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МЕУ/5 СОВ п Неайііпеѕ 


ууууму россдаатез.соп 


Р ЦІВ. 


Независимо какво сте чули досега 
за разпространението на разшире- 
нието на На! Шїе 2, Айептаїћ, исти- 
ната е една и излиза от устата на 
Дъг Ломбарди от Маме в интервю с 
Еигодатег - ще има геїаї издание 
на разширението, което ще се про- 
дава по магазините. Този път няма 
да се разпространява от Уімепаї- 
Ипмегва! Сатев, с които Маме прек- 
ратяват отношенията си през ав- 
густ, а се търси нов издател. 
Айегта!! чакаме през септември та- 
зи година. 


Руският разпространител 1С 
Сотрапу разгласи новината, че за- 
купува цялостния пакет от акции на 
Сепеда ОвшБийоп Сгоир и Сепеда 
Рибііѕћіпо, които издават предимно 
заглавия на производители от Цент- 
рална Европа, сред които Орегаїоп 
Назпрош! и Майа. Така руският игро- 
ви гигант пое към завладяването на 
нови територии извън своята стра- 
на. Бъдещи игри, които ще бъдат 
разпространявани от новите собст- 
веници на Сепеда, са ЕО: 
Айегвйоск и екшъна Е! Магадог. 


Възможно ли е класическата по- 
ходова стратегия См!гайоп да пое- 
ме по пътя на Ѕіт игрите на Махіѕ? 
Таке-Тмо Іпіегасіїме, издателите на 
разработваната в момента четвърта 
Сіміїгайоп игра, регистрираха като 
търговска марка името "СімСну". 
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Според непотвърдени слухове игра- 
та ще представлява симулация на 
град, който ще преминава през 
всички исторически ери на човешка- 
та цивилизация - от първобитния 
строй до далечното бъдеще. 


а тт 


Само няколко месеца след изли- 
зането на Тһе Ѕейіегѕ: Нетаде ої 
Кпоз, ОБбой обявиха разработката 
на английска версия на разширение- 
то, което вече се продава в Герма- 
ния под името Мереїгеісп. То ще 
предложи нова кампания, нови кар- 
ти за солова и мултиплейър игра, 
три нови персонажа, възможност за 
строене на мостове, една-единстве- 
на нова единица (етап) и дребни 
графични подобрения. Разширение- 
то ще бъде издадено на 24 юни та- 
зи година. 


Ако напоследък изпитвате липса 
от бюджетни заглавия, в които аме- 
риканската военна машина сее сво- 
бода (и смърт) из отдалечени точки 
от света, не се безпокойте - Јаћеаа 
Сатев, създателите на двете части 
на Маппе Ѕһагрѕћооїег, обявиха раз- 
работката на нова игра под името 


Агту Вапдег: МодайвПи, която пре- 
създава военните събития в Могади- 
шу, Сомалия, на З октомври 1993 г. 
Само срещу 19.95$ долара ще ста- 
нете съпричастни с историята на 
незнаен командир на взвод рейн- 
джъри, които освен че боравят с 
"десетки реалистични оръжия", ще 
могат да управляват "автентични 
военни превозни средства" из об- 
ширни игрови карти, населени със 
сомалийци за избиване. 


Първоначално обявена за тази 
есен, реално времевата стратегия 
на |исазАйв, Ѕіаг Магѕ Етріге А! 
Маг, ще се забави - играта е измес- 
тена за пролет 2006. 


Посредствените резултати от 
Опузг не са разочаровали Айап, за- 
щото издателят заяви на ЕЗ, че ще 
издаде четвърта игра от поредица- 
та - този път едновременно за кон- 
золи и РС - в началото на 2006 го- 
дина. Разработчик и този път е 
Нейесопз Іпіегасіїхе ѕїиаіо, а дейст- 
вието ще се развива в Ню Иорк Си- 
ти. 


Едно от големите имена в 
ММОВРО бранша, Муйс, се сдоби- 
ха с лиценз за разработка на он- 
лайн игра по фентъзи вселената 
Мататтег на Сатез М/огк5пор. 
Предишният опит за създаване на 
онлайн игра по този лиценз бе неус- 
пешен, след като Сіітах 
Емепаптеп! се отказа от него пре- 
ди две години, а през миналия ок- 
томври направи неуспешен опит да 
възроди проекта. Играта ще се поя- 
ви на пазара през 2007 година. 
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Ра 


Поредното Х-Сот заглавие кацна 
в списъка с заглавия, които бяха 
обявени на изложението ЕЗ. Х-Сот: 
Ехігаїеггеѕігіаіѕ се разработва от 
чешката фирма Сһаоѕ Сопсері и ще 
разказва за събитията през 2025 го- 
дина на новоколонизираната плане- 
та Есперанза. Извънземните реша- 
ват да я посетят, но не и с добри 
намерения, поради което от вас за- 
виси да ги посрещнете подобаващо 
- играта ще предложи сериозен 
стратегически геймплей, развитие 
на технологии, строеж на бази и 
познатите на всички фенове на се- 
рията тактически схватки с инопла- 
нетяни. Играта ще е на пазара през 
септември. 


Х-сот: Ехігаївітезітіа!з 


Атей Азваши от Вопетіа 
Іпіегасіїме Зшо 


Вопетіа Іпіегасііуе Ѕіиаіо, създа- 
телят на Орегайоп ЕіазПроїпі, напра- 
ви изявление, с което обяви шуутъ- 
ра от първо лице Агтеа Аззаш!. За- 
сега издател не е известен, но игра- 
та се очаква да се появи в края на 
тази година. Действието се развива 
в днешни дни, в което военни под- 
разделения трябва да налагат мира 
по света с безбройни жертви и реки 
от кръв. Авторите обещават огром- 
ни нива с размер до 100 квадратни 
километра при изключителен де- 
тайл, качествен ИИ, сериозна мод- 
поддръжка, голямо количество оръ- 
жия и превозни средства и много 
забавление в мултиплейър режими- 
те. Звучи стандартно за жанра, така 
че нека почакаме до коледните 
празници... 


Шуутър + космически 
симулатор = Ргесшѕогѕ! 
Украинците от Оеер Ѕһайомѕ, съз- 


дали също така играта Войта Роїпі, 
добавиха към каталога си ново обя- 


вената игра Ргесигѕогѕ, екшън от 
първо лице, в който играчите "ще 
бъдат отведени в неизследвания 
космос, където ще летят с огромни 
космически кораби от планета на 
планета." Като жанр играта може да 
се определи като смесица на екшън 
с космически симулатор с отворена 
сюжетна линия, подобен на Ейе и 
Ргімаїеег. Движението по планетите 
ще бъде напълно свободно, а общо 
мисиите, които ще може да изпълни- 
те по тях – над 250! Играта се очак- 
ва да се появи през 2007 година. 


Р є ТЕЗЕ 


Допълненията към биі 
Магѕ идват 


Върволицата от разширения за 
успешната ММОВРО без месечна 
такса Сиа Магѕ е готова да потег- 
ли към вашия хард диск. Авторите в 
момента работят над множество но- 
вовъведения, сред които е и универ- 
сален "наблюдателен" режим. Той 
ще позволи на всеки да наблюдава 
пасивно играта на всяка група игра- 
чи. Авторите също се трудят над но- 
ви области: като например подземен 
минен комплекс, населен от кръво- 
жадни полярни зверове. Все още не 
е решено дали играта ще се разви- 
ва чрез комерсиални разширения, 
продавани в магазините, или чрез 
минидопълнения на ниска цена, про- 
давани по Интернет. Каквото и дае 
решението им, още в началото на 
2006-та АгепаМе! възнамеряват да 
започнат да печелят още от своята 
игра. 


Штмегва! Сотраї | 
се сдобива с цели 
три продължения 


В игровия бизнес не е нужно да 
правиш добри игри, стига издателят 
да ти вярва и да можеш да бълваш 
продължение след продължение. 
След противоречивия си старт с 
Ипмегва! Сотбаї, разработчикът 
3000АО (зад който се крие човекът- 
оркестър Дерек Смарт) обяви навед- 
нъж цели три нови заглавия от тази 
поредица, които ще бъдат издадени 
от Огеатсаїспег. Най-скоро ни очак- 
ва Опмегва! Сотба! Со, което е 
преиздаване на оригиналната игра с 
някои дребни подобрения и допъл- 
нения към кампанията, на цена от 20 
долара. След това 3000А0 ще изда- 
де ММО космическия симулатор 
Ипмегва! Сотра! Опте, който ще 
излезе през септември. В плановете 
за два месеца по-късно - ноември - 
включват Вайесгиіѕег Мех! Сеп, коя- 
то ще предложи, според автора, но- 
во поколение графична прелест и 
геймплей. 


у\ум№.рссдагтеѕ.сог 


Още Ріаубоу 
Тһе Мапѕіоп купони 


Ріаубоу: Тһе Мапѕіоп ще се сдо- 
бие с разширение, това решиха от 
Агиѕћ Рибііѕһіпо. Допълнението ще 
се нарича Рапу Раск и ще включва 
още по-пищни купони, този път с 
различна тематика и стил, сред кои- 
то пресъздаване на Наіомееп и 
рожденият ден на собственика на 
списанието, Хю Хефнър, на които 
ще се появяват още по-надарени и 
надъхани за еротична кариера ма- 
дами. Дата на излизане на Райу 
Раск все още не е обявена.. 


Тпе Зи 2 Моне ще 
включва автомобили 


В интервю за Сатебро! дизайне- 
рът Тим ле Турне от Махв направи 
изненадващото разкритие за всички 
Ѕітѕ фенове, че в предстоящото 
разширение на Тпе Ѕітѕ 2 ще се по- 
явят автомобили, управлявани от 
виртуални любимци. Няма да бъде 
възможно да се състезавате с тях 
по улиците на новия изпълнен с дис- 
котеки и ресторанти квартал, но ще 
са идеалното средство за привлича- 
не на страстни мадами! Освен това 
с тях ще се пести време в придвиж- 
ването из новите игрови площи, кои- 
то според авторите ще са в доста 
по-големи от всичко виждано досе- 
га в играта. 


Епету Тепіїогу: Оцаке Маг5 
- Ватейейй диаке? 


Второ Оиаке заглавие разтърси 
гейм сцената преди началото на ЕЗ 
изложението след като Асіїмівіоп и 
іа Ѕоймаге обявиха плановете си за 
играта Епету Тептіїогу: Оџаке Маг. 
Докато Оиаке 4 ще бъде продълже- 
ние на събитията от втората част на 
играта, Оиаке Магѕ ще запълни дуп- 
ката в модния напоследък тактичес- 
ки шуутър жанр. Тя се разработва 
от Зразп Оатаде и ще използва 
технологията МедаТехшге на іа 
Ѕоћмаге. Играчите ще могат да пое- 
мат ролята на пет класа бойци, за- 
щитници на човешката раса и да се 
изправят срещу още толкова вида 
противници от армията на Строгите. 
Оиаке Магѕ ще включва и над 40 
превозни средства, унищожими 
сгради и обекти, защитни системи и 
прочие. Епету Теггїїогу: Оџаке Магѕ 
ще предложи и специални мисии за 
различните типове класове персона- 
жи в рамките на множество различ- 
ни режими на игра. 
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ШҒРЅ ШТВО: края на 2005 


Свободният геймплей е новата мода сред екшьните. От ми- 
га, в който Огапа Тпей Ашо ни превърна в автопрестъпници, а 
Еаг Сгу разкри цял архипелаг за изследване, компаниите се 
надпреварват кой ще предложи най-мащабното заглавие в 
жанра. Без съмнение на ЕЗ'05 това е Јиѕї Саиѕе! 


й Ауаапспе Зшдоз / Еідо5 


Апостол Апостолов 
гаупегаредФ дтаїї. сот 


цията, Јиѕї Саџѕе (Права Кауза) се очертава като потенциа- 
лен убиец на Раг Сгу. Поемайки ролята на Рико Родригез, 

агент под прикритие към ЦРУ, ще трябва да свалим от власт ла- 
тиноамерикански диктатор, установил тираничен режим над насе- 
лението на измисления остров Сан Есперито, където подготвя 
оръжия за масово поразяване. В тази не особено приятна обста- 
новка от вас зависи как ще изпълните мисията - играта ще пре- 
доставя пълна свобода на действие, като крайната цел е да отс- 
лабите властта дотам, че на острова да избухне революция. 

Шведите от Ауаапспе Зшдоз са силно повлияни от Огапа Тпей 
Ашю и пренасят анархистичния му дух в екзотичната джунгла. На- 
борът превозни средства включва близо стотина автомобили, 
лодки, самолети и хеликоптери. На изложението авторите демон- 
стрираха ситуация, в която Родригез прелита с хеликоптер над 
океана, скача с парашут и го направлява към малка лодка в отк- 
рити води, която завзема след кратка размяна на юмруци с капи- 
тана. Подобни комбинации ще са често срещано явление. 

Графичният енджин заслужава адмирации - Јиѕї Саизе ще 
предложи над 1,225 квадратни мили за изследване, без досадно 
зареждане, изпълнени с разнообразие от гъсти джунгли, реки и 
езера, планини, градове и селца. Струва да се отбележи превъз- 
ходната водната повърхност и небе с истински пухести облаци. С 
фотореалистичната си графика, Јиѕї Саиѕе има всички шансове 
да бъде един от най-красивите ЕРЗ игри за 2005! 


0 ще с първите изтекли картинки и информация от презента- 
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й Ғ!іадѕһір 5їџиаіоѕ / Матсо 


мулу.рссдатев.сот 


нейцате: 1І0паіоп 


Ш 5поое/ВРа Ш ТАО: 2006 


а 


Бил Роупър и останалите отцепници от Вііггага най-сетне 
представиха своя амбициозен проект Нейда!е: Г опдоп. Неза- 
висимо колко пъти ще срещнете спрягането на думичката 
Оіабіо в други списания и в Интернет, истината е, че Нейда!е: 
|опдоп е напълно различна игра. 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ атай.сот 


недалечното бъдеще. Сега оцветете картината в алено- 

червено, нажежете атмосферата, изпълнете улиците с де- 
мони, а въздуха с воя на милиони страдащи души. Това е ва- 
шият дом. Като представител на тайно общество, отдадено на 
защитата на света, ще може да затъкмите чифте магически 
пищови в колана и да се отдадете на раздаването на правосъ- 
дие. 

За разлика от повечето екшън-ориентирани ролеви игри, 
Неїдаїе не ще използва изометрична перспектива. Играта е изця- 
ло от първо лице, което прави екшъна далеч по динамичен, а усе- 
щането за атмосфера - далеч по-силно. Управлението ще следва 
стандарта при ЕРЗ игрите, като оръжията ще могат да се използ- 
ват отделно във всяка ръка. Точността и щетите, които нанася 
всяко от тях, зависи от умението на персонажа - колкото по-дъл- 
го се използва дадено оръжие, толкова по-умел става. Магията 
има огромно значение в Неіідаѓе, понеже конвенционалните ог- 
нестрелни оръжия ще са безполезни срещу демоните. За целта 
героят ще намира случайно генерирани магически заклинания и 
свещени символи, които комбинирани подобаващо, ще им прида- 
ват специални ефекти. Във всяка игра ефектите ще бъдат слу- 
чайно разпределени между съставките така, че никога да не зна- 
ете кое какво прави, докато не го използвате поне веднъж. Игро- 
вата среда ще бъде случайно генерирана всеки път, когато нав- 
лезете в неизследван квартал или участък от подземията под по- 
върхността на града. 


П редставете си Лондон, столицата на Великобритания, в 


МІЕМУ5 СІВ п ЕЗ Верой 


Ш ВРО ШТНО: 01 2006 


в оууоод / Рігаппа Вуез 


След амбициозните планове на Вешез!а за четвъртата по- 
ред Е!ідег бсго!в, време е Рігапһа Вуїеѕ да отговорят подоба- 
ващо. боїпіс Ш се появи на ЕЗ и независимо че е в твърде ра- 
нен стадий на разработка, заяви претенциите си за най-добра 
солова ролева игра за 2006 година! 


Апостол Апостолов 
гаупегаред дтаїї.сот 


жението и това личеше от тяхното представяне - рге-аірћа 

версия на Сок |, в която голяма част от геймплея и обеща- 
ваната визуална прелест липсваше. Това обаче не им попречи да 
съберат тълпа репортери, любопитни да научат дали немците ще 
са достойна конкуренция на Е!дег Зсго!в ІМ. 

Събитията в Сок |! ни пренасят няколко години след края на 
втората част, в земи, където хората са превърнати в роби на ор- 
ките и са избутани в най-суровите краища на света, населени с 
кръвожадни динозаври. Ще може да се изявите като защитник 
на неоправданите или като безскрупулен наемник, който ще спа- 
си себе си, но ще обрече на гибел останалите. Пълната нелиней- 
ност, липсата на класове и трите възможни завършека гаранти- 
рат, че ще може да поемете този път, който най-точно ви допад- 
не. 

Изглежда че следващото поколение солови ролеви игри ще 
предложи едни и същи възможности Подобно на Обіїміоп, и Со! с 
Ш залага не само на фотореалистичната графика, но и разширен 
изкуствен интелект за неигровите персонажи, които вече наброя- 
ват към 1000 спрямо 400 в Сойк І. Те не само ще имат пълен 
дневен цикъл и нужди, които задоволяват сами, но и ще разпрос- 
траняват слухове за делата ви, а помощниците ще ви изоставят, 
ако предадете каузата им. Бойната система е напълно променена 
така, че всяка ръка ще може да носи отделно оръжие и ни очак- 
ват масови кланета с до двадесет участника на всяка страна. 


Ј оМоор и Рігаппа Вуѓеѕ закъсняха с подготовката си за изло- 


мумум.рссдатез.соп 


з 


Ш Зіпиаїоп 


В Махіз / ЕІесігопіс Агіѕ Ш ТАО: 2006 

Когато златното дете на Ѕіт-жанра Уил Райт обяви месец 
преди ЕЗ проекта Ѕроге – симулация на живот от едноклетъ- 
чен организъм до космическа раса, малцина повярваха, че не- 
що толкова амбициозно може да бъде създадено. Оказва се, 
че за гения на Махіѕ пречки няма! 


Апостол Апостолов 
гаупегаребатай.сот 


зараждане на живота - спора, пристигнала от дълбините на 

космоса и намерила своя нов дом в праисторическия океан. 
Поемайки отначало контрол над едноклетъчен организъм, ще 
трябва да се борим с трудностите, свързани с оцеляването. Хра- 
ненето с микроби и борбата с конкуренцията ще дава точки, сре- 
щу които ще можем да закупуваме нови качества, адаптирайки се 
към промяната на средата. На определен период от време орга- 
низмът ще еволюира в ново „поколение“, следвайки действител- 
ното развитие на живите организми - многоклетъчни, безгръбнач- 
ни мекотели ит.н. Всяко ново поколение ще е базирано върху ка- 
чествата на предишното, така че когато вашите живи организми 
стъпят на сушата, те ще имат уникален облик и възможности. 

Освен гениална идея, Ѕроге ще бъде хибрид между множество 

жанрове. Завладяването на сушата ще промени акцента от чиста 
симулация към реалновремева стратегия с елементи на 
Смгайоп. Развитието на обществото и технологиите ще доведе 
до появата на градове, които ще се управляват под формата на 
опростен ЗипСйу. Когато дойде моментът да напуснете родната 
планета и да се оправите в космоса, ще откриете един нов свят 
от живот и цивилизации, с които може да воювате или да им по- 
магате в развитието. Всяка от тези раси ще бъде създадена от 
живи хора - играчите ще могат да записват игрите си на центра- 
лен сървър, за да бъдат добавени към вселената на Зроге. Във 
всеки един етап ще може да посетите чужди планети и да наб- 
людавате докъде са стигнали. 


И грата Зроге е базирана на една от множеството теории за 
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МЕУУЅ СЦЛВ п ЕЗ Верой 


Тото Вашег: 
Гедепи 


Легендата за Лара Крофт 


Ш Сгуѕїа! Оупатісѕ / Едоз  ШАсіїоп / Аауепіше Ш ТВО: 01.11.2005 


Вече им изгубих бройката на игрите за едрогърдата архео- 
ложка, но това не пречи да излизат нови и нови. Лошо няма. 
Кака Лара винаги е имала широка фен аудитория поради ед- 
на или друга причина. 


Иван Иванов 
Горегбрссдатез.сот 


ботва от Сгуз!а! Оупатісѕ, създателите на игрите от пореди- 
цата | едасу О Кап (без първата). Лично аз нямам никакви 
съмнения, че ще се справят отлично. 

Историята на играта ще прати Лара да търси някакъв древен 
артефакт (дотук нищо ново) и ще я изправи срещу противници, 
водени от стар враг, за когото се предполага, че отдавна е мър- 
тъв (дотук нищо оригинално). Е, като изключим леко баналния 
сюжет, останалото, което е известно, е на ниво. 

Графично играта ще изглежда доста добре, като разбира се, 
както винаги върху Лара са положени особени грижи и внимание. 
Важно е да се отбележи, че дизайнерите са се опитали да я нап- 
равят малко по-реалистична, което още от сега е спор между фе- 
новете дали всъщност е трябвало да се прави подобно нещо. За 
мен обаче госпожица Крофт си е все така с нереално идеални 
пропорции и странен дизайн, но това си е запазена марка. 

Геймплеят ще наподобява този от по-старите части, като ще 
включва повече място за акробатични изяви и по-малко престрел- 
ки. Като дори този път, по думи на авторите, управлението на ге- 
роинята ще е перфектно. Местностите, които Лара ще посети 
все, още не са известни, но от Еідо5 обещават да има голямо раз- 
нообразие, включващо джунгли, планински местности, пещери и 
т. н. За щастие няма да има градски карти, както в някои от пре- 
дишните части. 


И грата този път няма да е отроче на Соге Оеѕідп, а се разра- 


В оли 2005 РС СЕИВ 


м\мм№.рссдагтеѕ.сот 


Опеа! 
Тошпатеш 2007 


Нереално! 


Ш Ерс Сатез / Мумау ШЕР5 ШТНО: 2006 


Играта винаги е била еталон за красива графика, независи- 
мо дали става дума за соловите, или мултиплейър заглавия 
от поредицата. Разбира се, красотата си има цена и тя обик- 
новено се състои в големите хардуерни изисквания. 


Иван Иванов 
Горегбрссдатез.сот 


огато бяха обявени изискванията на Ипгеа! Епоіпе З, хората 

само предвкусваха какво може да се създава с толкова лако- 

мо чудовище. От показаното на ЕЗ става ясно, че изисквани- 
ята си струват, защото Опгеа! Тойтатепі 2007 изглежда зашеме- 
тяващо. По-детайлни модели и обстановка, страхотни визуални 
ефекти и физика, но това са само част от новостите. 

Обърнато е специално внимание на ботовете, като изкуствени- 
ят им интелект е подобрен значително. Както в 072004 и тук ще 
може да ги командвате с глас, а те на свой ред ще ви дават дос- 
та по-подробна информация относно действията си. С подобни 
подобрения соловата игра ще се подобри значително, а този път 
дори е вероятно да има малко по-задълбочена история, макар са- 
мата солова игра отново да е поредица от битки в различни ре- 
жими с ботове и изкачване по стълбица до званието шампион на 
турнира. 

Налице ще са много от вече познатите ни режими на игра, ня- 
кои от които с леки модификации. Например режимът Сопдиеѕї 
не е изцяло нов, а просто комбинация от Опѕіаџоћї и Аззацй. 
Предвидени са и изцяло нови режими, оръжия и превозни средст- 
ва, но засега няма подробна информация за тях. Със сигурност 
обаче отново ще видим зПоск г е (с известни подобрения), Наск 
саппоп, зтрег "е, госкег Іаџпсћег и от супер оръжията - гейеетег. 

Естествено Ипгеа! Тоитатеп! поредицата винаги е била силно 
фокусирана върху мултиплейъра и 2007 не е изключение. Обеща- 
нията са за едно нереално онлайн изживяване с нереални мачове 
срещу реални противници. 


МЕУУ5 СВ п ЕЗ Верой 


Ш Нетеду Епіейаіптепі Ш Асїоп Ш ТАР: ТВА 


Малко преди ЕЗ стана ясно какво ще е новото заглавие в 
каталога на Ветеду (авторите на Мах Раупе). Този път те са се 
насочили към жанра психологически трилър и съм сигурен, 
че за пореден път ще се справят отлично. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


Раупе като например това, че всичките проблеми на глав- 

ния герой започват с жена, неговата жена. Също така Алан 
изглежда луд, но колко точно не е съвсем ясно, а дали всички 
онези странни фигури и създания, които вижда не са съвсем ре- 
ални, играчът сам ще трябва да открие. 

Играта ще навява потискащо чувство през по-голямата си част. 
Смяната на ден и нощ ще играе съществена роля както за атмос- 
ферата така и за геймплея, тъй като съществата, с които ще си 
имате работа, излизат през нощта, а с прогреса на играта денят 
ще намалява за сметка на нощта. 

Не мислете обаче, че екшън няма да има. Дори напротив, това 
ще е неизменна част от геймплея, като Алан ще разчита както на 
стандартни огнестрелни оръжия, така и на светлината, тъй като 
тя отслабва и наранява съществата, които го преследват. Изпол- 
зването на всевъзможни светлинни източници за борба с гадове- 
те е интересен подход и несъмнено ще е добро допълнение към 
иначе стандартното "гръмни всичко, дето мърда". 

Като изключим информацията, че Алан ще може напълно сво- 
бодно да се разхожда из градчето Рпде Рав, където се развива 
действието, както и факта, че ще може да се карат превозни 
средства, друго почти не е известно за тази игра. Засега ще чака- 
ме повече информация от Ветеду, така че очаквайте по-подроб- 
но превю в някой от следващите ни броеве. 


ТИ акар да ев друг жанр, играта ще;има някои сходства с Мах 


мумлу.рссдагтез.сот 


ЗаВръщането ТО Ў, 
на Героите Ва. - 


Ш №уа! Іпіегасіме / ОБвон В Згаеду Ш ТРО: 01 2006 

Безспорно Негоеѕ е една от най-популярните походови 
стратегии. Третата й част заедно с всичките си експанжъни и 
до ден днешен се разцъква от верни фенове. За нещастие 
четворката не бе това, което се очакваше, и повечето фенове 
изобщо не я признават за част от поредицата. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


лавието, което мнозина очакваха – Негоеѕ У. Това ще е пър- 

вата игра от поредицата, която не е отроче на Мем М/огід 
Сотриїпд, вместо това разработката е дело на Міха! Іпіегасіїуе 
(Етепогдв). Но дали руснаците ще успеят да върнат вярата на 
феновете, че може да се създаде добро продължение на просло- 
вутия Негоез 3? Засега няма много информация по въпроса. Това, 
което е сто процента сигурно, е, че играта ще е изцяло 30 и съ- 
дейки от филмчетата, показани на изложението, ще изглежда 
доста добре. Всичко изглежда доста живо и повечето неща са 
анимирани. Като цяло изглежда, че повечето неща от поредица- 
та са запазени. Управлението на героя и армията му по картата, 
присвояване на мини, намиране на съкровище и замяната на зла- 
тото за опит. Научаване на нови умения като класическите 
рай пата и различните магически школи, а заедно с тях и някол- 
ко нови, но все още няма информация какви. 

Засега не е известно какви фракции ще има в играта. До мо- 
мента са показани само Нитап и Іпіето, а от информацията, пре- 
доставена от ИМвой (разпространителя на играта) става ясно, че 
ще има още три познати фракции и една напълно нова. 

Не знам за вас, но аз имам големи надежди към това заглавие. 
Авторите му твърдят, че са се вслушали в упреците на феновете 
към предишната част и са се опитали да вземат най-доброто от 
нея и любимата на всички Негоез 3. Доколко е така, тепърва ще 
видим. 


| а тазгодишното ЕЗ наред с огромните хитове се открои и заг- 
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МІЕУ/5 СОВ п ЕЗ Верой 


Пътят на Нео или накъде Води 
заешката дупка 


Ш Ѕһіпу / Аап Ш Асіоп Ш ТРО: 15.11.2005 


Помните ли Епіег Ше Машх? А сещате ли се какъв бе голе- 
мият недостатък на тази игра? Това, че главните действащи 
лица бяха някакви второстепенни герои от филмите. Фенове- 
те на Матрицата искат Нео и като че ли най-накрая желанието 
им ще се сбъдне. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


а както става ясно дори от самото заглавие, в новата игра по 

трилогията ще поемете управлението на Нео, а задачата ви 

ще е да му помогнете да стигне от момента със "следвай бе- 
лия заек" до победата над машините. Всъщност във филма побе- 
да точно нямаше, но така или иначе в играта финалът ще е друг, 
така че не е много ясно какво може да се очаква. Краят няма дае 
единствената разлика спрямо трилогията. В играта ще са вклю- 
чени и кадри от филма, на които им е била ударена една ножица. 

Подобно на Епќег ће Маїгіх и тук ще разчитате както на огнест- 
релни оръжия, така и на бойни умения с голи ръце и мечове. Бой- 
ната система отново ще е доста опростена, но ефективна. Ще 
има и няколко довършителни движения. 

Разбира се, това няма да е игра по Матрицата, ако няма Бие! 
йте, така че и той ще е налице, като с негова помощ ще се при- 
целвате по-точно и ще може избягвате куршуми. Макар че с прог- 
реса на играта Нео ще научи и как се спират куршуми във възду- 
ха, а също така да лети и да вижда света кодиран. 

На ЕЗ бе предоставена демо версия на играта за Р52 с две ни- 
ва, едното от които е прословутата сцена в лобито от първата 
част на трилогията. В това ниво Тринити придружава Нео и му по- 
мага в битката, макар че нейното присъствие не спомага много. 
Другите главни герои от филмите също ще се появяват в опреде- 
лени моменти, за да помагат на Единствения. 
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ммлу.рссдагпевз.сопт 


ОЗ сь 


Епизод 3: Принцовете на Персия 


в Обіѕон 


в Та Регвоп Адмепіце Ш ТВАР: ОЗ 2006 


Ргіпсе ої Регбіа се оказа доста сполучлива поредица и 
Првой определено нямат намерение да я изпускат. И макар 
Кіпагеа Вадез да е предвидена като последна част, оформя- 
ща трилогията, започната със Ѕапаѕ ої Тіте, тя със сигурност 
няма да е последната игра от франчайза. 


Иван Иванов 
јорегёрссдатеѕ.сот 


рата започва малко след края на Магог М/йНіп. Принцът и 

неговата изгора Кайлийна се завръщат във Вавилон, където 
смърт и безредици са обгърнали някогашния мирен град. За капак 
всички искат главата на принца. След като е заловен, любимата 
му прави саможертва, като отново пуска пясъците на времето. Ис- 
торията звучи доста добре, още повече, че вкарва адски много 
въпроси, като например защо изобщо Кайлийна е в играта. Но 
слава богу, от Цбізой са обещали отговори на всички въпроси, 
включително и на такива от предишните части. 

Това, което се знае дотук относно геймплея, е, че ще се играе с 
два принца. Единият е този, който вече добре познавате и обича- 
те, а другият е плод на безбройните времеви парадокси, които 
първият създаде в предните игри. Играта с двамата ще е доста 
различна. Нормалният принц е както и в предните части превъз- 
ходен акробат и сравнително добър в битките. Другият (мрачният 
принц) ще е почти изцяло за битки и стелт промъквания и убийст- 
ва. На ЕЗ бе показано стелт убийство, изпълнено с тичане по сте- 
на, отскок от нея и забиване на кинжал във врата на гада, преди 
принца да е стъпил на земята. Красота! 

За разлика от предните части тук ще е можете напълно сво- 
бодно да се разхождате из целия град, било по улиците му, или 
по покривите на сградите. Историята ще бъде линейна, но ще е 
разказана по особен нелинеен начин. 


И този път пясъците на времето са замесени в историята. Иг- 


МЕМУ5 СОВ п ЕЗ Верогі 


чатшале 50-1: 
те АШапсе 


зас има нужда от Вас! 


Ш Регсерїіоп РТУ / Матсо ШАстоп Ш ТРО: 03.10.2005 

Сред всичките хитове от изложението ЕЗ, които ви предс- 
тавяме в този брой, реших да вкарам малко разнообразие и 
да ви запозная с една игра, която вероятно няма да стане хит, 
но за някои хора ще е интересно да научат за нейното бъде- 


що съществуване. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


Ѕїагдаіе, и най-вече всичките 8 сезона на едноименния сериал 

и често са си мислели, че толкова добре развита вселена би 
била страхотен материал за компютърна игра. Не е известно от- 
кога точно се разработва тази игра, но първата информация за 
нея се появи преди няколко месеца. При това дори на ЕЗ не бе 
предоставена много повече информация от вече известната. 

Какви са фактите? Макар играта да е тясно свързана със сери- 
ала, тя ще предложи собствен сюжет и нови извънземни раси. 
Вие ще поемете ролята на един от четирите главни героя, като 
останалите ще ви придружават непрекъснато (все пак е възмож- 
но да има 1-2 солови нива с някои от тях). Това, което си струва 
да бъде отбелязано, е, че ще може да минете цялата игра в коо- 
перативен режим с други играчи в мрежа, като всеки поема един 
от главните герои. А за мултиплейър за момента е предвиден са- 
мо детмач до 16 души. 

Всеки персонаж в играта ще се отличава от останалите. Ще 
имат различни оръжия, умения и др. Известните оръжия до мо- 
мента са земните (Вегеїіа 92, Р90, Міпідип ит. н.) и някои от оръ- 
жията на Соаша (га! дип, ай меароп), повечето от които ги има 
в сериала, но, разбира се, ще има и напълно нови. 

Макар че според феновете сериалът е започнал да избледня- 
ва, очакванията за играта са големи. В едно интервю един от ав- 
торите е споменал, че ако има успех, нищо чудно да видим про- 
дължение, а защо не и игра по другия сериал Ѕіагдаїе: Айап!в. 


Е: превю е за всички онези, които са гледали филма 


ммлу.рссдатез.согп 


Продължение, Което 


ШЕРЗ ШТВО: 01.11.2005 


ще си струва 


Ш Рапаетіс Зіцаїоз / |исазАп5 


Освен проведеното световноизвестно геймьрско изло- 
жение, през май се сьстоя още едно запомнящо се и доста 
дьлгоочаквано сьбитие - премиерата на последния епи- 
зод на новата трилогия от сагата Ѕіаг Магв. Дали чакането 
си струваше, не е тема на този материал, но 5їаг Магв си е 
Зтаг Магѕ и всяко нещо на тази тематика се харчи като то- 
пъл хляб. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


та неща за доизкусуряване. За щастие създателите на игра- 

та са решили да се вслушат във верните фенове и да опра- 
вят някои недостатъци и да включат доста новости. Например в 
продължението ще бъдат включени космически битки, нещо кое- 
то толкова много липсваше в предишната част. Това нововъведе- 
ние дава възможност да бъдат включени някои нови и интересни 
(поне за феновете) локации за битки като например вътрешност- 
та на "Звездата на смъртта". 

Новостите не се изчерпват с това. Ще бъдат включени нови ре- 
жими на игра, някои настройки по всеки член на вашия екип, ще 
бъде добавена по една нова единица за всеки взвод ит. н. Веро- 
ятно най-приятната новина е, че ще може да се играе и като дже- 
дай, макар че не съм сигурен как ще се отрази това на баланса в 
играта. Много е вероятно джедаите да са доста ограничени от- 
КЪМ ВЪЗМОЖНОСТИ. 

Соловата кампания отново ще включва мисии заимствани от 
филмите, като този път и Епизод З ще вземе участие. Това озна- 
чава, че ще има битки на (араи (скривалището на Грийвъс) и 
Мизіакаг (където е финалната битка между Анакин и Оби-Уан). 
Очаква се да има по една карта за всяка от 12 планети, които ще 
бъдат включени. Като цяло бройката не е голяма, но поне ще има 
повече разнообразие. 


В ъпреки големия успех на първия Ваніеїгопі, той си имаше дос- 
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САМЕСТОВ а Веміем 


Какво ще се 
получи, ако 
комбинираме 
Оіабіо и Баїоиї? 


„А, Джонсън, Джесика, Кенджи и Виктория. 


Какво си представяте, когато 
чуете думите "ролева игра"? В 
съзнанието на повечето хора се 
появяват асоциации със стила 
"фентъзи", към който принадле- 
жат повечето известни ролеви 
заглавия. Не е излишно от време- 
на време да си напомняме, че ро- 
левите игри не са задължително 
обвързани с мечовете, магията, 
драконите и приказните кралства. 
Постапокалиптичната фантастика 
Ғаоиї и нейното продължение 
Еапош І до ден днешен си оста- 
ват две от най-добрите компю- 
търни ролеви игри, доказали, че 
фентъзито по никакъв начин не 
определя границите на жанра 
ВРа. Незшс!ед Агеа ще ви отведе 
в една подобна футуристична ан- 
тиутопия, но ще ви предложи 
геймплей в стил СаБю - лековат 
и екшънориентиран. 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 


акар и да няма шансове да се 

доближи нито до популяр- 

ността на Еайош, нито до;тази 
на Оіабіо, Веѕігісіеа Агеа може да 
бъде забавна и интересна, стига да 
не очаквате кой знае какво от нея. 
Любителите на "задълбочените" ро- 
леви игри по-добре да стоят нада- 
леч – тук няма да открият нито ком- 
плексна история, нито интелектуал- 
ни загадки, нито герои със сложна 
персоналност. Ако не можете да по- 
насяте игри със старомодна двуиз- 
мерна и при това грозновата графи- 
ка, също е по-добре да не се захва- 
щате с това заглавие. Ако обаче ха- 
ресвате мрачната фантастика и в 
същото време изпитвате носталгия 
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по пристрастяващия, макар и до из- 
вестна степен повърхностен, геймп- 
лей на ОаБю – то може би си струва 
да продължите да четете тази ста- 
тия. 

Някъде в края на 21 век индустри- 
алното замърсяване е превърнало 
Земята в токсичен ад, в който оце- 
ляват само най-богатите и най-сил- 
ните. Големите корпорации държат 
властта в цивилизованите зони, а 
банди мутанти и всевъзможни изча- 
дия са всичко, което ще намерите 
извън тях. Освен задължителните 
фантастични оръжия са изобетени и 
всевъзможни импланти, изкуствени 
органи и кибернетични крайници. 
Въпреки това голямата част от чо- 
вешкото население живее в нищета 
и мизерия, а малцината, които искат 
нещо по-добро за себе си, трябва 
да рискуват живота си, за да го по- 
лучат. 

Вевітісіва Агеа ви предлага избор 
от четири стартови персонажа, все- 
ки от които има уникални характе- 
ристики и възможности за развитие. 


„А, Изборът на екипировка си остава 
познат, независимо че тук избирате 

между кибернетични крайници и мо- 
зьчни импланти. 


МУ Както се разбра в 
"Криминале" - ня- 
ма по-добро оръ- 
жие от самурайс- 
кия меч. 


ууммуу ресдатез.сопа 


ЕЗЕ- 25 ТЕЗИ ТЕ-ГО 


онсън, 
енджи и 


есика, 
иктория 


Похвално е, че авторите са се 
постарали да направят отделна 
кратка интродукция за всеки един 
от тях, в която избраният от вас ге- 
рой разказва накратко своята исто- 
рия и причините да се захване с 
крайно рисковата професия "наем- 
ник на свободна практика". 

Джонсън има зад гърба си карие- 
ра на командос от разпусната част 
на специалните служби и е обучен 
да борави с тежки оръжия - огнех- 
въргачките, плазмените оръжия и 
гранатите са негов специалитет. 
Кенджи е принц на Якуза в изгна- 
ние. Той обича да премахва врагове- 
те си отблизо и е специалист в ня- 
колко форми на близък бой и раз- 
лични екзотични хладни оръжия. 
Джесика е първокласен техничар и 
хакер, а в битка освен на собствени- 
те си умения разчита и на своя ро- 
бот-помощник. Виктория владее 
псиониката - набор от странни умст- 
вени способности, които изглеждат 
като магия в очите на останалите 
хора. Всеки от четиримата е прес- 
ледван от мрачното си минало и мо- 
гъщи врагове, от които се опитва да 
избяга. Избраният от вас герой ще 
започне играта с чисто нова само- 
личност в град, където никой не го 
познава, но едва ли ще успее да ос- 
тане скрит от своите врагове задъл- 
го. 
Ще трябва последователно да се 
справите със серия от мисии с на- 
растваща трудност, във всяка от ко- 
ито ще се наложи да отстраните 
стотици прииждащи на талази вра- 
гове. Героят се показва в изомет- 
рична перспектива отгоре, като 30 
рендеринг в реално време се ползва 
само за реализация на отделни 
светлинни ефекти. Декорите са 
сносно нарисувани, но моделите на 


САМЕСТОВ а Вемівм 


персонажите и противниците са отк- 
ровено грозни. Геймплеят подража- 
ва на този на ОаБо, но все пак 


модерните оръжия и 
футуристичният свят 
придават по-различно 
усещане 


Макар че основният акцент пада 
върху битките и събирането на готи- 
ни предмети, играта предлага пове- 
че възможности за избор и чисто ро- 
леви моменти, отколкото споменати- 
ят хит на Віїггага - например може- 
те да избирате вашите реплики в 
диалозите, което на моменти има 
видим ефект върху играта. Още в 
началото ще ви се наложи да нае- 
мете пилот, който желае да получи 
като възнаграждение процент от 
приходите ви. Процентът, за който 
ще се договорите, зависи от това 
как ще направите пазарлъка. Въпре- 
ки подобни интересни детайли и 
дребни изненади, Везітісіва Агеа си 
остава много далеч от онези така 
рядко срещани напоследък ролеви 
игри, които са центрирани около ис- 
торията, диалозите и решенията на 
играча. 

Нивата на трудност са три - нор- 
мално, трудно и реалистично, като 


умм.рссдатез.сот 


Мутантите с пуш- 
ки са малко по- 
опасни от обикно- 
вените мутанти. 


последното означава съвсем просто, 
че ако героят ви загине, той е загу- 
бен за вас окончателно.Забележете 
- няма "лесно" ниво, играта още на 
този етап обяснява, че ще трябва 
да се потрудите, за да стигнете до 
края. Според авторите Веѕігісїеа 
Агеа не е еднакво лесна за изигра- 
ване с всеки персонаж, така че из- 
борът на герой също може да про- 
мени цялостната трудност. 

С натрупването на опит всеки от 
персонажите може да развива както 
базовите си атрибути, така и специ- 
алните умения (донякъде аналогич- 


„А Малкото персона- 


жи, които не са 


враждебно настро- 


ени, могат да ви 
дадат ценна ин- 
формация. 


А Пфу! Пък аз си 
мислех, че смър- 
дят зле отвънка! 


ГЕЙМПЛЕЙ 


4 Първия "бос" ще 


срещнете в края на 


втората мисия. 


а х 


є ааа АЙ (оге. Іб удій 


і й Жоо реобаїіу сеї а с 


но на Оіабіо 11). Всеки от четиримата 
персонажи има две "дървета" за 
умения - едно е общо за всички, а 
другото е уникално за отделния ге- 
рой. В началото можете да развива- 
те само десетина умения, останали- 
те имат определени изисквания (за 
други взети умения и минимално ни- 
во на героя). 

При описанията на предметите 
ще откриете няколко дребни изне- 
нади. На пръв поглед всичко е като 
в Оіабіо, но екипирате не мечове, 
брони и амулети, а модерни оръжия, 
изкуствени органи, кибернетични 
крайници и импланти. Обърнете вни- 
мание на показателя "толеранс" - 
той определя до каква степен орга- 
низмът ви е способен да приема ви- 
сокотехнологични модификации. 
Всеки екипиран имплант, изкуствен 
или кибернетичен орган намалява 
този показател и може да стигнете 
до момент, в който нямате право да 
си екипирате повече "приставки", 
дори да имате свободни слотове за 
тях. 


Интересно хрумване е 
т.нар. сотрапу Бопиѕ 


- в описанието на всеки предмет е 
посочена компанията производител 
и ако ползвате много чаркове, нап- 
равени от една и съща компания, 
ще получите допълнителна награда 
за това (например бонус към базов 
атрибут). С други думи - ако героят 
ви така или иначе ще напълни тяло- 
то си с машинарии, по-добре поне 
да е "марков", а не направен от все- 
възможни несъвместими помежду 
си части. Тази награда става по-го- 
ляма и примамлива, когато ползвате 
повече предмети с един и същ про- 
изводител - можете да опитате да 
се придържате само към предмети 
от една определена компания, за да 
вземете максималния бонус, но в та- 
къв случай ще трябва да се прими- 
рите с множество компромиси по от- 
ношение на екипировката си. 

В завършек мога да повторя, че 
това заглавие няма шанс да достиг- 
не славата на хитовете от миналото 
- Оіабіо, откъдето е заимствала 
геймплея си и Раїоці, който е вдьх- 
новил света й (само дето Незшс!еа 
Агеа е доста "по-киберпънкарска”). 
Въпреки това в играта се намират 
свежи идеи, макар и тя да е очевид- 
но нискобюджетна. Още една при- 
чина евентуално да я изпробвате е 
предвиденият мултиплейър режим - 
вярвам, че той може да бъде по-ат- 
рактивен, отколкото соловата игра. 
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Много 
шум за 
нищо 


уумум/и ресдатез.сопт 


Ш Оопа! Ехиетез  Шулмум.рагіапдате сот 


Тъмно е, но в играта 
няма фенерче. | 


За Рапай (чете се "периъ") се изписа и изговори 
много през последната година. Как това било игра 
от създателите на легендарния Упгеаї и щяла да се 
превърне в новия еталон за екшъни от първо лице. 
Е, ситуацията не е точно такава. Никак даже. 


Иван Цирков 
моб ро пик 


а започнем. с историята. Тя мо- 
же да мине за добра, въпреки 
че е клиширана до голяма сте- : 
пен. Вьпросьт е, че е почти невьз- По Ж 
можно да разберете нещо от нея, 3 
защото тя ви се поднася основно в 
някакви зле режисирани анимации и 
некадърни диалози. И все пак става 
дума за нещо от този сорт: година- 
та е 2520. Планетата Земя е превър- 
ната в огромен затвор, след като 
целокупното й населението се е юр- 
нало да колонизира Алфа Кентавър 
и са останали само отрепки и прес- 
тъпници. Вие сте Джак Мейсън - во- 


АНАНАН 


Ш РЗ 1 СН2, 256 МВ ВАМ, 64 МВ ОХ8 Мдво Ш Асйоп 


кар и човек, на когото му е 
от всичко и от всички. Няма 
е подчинява на заповеди- 
ат на което е натова- 
рен с отговорната задача да върши 
всевъзможна черна работа. В слу- 
чая му е наредено да ескортира 
важна затворничка. Проблемът е, че 
корабът му е свален от ракета мал- 
ко след излитането, затворничката 


` ена свобода, а пилотът му е убит. И 


сякаш това не е достатъчно, горес- 
поменатата дама, наречена Карин, 
се оказва заразена с опасен вирус и 
го предава и на него. След което 
решава, че не й се стои наоколо и 
тръгва да бяга. А вие трябва да я 
хванете. 

„С няколко думи - това е уводът. 


След което ви нападат странно об- 


лечени хора, вие гоните Карина, ко- 
ято ту спира да ви изчака, ту се 
опитва да се изнесе по най-бързия 
възможен начин и преминавате през 
купища еднотипно изглеждащи ни- 
ва. Появява се луд доктор, който е 
вбесен от опитите на правителство- 
то да прекрати важен научен про- 
ект, над който е работил и баща му. 
В някакъв момент се появяват ит. 
нар. "Зпгоцд", които, изглежда, са 
някакъв вид извънземна раса. Лично 
на мен не ми стана съвсем ясно и ко- 
гато в един момент Карина каза 
"Джак, ти просто не разбираш", аз 
кимнах с глава в пълно съгласие. 
Така че оставяме историята на за- 
ден план и се впускаме в екшъна. А 
поне по тази част нямам особени 
критики. Макар да сте военен лекар, 
вие очевидно имате вродени умения 
за използване на всевъзможни оръ- 


не е много, но количеството еза 


ШЗ С05 


ЖИЯ, КОИТО ВСЪЩНОСТ 
иновативните фактор 
щият им брой е седем, което никак 


сметка на качество щем 
ка, гранатомет, пла а пушка, | 
снайпер, ракетомет и... ами, ВЕБ. 

Или поне толкова прилича на него 
като действие, че е безсмислено да 
го наричам "Тіїап'є Різі", както са го 
крьстили сьздателите на играта. 
Интересното е, че всяко от тези орь- 
жия, без последното, може да бъде 
ъпгрейдвано. На различни места в 
играта са разхвърляни т.нар. МЕС, 
или "меароп еїесігіса! соге", което 
най-общо се превежда като енер- 
гийно ядро. Първият ъпгрейд за вся- 
ко оръжие струва едно такова ядро, 
вторият – две, а третият, логично, 
струва три. Например обикновеният 
автомат получава ъпгрейди за по- 
висока скорострелност, по-малък от- 
кат и бронебойни куршуми, а снай- 
перската пушка - топлинно вижда- 
не, по-голям пълнител и отново бро- 
небойни куршуми. Интересните идеи 
в арсенала като цяло се свеждат до 
ракетомета, който може да изстрел- 
ва едновременно четири ракети, 
следящи до четири цели едновре- 
менно. Пушката пък изстрелва "кон- 
центратори", които, ако не уцелят 
врага, се забиват в подовете и сте- 
ните. Ако след това уцелите някой 
враг в близост до тях, те излитат от 
там и го удрят. Доста хитро измис- 
лено. Плазмената пушка може да 
изстрелва енергийни кьлба, които 
от своя страна обстрелват врагове- 
те ви, залепват се за стените и ра- 
ботят като своеобразни мини. 
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аджа, с чиято помощ се ле- 
Вашето здраве в играта е 


блок обаче се възстановява само 
чрез гореспоменатата джаджа. А 
пък тя от своя страна се зарежда 
чрез намерени из нивата аптечк 
Малко объркана система, 
работа и рядко ще 
възможност да се изл 
след три ъпгрейда в 
се увеличава от че 
блокчета. 

В някои конкретни ситуации 
можете и да се повозите на 
ни средства. Те са напълно в 
на Опгеа! игрите и се свеждат ; 


+ 


джипове, по-леки триколесни ет ; 


и тежки "булдозери". Разбира се, 
всички те са въоръжени, но са сла- 
боефективни срещу хора - вършат 
работа само срещу други машини. | 
Не са задължителни никъд 
едно ниво, където Карина 
ва джипа, а вие стреляте. 
места дори не бих казал, 
гат, по-скоро даже пречат. 
Враговете ви са малко на 
то доста еднообразни. На пра! 
ще се биете само и единствено 
щу други хора. Е, може би не хора, 
но хуманоиди като цяло, с изключе- 
ние на едни механизирани летящи 
гадинки, които ще ви скъсат нерви- 
те. Общо има около пет или шест 
вида, което е крайно недостатъчно, 
Изкуственият им интелект е под 
всякаква критика. Е, да, крият се 
зад скали и дървета и се опитват да 
ви заобиколят и да ви излязат в 
гръб. Но също така стоят и ви гле- 
дат тъпо, без да правят нищо. Най- 
весели са огромните тежкобронира- 
ни типове, които мъкнат ракетомети. 
Имат лошия навик да ги изстрелват 
точно в преградата, зад която са се 
скрили, което ви спестява доста 
трудности. На теория различните 
оръжия имат различна ефективност 
срещу противниците и наистина ще 
продължавате да използвате първо- 
то си оръжие до самия край на игра- 
та. На практика обаче аз лично въ- 


ммлу.рссадатез.соп 


ригуващо нещо в играта е 
мултиплейър режимът. Поддържат 
се стандартните Оеаїптаїсй, Теат 
Оваїптаїсй, Саршге Тһе Над и ре- 

жимите Ѕіеде и Егоп! те Аззаш!, кои- 
„то са варианти на Аззаш и 
пяацай! режимите от Опгеа! 
гпатепі. Ще можете да събира- 
 М/ЕС-ове от убитите играчи, да 
- ъпгрейдвате оръжията си и да кара- 
те превозните средства. Може би 
това ще е факторът, който ще прив- 
лече повече внимание върху Рапай, 
тъй като сингълплейър режимът е, 
меко казано, неинтригуващ. 
Като цяло заглавието е добро и 
ца се приеме доста по-добре, 
ха огромните предварител- 
ания. Получил се е поред- 
-фай шутър с малоумна ис- 
рия (или пък гениална, но нераз- 
бираема), добра графика, елемента- 
н геймплей и стандартен мултип- 
лейър. Лично аз се забавлявах с иг- 
рата, но пък все си мисля, че това 
не е достатъчно в някои случаи. Да 
не говорим, че чисто количествено 
геймплеят е малко - играта се пре- 
върта от по-умели геймъри за не по- 
вече от 6-7 часа. 


изключение на последното. Но то е 
толкова мощно, защото във вьпрос- 4 
ното последно ниво н! 
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Война, икономика, 
стратегия и 
дипломация В едно 


Ш Вайіедоаї Ш умлуБатедоасот Ш стратегия ШР 800 МНг, 256 МВ ВАМ 


"У Можете да избирате един от много 
региони в различните сценарии. 


та. а 


пам: 


Още си спомням с носталгия 
времето, когато за пьрви пьт си 
пуснах Сімійігайїоп на старата 286- 
ца. Това бе една уникална игра, 
която по цели дни и нощи ме дър- 
жеше пред компютъра. Творение- 
то на Сид Мейър остави ярка диря 
в гейминдустрията - не мина мно- 
го време, преди да започнат да 
излизат най-различни нови загла- 
вия, вдъхновени от нея - дори не 
мога да започна да изброявам 
имената им. 


Стефан Кънев 


адиагіиѕ@рссдатеѕ.сот 


иргете Виіег 2010 е точно така- 

ва игра. Преди да излезе на па- 

зара, авторите твърдяха, че ще 
засенчи дори прословутата Еигора 
Опімегѕаііѕ с геймплея и възможнос- 
тите си. След като творбата им е ве- 
че на пазара, може би е редно да се 
запитаме дали Ва едоаї са спазили 
своите обещания? Прочетете и раз- 
берете сами! 


История 


Ѕиргете Вцівг се развива в не 
толкова далечната 2010 година. Го- 
лемите световни сили са се разпад- 
нали, като от тях са останали единс- 


А Когато опре до това да правите предложения на вашите съседи, 
имате огромен избор какво да предложите и какво да поискате. 


млум.рссдатев.сога 


„А Сателитните картинки изглеждат много добре. 


твено разпокъсани региони, които се 
борят за собственото си оцеляване. 
В света на играта всичко започва с 
президентските избори на САЩ 
през 2004 година (брей, брей) - 
след множество последователни 
грешки, Америка претърпява тота- 
лен икономически срив. Това кара 
ОПЕК да започне да обявява цени- 
те на петрола в евро, което принуж- 
дава брокерите да заменят долари- 
те в евро, йени и злато, обезценя- 
вайки щатската валута. Това пре- 
дизвиква верижна реакция - скоро 
Европейският съюз, Световната 
банка и дори Обединените нации 
претърпяват сривове и се разпадат. 
Светът потъва в най-голямата деп- 
ресия, известна на човечеството. Но 
от пепелта се надига една нова ор- 
ганизация, известна като Световния 
пазар (Тһе М/опіа Магке)). Част от ли- 
дерите на големите сили и органи- 
зации са предвидили какво ще се 
случи. Те са се погрижили Светов- 
ният пазар да разполага с огромни 
икономически възможности, способ- 
ност да предостави общ пазар на 
всички региони и дори най-голямата 
военна сила. На 20 април 2009 г. тя 
съобщава на всеослушание, че 
действията на нито един лидер ня- 
ма да останат безнаказани. Осем 
месеца по-късно, в началото на но- 
вата година, Световният пазар обя- 
вява нова цел - „Крайно време е 
разпокъсаните региони да се обеди- 
нят. Средствата, с които ще го пос- 
тигнете, си зависят единствено от 
вас. Но ако до една година не сте 
предприели действия да се обеди- 
ните със съседите си, ще вземем те- 
зи решения вместо вас. И ще ги 
подкрепим с военна сила“. Така за- 
почва действието в Зиргете Виіег 
2010... 

Историята на играта не впечатля- 
ва с оригиналността си, но опреде- 
лено е интересна. След горните съ- 
бития няма да се движите по пред- 
варително определен сценарий - 
вместо това, какво се случва със 


16 оли 2005 РС СЕУВ 


САМЕ СТО В а Веміем 


световната история, зависи единст- 
вено от вас и вашите действия. 


Геймплей 


Ѕиргете Виіег 2010 е стратегичес- 
ка, икономическа и военна игра. 
Първото, което ще ви се набие на 
очи, когато стартирате един сцена- 
рий, е невероятната комплексност 
на тази игра. В Ѕиргете Виіег няма 
единствено да строите танкове и да 
събирате данъци – ще трябва да се 
грижите за всеки един аспект за ва- 
шия регион. Интерфейсът е разде- 
лен:на шест части, всяка от които 
ви дава контрол над част от вашите 
владения. Във Военни операции 
(Міќагу Орегайопз) ще определяте 
поведението на вашите войски и 
каква част от капитала си отделяте 
за тях. В Защита (Пе!епзе) може да 
строите бойни единици, ракети, да 
разучавате нови технологии, да пра- 
вите различни ирагаде-и и изобщо 
да манипулирате вашата военна си- 
ла. От панела Външни дела (зае) 
може да отправяте различни пред- 
ложения на вашите съседи, докато 
в Хазна (Тгеаѕигу) да определяте 
данъците. В Търговия (Соттегсе) 
може да контролирате производст- 
вото на най-различни ресурси, как- 
то вноса и износа им. Най-накрая, 
във Вътрешни дела ще определяте 
инвестициите в многобройните сек- 
тори на социалния живот (здраве, 
образование, култура ит. н.), както 
и да финансирате различни изс- 
ледвания. 

Това ви дава едва бегъл поглед 
върху геймплея на Зиргете Ашег 
2010. Имате контрол над най-малки- 
те детайли в тези неща - може да 
определяте каква част от бюджета 
да отива за здравни услуги, образо- 
вание или поддръжка на военната 
техника, или пък да определяте го- 
лемините на различните данъци. 
Ще трябва да търсите тънкия ба- 
ланс между инфлацията и брутния 
вътрешен продукт, да планирате 
внимателно бюджета и да обмисля- 
те договорите, които подписвате до 
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последния детайл. Самият факт, че 
ішіогіаї-а на Ѕиргете Вшег е разпре- 
делен в 11 части, е достатъчно по- 
казателен за това колко е комплекс- 
на тя! 

Навярно се досещате, че трудно 
може да управлявате толкова много 
неща ефективно. Тук идва и ролята 
на вашите министри - може да наз- 
начите по един на всеки отдел и по 
този начин той ще си грижи за не- 
щата, с които не искате да се зани- 
мавате. Имате голям избор между 
множество министри, всеки от които 
има различни характеристики - по- 
литически възгледи (либерален, 
умерен, консервативен), способнос- 
ти и умения. Изборът на правилни 
такива може да е ключът към спече- 
лена игра, както и грешка в него мо- 
же да се окаже фатална. Интересно 
е, че може да възлагате приоритети 
на министрите - например „Създай 
по-добри условия за частния биз- 
нес“ или „Приготви военните сили за 
атака“. 

Има три режима на игра. В еди- 
ничните сценарии (Зсепапо) избира- 
те къде играете, към какво се стре- 
мите и региона, който да управлява- 
те. В мисиите (Міѕѕіоп) имате ясно 
дефинирана цел - превземи чужда- 
та столица или опази този град. 
Най-интересната част от играта са 
кампаниите (Сатраідп), където пое- 
мате управлението на един регион и 
малко по малко напредвате към раз- 
ширяването му. Отделно имате въз- 
можност да играете както походово, 
така и в реално време, макар и да 
не намирам голяма разлика между 
тях. 

За нещастие, няма перфектни иг- 
ри. Един от най-големите недоста- 
тъци на Зиргете Вшег 2010 е нейни- 
ят интерфейс - често ще се загуб- 
вате в безкрайните менюта и ще се 
чудите кое къде беше. Друг проб- 
лем е опознаването на играта - іціо- 
па!-ите представляват единствено 
текст, като ви представят твърде 
много информация наведнъж. Ще 
имате голямо главоболие - за щас- 
тие, на сайта на играта може да на- 
мерите М\їкі, което съдържа подроб- 
на информация за това откъде да 
започнете и кое как да стане. 


р» Един от щатите. 


4% Проверка как 
вьрви петролния 
бизнес. 


КЕФОМЕТЬР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


7 Може да се загу- 


бите в интерфейса 
на тази игра. 


Графика и звук 


Както може да се заключи от сис- 
темните изисквания, графиката на 
Зиргете Виіег не представлява ни- 
що особено. Интересното е, че тере- 
нът представлява реални сателитни 
снимки и съответно „пресъздава“ 
много точно атласа на света. От 
друга страна, сградите и единиците 
не са нищо повече от семпли 20 
зрте-ове, които стоят малко стран- 
но върху картата. Ако имате хубава 
видеокарта, тази игра сигурно няма 
да се възползва пълноценно от нея. 
Въпреки това графиката няма да 
дразни окото ви. 

Звукът е посредствен. Няма да 
слушате разнообразни мелодии, до- 
като играете мисиите, и звуците, ко- 
ито издават единиците, докато се 
сражават, са доста стандартни. За 
щастие, едва ли ще се случи да се 
му се издразните толкова много, че 
да го изключите. 


В заключение 


Зиргете Виіег 2010 е една чудес- 
на стратегическа игра, която несъм- 
нено трябва да пробвате - тя при- 
тежава пристрастяващ геймплей, 
който ще ви държи дълги часове 
пред компютъра през летните дни. 
Ако сте фен на жанра, приключвай- 
те училището/университета, наме- 
рете си тази игра и прекарайте ед- 
но интригуващо лято пред компютъ- 
ра с нея! 


Плави 


ге 
бно 
ДЕМ леза 
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й МСвобуАгепаМеї 


Помните ли времената, когато 
играта в мрежата Ва!!е.пе! на 
Віїггага Епіегіаїптепі се възприе- 
маше едва ли не като някакво не- 
виждано чудо на чудесата? С раз- 
витието на високоскоростните ин- 
тернет връзки все повече играчи, 
дори в малка България, имат въз- 
можността да опитат онлайн гей- 
минга - онзи "забранен плод", за 
хапка от който само преди някол- 
ко години повечето от нас можеха 
единствено да си мечтаят. По цял 
свят броят на играчите, които се 
забавляват онлайн, расте главо- 
ломно, а самите игри също се про- 
мениха заради тези нови тенден- 
ции - все по-често срещаме загла- 
вия, които са ориентирани пре- 
димно или пък единствено към иг- 
ра в интернет. Дори се роди един 
нов игрови жанр... 


Боян Спасов 
БоапФ рссдатез.сот 


ММОВРО се крие едно от най- 

интересните явления в развити- 
ето на компютърните игри през пос- 
ледните години. Масивните мултип- 
лейър онлайн ролеви игри извървя- 
ха дълъг път от появата на 
Еуегдцезі досега и са може би най- 
устремно развиващия се игрови 
жанр в момента. Си! Магѕ предла- 
га на потребителите нестандартен 
комерсиален модел без плащане на 
месечни такси, който може да се 
окаже следващата стъпка в тяхната 
еволюция. 

Досега повечето подобни ролеви 
игри изискваха от геймърите ежеме- 
сечен абонамент след изтичането на 
първоначално определен период за 


З ад тромавото съкращение 


Ш умлу.дийдмагв.сот ШР 800 МНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Мдео, интернет Връзка 


ШММОВРС в2 Ср 


АА Има време за 
война, има вре- 
ме и за купон. 


МУ Така е изглеж- 
дал Аскалон 
преди войната. 


"безплатна игра" (цената на който 
всьщност се заплащаше сьс закупу- 
ването на играта). Някой би вьзра- 
зил, че сьществуват пиратоки сьрвь- 
ри, на които човек може да играе 
колкото желае и при това да не зап- 
лати нито стотинка, но нека си приз- 
наем - разликата между "оригинала" 
и "ментето" обикновено е достатъчно 
голяма, че да помрачи удоволствие- 
то от играта по "втория начин". 

Конкретно при Сиа Магѕ автори- 
те са взели смелото решение да 
премахнат изобщо месечни такси и 
всеки прижател на легално копие 
да може да играе в тяхната мрежа 
без ограничения. Възниква логич- 
ният въпрос как от тези еднократни 
постъпления ще се изплащат всички 
разходи по огромните интернет сър- 
въри, постоянният трафик и задъл- 
жителната поддръжка на играта за- 
напред - все неща, критични за ус- 
пеха и съществуването на всяка 
ММОВРО. Отговорът е изненадва- 
що прост и логичен - 


пари ще идват 
от експанжъните 


Нови разширения ще излизат на 
всеки няколко месеца и създатели- 
те на играта ще продължават да пе- 
челят от техните продажби. Те оба- 
че няма да са задължителни за по- 
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купка и всеки потребител ще може 
да продължи да играе колкото же- 
лае, дори да не си е купил нито 
един експанжън. 

Съвсем закономерно, предвид 
обещанието за неограничена игра 
без месечни абонаментни такси, 
Сиа Магѕ още през първите седми- 
ци от съществуването си се превър- 
на в едно от най-популярните загла- 
вия в жанра. Трябва да призная, че 
първоначално се опасявах, че сла- 
вата може да не е напълно заслу- 
жена и да се дължи само на това, 
но бях опроверган - играта се оказа 
изключително добре направена и 
предлага както превъзходна графи- 
ка, така и изключително пристрастя- 
ващ геймплей, което автоматически 
я превръща в едно от най-атрактив- 
ните заглавия за сезона. 

Тъй като не всички читатели са 
запознати с ММОВРО и все още 
често се чува въпросът "Как, адже- 
ба, се играе на такова нещо?", смя- 
там да бъда по-подробен при описа- 
нието на играта, отколкото обикно- 
вено. Абсолютно задължително е 
да имате действаща и достатъчно 
бърза връзка с интернет и няма как 
да играете, без да се свържете с иг- 
ровата мрежа. Инсталацията, изтег- 
лянето на актуализациите и регист- 
рирането на акаунта отнемат общо 
не повече от 15-тина минути, след 


САМЕСТОВ и Нобро! 


което вече сте готови да започнете. 
Както вьв всяка ролева игра, пьрва- 
та стъпка е генерирането на героя. 
На този етап трябва да изберете 
единствено неговата професия (по- 
вече за професиите ще кажа по-на- 
татък в статията), пол и външен вид. 


За един игрови акаунт 
могат да се създадат 
максимум четирима 
персонажа, 


но няма проблем в някой момент да 
изтриете свой стар герой и да нап- 
равите нов на негово място. Освен 
стандартната направа на "ролеви" 
персонаж, започващ кариерата си 
от първо ниво, можете да направите 
директно РУР (рауед уз. ріауег) ге- 
рой, развит до последното 20-то ни- 
во, но той може да се използва само 
и единствено за битки срещу други 
играчи, а е препоръчително да нат- 
рупате практика, преди да се захва- 
нете с тях. 

Да речем, че сте избрали стан- 
дартната опция за направа на роле- 
ви персонаж и започвате играта си с 
него. Ще стартирате в една от безо- 
пасните зони - това са градовете и 
базите, където не се водят битки, но 
можете да си общувате с другите 
играчи - нещо като гигантски мулти- 
медиен чатруум. Когато излезете от 
града, оставате сами с групата си 
срещу чудовищата - създава се от- 
делно копие на картата за всяка иг- 
рова група и няма как да се срещне- 
те с играчи от други групи, преди да 
сте се върнали в някоя от безопас- 
ните зони. Самите градове и бази 
също съществуват в повече от един 


Радвайте се на красивите природни пейзажи докато можете, защото скоро светът около вас ще бъде променен. 


* Външният вид на 


декорите и околна- 
та обстановка се 
променят доста- 
тъчно често и няма 
да опасност да се 
отегчите от еднооб- 
разни гледки. 


Две години след голямото нашествие светът изглежда мрачен и зловещ. 


А, 


екземпляр – можете свободно да се 
пренасяте между отделните им 
"квартали" (аїзігісів - така се нари- 
чат тези копия), за да се сьберете 
сьс своите приятели. Това е напра- 
вено с цел да не се претрупват гра- 
довете от скитащи в тях играчи, а 
сьщо така и за да могат да се обо- 
собят потребителите, говорещи 
един и сьщ език в отделни квартали 
(макар че нищо не ви пречи да вле- 
зете в който и да е от европейските 
или в "интернационалния" квартал). 

Сид Магв започва с един гигант- 
ски и даващ пълна свобода ішіогіаї, 
на който спокойно можете да играе- 
те часове наред - да изпълнявате 
дребни задачи, да развивате и еки- 
пирате героя си, да се биете с чудо- 
вища, да си общувате с героите на 
останалите играчи. На този първо- 
начален етап все още нямате дос- 
тъп до някои от опциите, предназна- 
чени за напреднали играчи и може- 
те да сформирате група от макси- 
мум двама души (по-нататък бройка- 
та постепенно ще се повиши). Зада- 
чите, които изпълнявате, са сравни- 
телно лесни, а много от чудовищата 
дори не са агресивни и ще ви на- 
паднат само ако ги провокирате. То- 
ва е идеалният момент да изучите 
основите на играта, да свикнете с 
битките, интеракцията с другите иг- 
рачи и самия геймплей.Също така 
ще имате възможността да опознае- 
те кралството Аскалон, което по то- 
ва време прилича на райско кътче, 
въпреки задаващата се война със 
звероподобните нашественици. 

Както вече споменах, можете да 
прекарате часове наред в тази стар- 
това фаза и пак няма да сте изс- 
ледвали цялата карта, нито ще отк- 
риете всички тайни. Все пак евенту- 
ално ще преминете към втория етап 
от играта, който е предназначен за 
напреднали играчи с развити герои. 

Действието се развива две годи- 
ни по-късно, а 
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рі" 


приказно красивото 
кралство Аскалон ве- 
че се е превьрнало в 
изпепелена от война- 
та пустош 


Трудността тук е значително по 
висока - когато излизате от безо- 
пасните зони е препоръчително да 
имате спътници, били те други игра- 
чи или управлявани от компютъра 
наемници (ботове). На този етап ве- 
че можете да се биете срещу други 
играчи в арената и да се захващате 
със сериозни приключения. Важно е 
да правите разлика между дребни- 
те задачки, каквито сте изпълнява- 
ли и досега (диез!5) и сериозните 
мисии (тіѕѕіопѕ), които придвижват 
напред историята, дават доста по- 
атрактивни награди и като цяло са 
по-трудни за преодоляване (в някои 
от тях ще дори ще се състезавате с 
други играчи). 

Дойде времето да кажа няколко 
думи за развитието на героите и на- 
чина, по който се провеждат битки- 
те. Още при първоначалната гене- 
рация избирате своя професия. Въз- 
можностите са общо шест - Боец 
(ориентиран към близък бой), Рейн- 
джър (владее стрелба и разнооб- 
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САМЕ СЦ В м Новро! 


МУ това е статуя на Грент - древният бог на некромантиката и черната магия. 


разни умения, свързани с природа- 
та), Монах (най-добър в лечебните и 
защитните магии), Месмер (прави 
всевъзможни илюзии и може да уп- 
равлява магическата енергия), Еле- 
менталист (маг, манипулиращ еле- 
ментите огън, вода, въздух и земя) и 
Некромант (владее черната магия и 
заклинанията, свързани със смърт- 
та). В самото начало на играта ще 
можете да изберете и една втора 
професия, за да разнообразите ре- 
пертоара си и да получите нови въз- 
можности. Няма никаква причина да 
не направите това, защото героите 
само с една професия не са по-сил- 
ни от тези с две, само имат по-мал- 
ко възможности. Всяка професия 
има няколко атрибута, които можете 
да развивате, когато качите ниво. 
Един от атрибутите е "първичен", ко- 
ето означава, че можете да го раз- 
вивате само, ако принадлежи на ос- 
новната ви професия (която сте изб- 
рали първо). В течение на играта ще 
придобиете много умения (възмож- 
ностите също зависят от професии- 
те ви). Те дават всевъзможни атаки, 
магии, а също така еднократни или 
постоянни ефекти, като разнообра- 
зието сред тях наистина е огромно – 
някои изискват енергия за актива- 
ция, на други им трябва време за 
презареждане, трети могат да бъ- 
дат задействани само в разгара на 
битката, а четвърти служат, за да 
модифицират други умения. Всяко 
умение е обвързано с конкретен ат- 
рибут, който определя ефективност- 
( Елементал 


Можете обаче да подготвите за 

употреба само осем умения и не мо- 
жете да променяте избора си освен 
в безопасните зони, така че е особе- 
но важно да знаете какво искате да 


ния, както и отборната игра и сът- 
рудничеството между членовете на 
групата, са ключът към победата в 
битките. Авторите твърдят, че за 
всяка стратегия може да се разра- 
боти и контрастратегия и 
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не съществуват улти- х 


мативни комбинации 
от умения, нито "най- 
силни" професии 


Макар и като цяло да се придър- 
жа към сериозния тон, играта е пра- 
вена с чувство за хумор и ще нами- 
рате забавни изненади на най-нео- 
чаквани места. Една подобна шега 
ще откриете в менюто, от което се 
избира език за интерфейса. Освен 
английски, немски, френски и т.н., 
там ще видите. и един много любо- 
питен "свински" език. Друга ориги- 
нална закачка забелязах, когато си 
купих сандък, в който да складирам 
част от предметите си. Търговецът 
много красноречиво рекламираше 
услугата си - "Само за 50 жълтици, 


МУ В началото разлолагате с малко на брой уме- 
ния, но скоро ще се чудите кои 8 да изберете 
за предстоящата мисия. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ммлм.рссдагтеѕ.сот 


МУ (струва си да обходите далечните кътчета на карта- 
та, дори да нямате задачи за изпълнение там. 


без досадни месечни такси!". Най- 
забавни ми бяха обаче танците на 
героите – ако напишете в конзолата 
командата "/дапсе", персонажът ви 
започва да танцува, като видът на 
танца му зависи от неговия пол и 
неговата професия - например Мес- 
мерът танцува джига, Рейнджърът 
- брейк, Некромантът очевидно е 
металист а Елементалистката играе 
кръшни ориенталски кючеци. Това 
всъщност е само една от многото 
емоции, които се активират по ваше 
желание и са общо над 30, като 
сред тях са предвидени всякакви 
интересни неща - например можете 
да се преструвате, че свирите на не- 
видима китара или да играете на 
"камък-ножица-хартия". 

Статията отива към своя край – 
написах три страници, но така и не 
казах всичко, което ми се искаше да 
кажа за Сшд Магѕ - поради липса 
на място не споменах за гилдиите 
(представлюващи съюзи между гру- 
пи играчи), за състезателните режи- 
ми на игра, за възможностите за мо- 
дификация и направа на предмети и 
за още много любопитни неща. На- 
дявам се обаче да съм успял да ви 
убедя, че ако имате нужното време 
и добра интернет връзка, то си стру- 
ва да изпробвате тази великолепна 
онлайн ролева игра. 


10У05-4.70В, 0М09-8.508, 0УО10-9.408! 


Идеалният носител за: 
Оригинални рекламни решения 
Промоции на ноби продукти 
Презентации 
Образобателни продукти 
Компютърни програми и игри 
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САМЕСТОВ а Новро! 


Войта Роїпі: Воаа То Не!, как- 
то бе наречена играта с работно 
заглавие Хепиѕ, е вторият про- 
ект на братушките от Пеер 
Ѕһадомѕ, отговорни за не особе-" 
но успешната Содепате: 
Оиїбгеак, която въпреки всичко 
беше забавна игра с оригинални 
идеи. И все пак този им продукт 
е много по-амбициозен и впечат- 
ли хората още на ниво предва- 
рителна информация. А сега ще 
видим доколко обещанията са 
били изпълнени и в крайна смет- 
ка какво получава геймърът. 


Иван Цирков 
Ыадегёрссдатеѕ.сот 


акт е, че от братска Русия из- 

лизат все по-качествени и по- 

качествени заглавия. Друг е 
въпросът, че обикновено в графата 
"разработчик" стоят имена като 
Мма!, например. Също така интерес- 
ното е, че единственият по-сериозен 
фърст пърсън шутър от руско потек- 
ло, освен гореспоменатият 
Содепате: Ош еак, е Вгееа, който, 
както и да го погледнем, не беше 
особено впечатляващ. Може би има 
и други, за които не се сещам, но не 
е там въпросът. Въпросът е, че раз- 
работката на добра игра от този 
жанр се свързва главно с използва- 
нето на добър графичен енджин. И 
именно това е областта, в която 
Оеер Ѕһааомѕ се опитват да проби- 
ят. Всъщност Хепиѕ е името на въп- 
росния енджин, който е шумно рек- 
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Градът има доста 
разчупена 


архитектура. 


ламиран от производителите. И по- 
не донякъде - има защо. 

Действието в играта се развива в 
Веаііа – измислена страна, която 
предполагаемо се намира в Амери- 
ка. Обстановката е типична за лати- 
ноамериканските страни - гъсти 
джунгли, остатъци от индиански 
племена, кални пътища и тук-там по 
някое градче. И на всичкото това 
отгоре - наркотици (с прилежащите 
им наркобарони), корумпирано уп- 
равление, местни партизани, бан- 
дитски организации и дори дългата 
ръка на ЦРУ. 

В цялата тази китна картинка се 
вписваме и ние. Героят ви носи 
звучното и крайно малоумно име Са- 
ул Майерс. Имам предвид - сложе- 
те това име до такива като Гордън 
Фриймън или Макс Пейн и вижте 
разликата. Но реалният проблем на 
главния персонаж в играта не е, че 
разработчиците са го кръстили така, 
а че е загубил дъщеря си. Тя е била 
журналистка в Реалия, допреди из- 
чезването й преди две седмици. Ко- 
гато разбира за това, Саул оставя 
настрани бутилката, вдига леко зат- 


Поръчково убийство на бандити. 


ммму.рссаатевз.сопт 


Пътят Към ада е 
постлан с добри 
намерения 


Ш Оеер зпадомв / Аап 

В улуу.агап.сот/Бойтдрот! 

ШР4 2 СНг, 512 МВ ВАМ, 
128 МВ 30 Мідео 

й Асііоп / ВРа 
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льстелите си седалищни части от 
стола пред камината и качва същи- 
те тези части на първия самолет. 
Пътьом не забравя да вземе и люби- 
мия си пистолет, както и доста зло- 
бен на външен вид нож, което, 
предполагам, е наследство от пре- 
дишното му занимание - служба във 
Френския чуждестранен легион. 
Пристигате в Пуерто Сомбра, кое- 
то се явява нещо като столица на 
Реалия. Там се намира и седалище- 
то на вестника, за който е работила 
дъщеря ви, така че това е първото 
логично място, към което ще се за- 
пътите. Главният редактор ви обяс- 
нява, че има някаква информация 
по въпроса, но трябва да му плати- 
те, за да ви каже. А за да си наба- 
вите тези пари (всъщност в начало- 
то вие ги имате, но не е нужно да ги 
давате веднага), трябва да изпълня- 
вате поръчки за някоя от различни- 
те организации в страната. А имен- 
но - правителството (т. е. полиция- 
та и армията), бандитите, партиза- 
ните, индианци, мафия, цивилните и 
ЦРУ. Те ще ви дават задачи, като с 
напредването в йерархията ще по- 
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Парите или живота! 


лучавате по-сериозни поръчки, пове- 
че пари и други бонуси, като оръжие 
например. В общия случай можете 
да намерите дъщеря си с подкрепа- 
та на всяка една фракция или пък 
да мигрирате постоянно от лагер на 
лагер. В последно има някакъв сми- 
съл, защото, логично, въпросните 
организации не са в мир помежду 
си. А вие пък имате отделни показа- 
тели за отношенията си с тях. Неиз- 
бежно е, когато изпълнявате мисии 
за бандитите, отношенията ви с пра- 
вителството да се влошават и об- 
ратно. Но когато поддържате няка- 
къв баланс и работите за всички, е 
по-лесно да ходите навсякъде, без 
да се опитват да ви убият на всяка 
крачка. Така няма да се издигнете 
на върха при никого, но пак ще пе- 
челите пари и оръжия. 

Някои от фракциите ви дават ми- 
сиите си в още в Пуерто Сомбра (ка- 
то бандитите и полицията), за други 
обаче ще трябва да пообиколите 
малко. Тук на помощ идва спомена- 
тият вече енджин Хепиз. Цялата 
страна Реалия представлява една- 
единствена огромна карта. Обявени- 
ят от Оеер ЗПадоуиз размер е 25х25 
километра, което си е доста, както и 
да го погледне човек. Няма лоудва- 
не, нито при преход от едно място 
на картата към друго, нито от външ- 
ни към вътрешни пространства (как- 
то беше Моггоу/па, например). Е, ця- 
лото това удоволствие си има своя- 
та цена, при това доста висока, но 
по този въпрос - в края на статията. 

В играта са вкарани доста ролеви 
елементи. Започвате с доста огра- 
ничен набор от умения, но ще ги по- 
вишавате в процеса на игра. Пока- 
затели като сила или пък умения за 
боравене с различните оръжия и уп- 
равление на различни превозни 
средства са доста важни. Да, точно 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Базата на партизаните. 


така - главният редактор на вестни- 
ка ви дава ключовете от старата ко- 
ла на дъщеря ви, а по-нататък мо- 
жете да си купите и други превозни 
средства от различни продавачи. 
Включително бронирани машини, 
хеликоптери и моторници. Всяко 
превозно средство се поврежда, би- 
ло то от катастрофи или изстрели и 
освен това трябва периодично да се 
зарежда с бензин. Можете да имате 
и повече от едно такова едновре- 
менно, които са на различни места 
по картата. Не е проблем и да го за- 
карате и да го продадете на някой 
търговец, откъдето да си купите но- 
ва бричка. Или пък просто да се раз- 
ходите малко извън града, да спре- 
те до най-близката бензиностанция 
и да ремонтирате возилото си. Това, 
разбира се, струва пари, но едно не- 
що можете да правите и сам - да 
сменяте гуми. За тази цел си купува- 
те резервни такива, слагате ги в ба- 
гажника и когато се наложи - се 
правите на майстор без чужда по- 
мощ. В багажника можете да слага- 
те и всякакви други неща, по същес- 


ммм. рссаатез.сот 


Преговори с оръжеен търговец. 


тво това си е втори инвентар. Като 
се има предвид, че вашият собствен 
е ограничен откъм място и тегло 
(можете да носите около 40 кг с 
вас), това си е много ценно нещо, 
напомнящо ми на Раіоиї. 

Да се върнем отново на ролевите 
показатели. Освен вече споменати- 
те, има и няколко други много важ- 
ни такива. А именно - пристрастява- 
не към алкохола и към медицински- 
те препарати. Механиката е доста 
проста. Още в началото на играта, 
когато получавате задачите си в 
бар "Черния ягуар", ще трябва да 
пиете. Ако много пиете – ще се на- 
пиете и то до степен, при която кон- 
тролите ви се обръщат, зрението ви 
се размазва и едва успявате да хо- 
дите. Ако много пиете, ще се прист- 
растите към алкохола. Въпросното 
пристрастяване:можете да излеку- 
вате в болницата, но пък с цената 
на пристрастяване към лекарства. 
Въпросните лекарства можете да 
употребявате и в други случаи – 
например с тях можете да се леку- 
вате доста бързо, ако не ви е страх 
от последиците. Можете да се прис- 
трастите и към т. нар. ѕупіћадгеп – 
синтетичен адреналин; дрогата, ко- 
ято произвеждат местните наркоба- 
рони. 

Из града има и търговци, от които 
можете да си купите различни не- 
ща. Оръжия например. Изборът е 
достатъчно сериозен, при това пуш- 
калата до едно са реални. Е, не но- 
сят истинските си имена и на момен- 
ти се разминават леко като показа- 
тели, но са моделирани много, мно- 
го добре. АК-47, Оезеп Еадје, 021, 
гранати и какво ли още не. Най-ин- 
тересното обаче са ъпгрейдите. По- 
казатели като обсег, скорострел- 
ност, вместимост на пълнителя - те 
могат да бъдат повишавани чрез за- 
купуването на специални ъпгрейди. 
Те важат само за един вид оръжие 
и са на различни нива. Можете да 
си ги инсталирате сам, ако имате 
достатъчно висок показател за тех- 
нически умения, но е по-добре да 
отидете при квалифициран оръжей- 
ник, за да имате някаква гаранция 
все пак. Интересното е, че всички 
оръжия се износват с времето, или 
по-точно с употребата. Има вариант 
да получите засечка, ако то е изно- 
сено повече от нормалното. Не мо- 
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САМЕСЦОВ в Ноіѕрої 


жете да го поправите по никакъв на- 
чин, остава ви само да го разглоби- 
те, за да извадите ъпгрейдите му 
(ако има такива), да го продадете, 
да си купите новои да го ъпгрейд- 
нете отново. Малко странна идея, 
но щом така са решили разработчи- 
ците – така да бъде. 

Действието се развива в реалис- 
тична среда и подобно на Сгапа 
Тпей Аціо и Мопоміпа имаме смяна 
на ден и нощ. Според моите наблю- 
дения един час в играта е приблизи- 
телно равен на пет минути, т. е. има- 
те предостатъчно време да свърши- 
те няколко задачи, преди да падне 
нощта (но пък някои се изпълняват 
само през нощта, така че:внимател- 
но трябва да разчетете времето си). 
Саул Майерс се уморява, при това 
доста бързо за един трениран вой- 
ник. Има-няма десетина часа и вече 
му се спи, та две не вижда. Можете 
да отседнете в местния хотел, или 
пък просто да заспите в колата, ако 
имате такава. А ако нямате - може- 
те и да си откраднете. Тук няма 
много коли, които просто ей-така 
стоят и ви чакат да влезете в тях, 
за съжаление. Времето можете да 
проверявате, като просто погледне- 
те ръчния си часовник, което е доб- 
ра идея. Не бих казал, че е ориги- 
нална - подобно нещо имаше ив 
Орегаїоп Еіазпроїпі, но определено 
допринася за атмосферата. През 
нощта не работят повечето сгради, 
като например полицията или кметс- 
твото, но това е малко условно. Ус- 
танових, че просто вратите са затво- 
рени, което в случая с полицейското 
управление не означава, че не мо- 
жете да влезете през прозореца в 
три часа през нощта. И вместо да си 
изядете боя (най-малко), вие завар- 
вате вътре съвсем нормална атмос- 
фера, да не говорим, че всички са 
там, вместо да спят. Дотук с прека- 
ления реализъм. 

Друго нещо, което носите в ин- 
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вентара си, е мобилен телефон. 
Джаджа, която прилича на Зіетеп5 
М65, блъскан дълго време с чук. Е, 
все пак работи, но това може би не 
е особено добре, защото ще го из- 
ползвате главно, за да говорите с 
бившата си жена. Тя ви се обажда 
периодично, за да ви се накара, че 
все още не сте намерили дъщеря 
си, да ви мрънка, да се чуди защо 
се е омъжила за вас и като цяло - 
да ви надува главата. Все едно си 
нямате достатъчно други грижи, но 
нищо ново под слънцето. 

Цялата тази бъркотия всъщност е 
доста организирана. Разполагате с 
едно меню, в което можете да про- 
верите всичко - моментното си със- 
тояние и отношения с фракциите, 
показатели, да видите карта на мес- 
тността, как се развива главния ви 
куест (намирането на дъщеря ви) и 
всички второстепенни, да разгледа- 
те инвентара си или пък да провери- 
те къде се намират всички хора, кои- 
то сте срещнали. От една страна, 
това е добре, защото няма как да 
проверите къде точно в града се на- 
мира оръжейния търговец, ако не се 
разровите във вече преминатите ди- 
алози (те също се съхраняват там, 
дума по дума), но можеше просто 
да сложат и да указател на места- 
та, не само на персонажите. 

И след всичко това, което казах, 
май ще трябва да стигна и до неп- 
риятната част. Да кажем просто, че 
играта е бъгава, ще е нещо като 
похвала. Всъщност на моменти тя е 
абсолютно неиграема. Всички диа- 
лози са озвучени, но това не означа- 
ва, че винаги ще можете да ги слу- 
шате - понякога просто не става. 
Колата ви може да затъне в асфал- 
та, да се забие някъде, да изчезне, 
когато е паркирана. Можете да из- 
лъжете играта и да шофирате с из- 
ключен двигател - така не хабите 
бензин. Понякога пешеходци се за- 
биват във вас и щом запалите кола- 


Най-приятно е да 
се кара по изгрев 
слънце. 


Местният 
полицейски 
участък. 


ммм рссдаптев.сог 


та, те умират, влошавайки отноше- 
нията ви със съответната фракция. 
Има много други бъгове, свързани с 
куестовете. Между другото, излезе 
първият пач, който оправя доста не- 
ща, но не и най-сериозното - сис- 
темните изисквания. Да се играе иг- 
рата на машина с 512МВ НАМ си е 
живо мъчение. Един гигабайт опра- 
вя положението до голяма степен и 
въпреки това 2СВ е още по-добре. 
Да, ясно ми е, че вече доста сред- 
ностатистически геймърски машини 
имат по толкова, но все пак тези с 
512МВ и дори 256МВ са повече. 
Процесорът трябва да е поне на 2 
гигахерца, което също не е малко. С 
конфигурация като минималната по- 
сочена ще можете да играете, но 
ще трябва да се задоволите с неп- 
рекъснато чегъртане на харддиска. 
В тази връзка - ако разполагате с 
мощна машина, на която играта не 
сече, спокойно можете да завишите 
общата оценка, която съм дал на иг- 
рата с една или дори две единици. 

В заключение мога да кажа, че 
играта по принцип е много добра. 
Има потенциала да е страхотна, но 
на този етап изглежда като бета 
версия, а не завършен комерсиален 
продукт. Много хубави идеи, огром- 
на игрова територия, сложен свят - 
все хубави неща, но водещи до ог- 
ромен брой бъгове. Надявам се са- 
мо, че от Оеер Зпадоууз ще реагират 
своевременно и ще оправят положе- 
нието, защото все още не е късно 
това да се превърне в една от хито- 
вите игри на годината. 


САМЕСТОВ м Вемівм 


А Къде другаде ще видите Язон и Одисей да се ритат по кокалчетата? 


МУ ПС ВГАОЕ5 


Одисея ВъВ Времената на античния гейминг 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


А Суператаките са всичко друго, но не и "божествени", макар така да са кръстени. 


й Уегпіїїїоп Епіепаїптепі / Сапе! Сатеѕ 


Шум сагеідатезсот ШР 600 МНг, 64 МВ ВАМ, 32 МВ Маео 


Ш пупалка ШІСО 


Веднъж на година, ако не и по-рядко, за ком- 
пютър се появява по някоя биткаджийска игра. 
Често казано, вече се питам за какво си правят 
труда да разработват тупалки за РС, след като 
жанрът отдавна е станал патент на конзолите, а 
аудиторията на този тип игри съответно си се е 
насочила към тях. Наивност ли кара тези фирми 
да вярват, че при липсата на конкуренция про- 
дуктът им непременно ще пробие, или прекале- 
ната самонадеяност, че точно те ще запълнят 
нишата? Не знам, но празното си остава празно 
и не е Муіћіс ВІадеѕ играта, която ще промени 


този факт. 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


биткаджийските игри за компю- 

тър, Мушіс Віадеѕ е реалност и 
моя работа е да ви я представя. 
Създателите й са избрали за сюжет 
мотиви от древногръцката митоло- 
гия. Завръзката е решението бога 
Арес да предизвика баща си Зевс с 
идеята да заеме неговото място на 
Олимп. Първоначално Зевс не е въз- 
хитен от идеята, но се съгласява да 
приеме хвърлената ръкавица, ако 
битката не е между тях, могъщите 
богове, а между смъртни създания. 

Историята при тупалките на пръв 

поглед наистина може да не е от 
първостепенно значение, както по- 
вечето хора си мислят, но те изпус- 
кат важния момент, че именно исто- 
рията определя художествения стил 
и атмосферата на игрите от този 
жанр. Тъй като действието е вдъх- 
новено от древната балканска мито- 
логия, повечето от бойците са имен- 
но герои от епичните поеми - като 
Одисей, Персей, Медузата Горгона, 
Минотавър и т.н. Както си личи от 
имената, има 


К аквото и да е положението с 


МУ Една от малкото 
уникални характе- 
ристики на бойците 
са техните "магии". 


| | Нірроїхіе 


два типа герои - 
човеци и чудовища 


Това разделение е в основата на 
друго - типичното за тупалките 
разделение на съответно "бързи, но 
слаби" и "мудни, но мощни" персо- 
нажи. 

И тук веднага трябва да се напра- 
ви уточнението, че не става дума за 
нещо особено специфично като уни- 
калните бойни стилове. Героите в 
Муїћіс Вадев в общи линии са почти 
идентични и се отличават един от 
друг по специалните си атаки (на 
биткаджийски жаргон - магии) и 
т.нар. божествени атаки, които мо- 
гат да изпълняват по веднъж на 
рунд. Тъй като в играта е наблегна- 
то изцяло на боя с оръжия, ако не 
броим ограничената възможност за 
офанзива с крака, няма да е преси- 
лено, ако се каже, че единствената 
разлика между бойците, е в облика 
и оръжията им, като последното от- 
ново е повече визуално отличаване, 
отколкото практическо. Научите ли 
се да играете с един, все едно сте 
се научили да играете с всичките. 
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Контрол - едно за 
сметка на друго 


Авторите са наясно, че една от 
основните причини тупалките да не 
са популярни за РС е, че трудно се 
играят с клавиатура. Затова освен 
четирите бутона за движение. има 
само три за атаки - бързо и силно 
замахване (с оръжие) и шутове. 
Комбинирането на бутон за атака с 
бутон за посока дава нов удар, но 
общата бройка на движенията е в 
десетки пъти по-малка от тази на 
повечето съвременни игри от този 
тип. Интересна е идеята за "божест- 
вените" атаки, при които боговете 
помагат на смъртните, обаче при тях 
важи лотарийният принцип - вед- 
нъж можете да нанесете големи по- 
ражения на противника, но може и 
нищо да не спечелите. Както дойде. 

Странно е положението с графи- 
ката - героите и арените са 30 (с 
приемливо качество), но липсва как- 
вато и да е възможност да се дви- 
жите в дълбочина, което при пове- 
чето биткаджийски игри е алтерна- 
тива на блокирането или начин за 
изпълнение на странични удари. Ре- 
ално МВ е 20-игра с З0-модели. 

Като съберем казаното дотук - 
липсата на разнообразни бойни сти- 
лове, която води до бързо омръзва- 
не, фалшивото ЗО и ограничените 
атаки - с това, ченяма мрежов ре- 
жим и играта като сьдьржание ни 
врьща кьм античната епоха на жан- 
ра, нямаме повод да мислим, че ту- 
палките скоро ще се вьрнат за РС. 
Не и докато се правят така. А висо- 
ката обща оценка? Ами при липсата 
на конкуренция Му! с Віаде5 си е 
еталон за компютърна биткаджийс- 
ка игра... 
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Напоследък се издават малко 
качествени ролеви игри от класи- 
чески тип. Дизайнерите като че ли 
предпочитат да работят по мо- 
дерните ММОВРО, които осигуря- 
ват по-добра финансова възвра- 
щаемост и явно са по-популярни. 
В това няма нищо лошо, но люби- 
телите на "обикновенните" роле- 
ви игри все по-рядко имат въз- 
можността да се насладят на съ- 
щински качествено заглавие в 
любимия им жанр. Заради този 
вакуум на пазара дори посредст- 
вени и донякъде безлични про- 
дукти като настоящата Оипдеоп 
|.огаѕ получават своя шанс да се 
докажат в очите на геймърите. 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 


Брадли, работил също по някои 

от последните заглавия в попу- 
лярната навремето серия УМігагагу. 
Новата му игра Оипадеоп | огдв ак- 
центира върху пълзенето из безк- 
райни подземия и избиването на 
постоянно прииждащи тълпи про- 
тивници и заради това категорично 
се нарежда в категорията на т.нар. 
паск 8 Зазй ролеви игри. Освен неп- 
рестанния екшън, тя предлага инте- 
ресни възможности за създаване и 
развитие на герой, както и необик- 
новена магическа система, която си 
струва да разучите. Играта често 
прави реверанси към старите и поз- 
нати на феновете ролеви заглавия, 
а "почеркьт" на дизайнера Брадли е 
повече от очевиден. 

Това бяха добрите новини, а ло- 
шите са, че ви очакват твърде много 
бъгове, които не само са дразнещи, 
аина моменти могат съвсем катего- 
рично да провалят играта ви. 


Г лавен дизайнер на играта е Д. 


Задължително си инс- 
талирайте пач 


Прави чест на авторите, че пусна- 
ха първата актуализация версия 1.1 
(с размер 11 мегабайта) броени дни 
след премиерата и отстраниха с нея 
много от големите недоразумения в 
играта. Без инсталиран пач Оипдеоп 
|0г95 изглежда като полуфабрикат 
- например в менюто за направа на 
герои присъстват съвсем излишни 


1 Неийзус Рагк 


В уууудипдеопогйв.сот 
15 ЗО Ущео, 12 СВ НОО 


А Урготите са една от 
четирите демиготи- 
чески раси. 


Р Забитите стрели 
остават в телата 
известно време и 
в битка срещу 
стрелци можете 
да заприличате 
на игленик. 
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бутони за промяна на лицето и вън- 
шния вид (две първоначално плани- 
рани функции, които са отпаднали в 
последствие), няколко умения и ма- 
гии не работят правилно, а много от 
задачите, които ще получите, са 
практически неизпълними в неактуа- 
лизираната версия 1.0. Първата ак- 
туализация успява да премахне по- 
вечето от тези проблеми, но не се 
преборва с най-големия от тях - 
липсата на опция за автоматично 
картографиране. Макар че както ръ- 
ководството, така и помощните тек- 
стове твърдят, че с клавиша М се 
активира такава функция, всъщност 


ност не е ў 
па ролева игра, “ 


18 ролева игра 
осо 


нищо подобно не се случва - авто- 
матична карта в играта просто няма. 
Още по-неприятно е, че с характер- 
ните за това заглавие привидно без- 
крайни лабиринти, големия игрови 
свят и честите разходки из необятни 
подземия и открити пространства, 
една карта щеше да е безценен по- 
мощник, пестящ много време и нер- 
ви на играча. На официалните си 
форуми авторите обещават да ин- 
тегрират тази функция (както и ня- 
кои други отпаднали елементи) в 
някой от следващите пачове, но 
както стоят нещата ви съветвам 


да приготвите 
глолив и лист 


или да се примирите с мисълта, 
че ще се губите често и ще се лута- 
те в търсене на целите си с часове. 


САМЕСІОВ а Веміем 


МУ Битките срещу орди от врагове обикновено са забележимо по- 
трудни от тези срещу самотен по-силен противник. Забележете 


разнообразната екипировка на скелетите. 


Това не прави играта невъзможна 
за минаване, но на моменти търсе- 
нето на верния път може да бъде 
много изнервящо и със сигурност по 
никакъв начин не допринася за доб- 
рото настроение на играча. Поне до- 
като намерите верния път със сигур- 
ност ще се сблъскате с няколко ле- 
гиона чудовища (които се появяват 
на талази дори във вече обходените 
зони) и ще понатрупате още малко 
точки опит и магически предмети. 
Едно не много убедително оправда- 
ние на дизайнерите е, че заглавието 
се продава с отпечатана карта на 
света, която може да помогне, ако 
се загубите - това е вярно, но тази 
карта просто не е достатъчна сама 
по себе си за да ви осигури нормал- 
на игра. 

След като споделих разочарова- 
нието си от многото бъгове и липса- 
та на автоматична карта, нека опи- 
ша самата игра на онези читатели, 
които все още не са прелистили 
страницата и са готови да се прими- 
рят със споменатите по-горе недос- 
татъци. Визуално тя не прави кой 
знае какво впечатление, макар че 
изглежда малко по-добре от сред- 
ностатистическото заглавие в жан- 
ра. Игровият свят представлява въз- 
можно най-стереотипната фентъзи 
вселена, а историята също не е нито 
особено оригинална, нито особено 
интересна. Някой би възразил, че 
това може да се очаква в една игра, 
където основното ударение пада 
върху екшъна, но поне аз смятам, че 
дизайнерите трябва винаги да се 
стараят да внасят поне нотка ориги- 
налност и индивидуалност, ако ис- 
кат заглавията им да се приемат 
добре (спомнете си например култо- 
вия игрови свят и незабравимия сю- 
жет на Оіарбіо). 

Сред добре реализираните еле- 
менти в играта са вьзможностите за 
генериране и развитие на главния 
герой. Пьрво трябва да изберете 
своята раса - освен стандартните 
хора, елфи и джуджета, присьстват 
и т.нар. детідоїћѕ - това са четири 
звероподобни раси сьс странно зву- 
чащите имена Ургот, Вилван, Заур и 
Трал. Ако искате да играете с пер- 
сонаж от женски пол, ще трябва да 
се примирите с дискриминацията и 
да избирате само между човек и 
елф (от другите раси явно не стават 
качествени авантюристки). След то- 
ва ще трябва да изберете своя иг- 


Р Можете да изпол- 
звате магии дори 
без съответните 
умения, но няма 
да сте ефективни. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


У Голямо, рогато и 
мъртво - ето таки- 
ва чудовища пред- 
почитам. 


рови клас (професия) - в началото 
вьзможностите са само 5, но с раз- 
витието на героя ви в играта, ще мо- 
жете да вземете допълнителни кла- 
сове, които имат различни изисква- 
ния. Така например можете да за- 
почнете като Боец, а в последствие 
да станете Рицар и дори Паладин. 
Допълнителните класове са учудва- 
що много на брой и 


предлагат интересни 
алтернативи за разви: 
тието на героя ви 


Следващата стъпка е да повиши- 
те базовите си атрибути и да разви- 
ете уменията си. По време на игра 
също можете да правите това, като 
за всяко повишаване на атрибут или 
умение заплащате с натрупани точ- 
ки опит. Последният детайл е да из- 
берете своята "хералдика" - в нача- 
лото това е просто еднократен бо- 
нус от някакъв избран от вас вид, но 
с течение на играта можете да при- 
добиете още подобни (получавате 
ги при вземане на допълнителни 
класове, изпълняване на важни за- 
дачи ит.н.). 

Ако решите да правите вълшебст- 
ва, ще трябва да обърнете внима- 
ние и на няколкото типа магия - то- 
ва са Агсапе, Свівезіїа!, Меїпег и Випе 
Мадіс. Тук няма да ги описвам в де- 
тайли, защото всеки от тях работи 
по различен начин и включва раз- 


ммлу.рссдатев.сога 
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он 


лични заклинания и обвьрзани уме- 
ния. Стига да кажа, че са добре 
направени и предлагат интересни 
вьзможности, макар и да не мога да 
преценя доколко са балансирани 
един спрямо друг. 

Обезвреждането на капани и отк- 
лючването на ключалки са реализи- 
рани с миниигри, изискващи не само 
бърз рефлекс от ваша страна, но и 
съответните умения и екипировка от 
страна на героя ви. Все пак, най- 
важното нещо в Оипдеоп | огд си 
остават битките и ваш пръв приори- 
тет трябва да бъде направата на ге- 
рой, който да може да се справя с 
противниците и да оцелява по един 
или друг начин в големите мелета. 
Добра практика е да използвате 
"бързите клавиши" за употребата на 
еликсири и магии. Ако направите 
грешка и загинете, имате възмож- 
ност да се съживите, но ще загуби- 
те базови атрибути и/или натрупан 
опит. 

Играта не е от онези, които се 
изиграват за ден или два и със си- 
гурност може да ви ангажира дълго 
време. Тя не е най-доброто заглавие 
в жанра, но алтернативите сред ро- 
левите игри през последните месе- 
ци не са толкова много, аи ако ав- 
торите удържат на думата си, след- 
ващите пачове би трябвало да поп- 
равят много от пропуските им, вклю- 
чително така нужната автоматична 
карта. 


А Засега всичко е спокойно, но 
това няма да продължи дълго. 
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у/уммуу реєсдатез.сопт 


Приключение от създателя на Спт Еапаапдо 


шОдсибе Еіпе/Мајеѕсо 


Рзуспопашв е създадена от Тим 
Шафър ~ автор на Спт Еапдапдо, 
Еш! Тпгойе, Оау ої Ше Тепіасіе и 
един от сьздателите на поредица- 
та Мопкеу І5іапа. В играта ще отк- 
риете типичния за него хумор. 
Рзуспопашв ще се хареса както на 
старите куестаджии, така и на лю- 
бителите на жанра екшън-прик- 
лючение. В тази игра ще се озове- 
те в абсурдни, сякаш извадени от 
странен сън светове. 


Веселин Жилов 
езгапдедФ тай.ьа 


развива в алтернативна дейст- 

вителност, в която човешките 
битки са се пренесли на ново бойно 
поле. Правителството тренира от 


Д ействието в Рзуспопаиб се 
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В улууу гагриіїп.пеї 


А Тази лодка няма 
гребла. Управлява 
се с мисъл. 


» Героят може да се 
пързаля по парапе- 
ти, да ходи по вьже 
- голям акробат е 
това момче. 


У Трябва да спасите 
този художник от 
вътрешните му де- 
мони. 


Ш РЗ 1 СНг, 256 МВ ВАМ, 64 МЫ 30 Мдео (с шейдъри) 


най-ранна детска възраст тайни 
агенти, наречени психонавти, които 
да проникват в ума на врага, да уз- 
нават и крадат неговите планове. 
Психонавтите владеят и умения, 
подобни на тези на героя от Ѕесопа 
За - телекинеза, "невидимост" и 
т.н. 

Главният герой – хлапе на име 
Разпутин (или накратко Вах), е из- 
раснал в цирка. Но освен акробатич- 
ни умения, той има и невероятни 
психични заложби. Тъй като тези 
способности са рядко срещани, хо- 
рата го отхвърлят. Вах бяга от се- 
мейството си, за да преследва меч- 
тата си - да стане психонавт. Така 
той прониква в таен тренировъчен 
лагер. Там обучават дечица в учи- 
лищна и предучилищна възраст... 

В историята присъства и едно мо- 
миче. Още в началото между два- 
мата прехвърчат искри, и Раз се 
влюбва (чувствата са взаимни). По- 
късно интригата се заплита, от лаге- 
ра изчезват хора... Раз е много та- 
лантлив, но все още неопитен, а се 
получава така, че той остава единс- 
твеното дете (или възрастен) в ла- 
гера, което може да спре плановете 
на неизвестния злодей. 

Най-важната ви способност е 


Ш асйоп-адуепиге 


Ш 5 С05 


да влизате в умовете 
на героите, 


населяващи играта. Може да ти- 
чате в света на техните мисли, да 
видите техните мечти и фантазии, 
да се изправите срещу кошмарите 
ими да се борите с вътрешните им 
демони. Накратко казано, по-голя- 
мата част от нивата в игралния свят 
се развиват вътре в нечия глава. 

Историята ще ви захвърли в ума 
на всякакви неудачници, откачалки, 
злодеи... А ако вашият гостоприем- 
ник е луд, то и светът в главата му 
ще е такъв. 

Психичните нива са уникални. В 
няколко от тях законите на физика- 
та са пренебрегнати. Пространство- 
то е изкривено, променят се и се из- 
граждат разни неща. Началното ни- 
во пък е разкъсано от война (там мо- 
же да помогнете на приятел да пре- 
коси минно поле). Друго ниво пък е 
странен кошмар, в който всичко (до- 
ри лампите) е направено от месо (а 
какво символизира нивото разбира- 
те чак като проучите спомените на 
гостоприемника си.) Може дълбоко 
под повърхността да се крият други 
емоции и тайни (например във весе- 
ло купонджийско ниво да откриете 
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МУ Как този сьрдит дядка успява да бьде на няколко места ед- 


мрачна и тьжна стая). 

Вьв всяко психично ниво можете 
да сьбирате "образи на вьображени- 
ето", да подреждате "емоционален 
багаж", да разчиствате умствени па- 
яжини, да отваряте сейфове сьс 
скрити спомени. 

Но няма да намерите две нива в 
Рзуспопашв, които да си приличат 
едно с друго. Тук не говоря само за 
външния вид, а и за нещата, които 
ви се налага да правите в тях. Нап- 
ример в един от световете трябва 
да местите с телекинеза фигури по 
голямо табло за игра (нещо като 
шах). Само че ще откриете, че с фи- 
гурките от играта може и да се го- 
вори, че те имат собствен живот и 
проблеми. Оттам нататък може вле- 
зете ВЪТРЕ в таблото и да хукнете 
да изпълнявате поръчки, дадени ви 
от "шахматните" фигури. Така ги пе- 
челите на своя страна. 

В ргеміем-то бях описал света в 
главата на един художник. Там ця- 
лата графика (и главният герой) ся- 
каш са нарисувани с бои, а стъпките 
ви понякога оставят цветни следи 
(като във филма "В какво се превръ- 
щат мечтите"). В друго ниво се из- 
живявате като режисьор на теат- 
рална постановка (малка загрявка в 
очакване на играта на Мулиньо "Те 
Моміеѕ"). Театър, игра, картина, чер- 
тожен план - няколко свята се вър- 
тят около този мотив - вьображени- 
ето. 

Най-много ми хареса един психич- 
но болен, който развива “теории на 
конспирацията". Неговият вътрешен 
свят е град, оплетен като паяжина, 
в който постоянно някой те наблю- 
дава. Жителите му са подозрителни 
агенти в шлифери, които неубеди- 
телно се преструват на обикновени 
домакини, градинари, вдовици, ка- 
нализационни работници. Вие тряб- 
ва да се включите в тази "игра на 
роли". Преди да изиграя това ниво, 
бях чел за него в интернет. Но оста- 
нах смаян и изненадан. Така че кол- 
кото и да ви говоря за този (или за 
който и да е друг) свят, няма да до- 
биете представа за това какво го 
прави толкова забавен, докато не го 
видите. 


новременно е само една от тайните, които ще разкриете... 


„А Гравитация ли? 
Какво е това? 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Но да се върнем 
в реалността 


Започвате играта в истинския 
свят - детския лагер за обучение на 
психонавти. Интересно е, че поняко- 
га може около половин час само да 
си стоите и да подслушвате разго- 
ворите на другите деца (без те да 
повторят репликите си). Също така 
можете да заговорите някой, дори 
ако той тича (а вие го гоните), или 
дори да пуснете коментар по адрес 
на прелитащи наблизо птици и насе- 
коми. На диалозите и характерите 
на отделните герои е обърнато ог- 
ромно внимание, също като в куест. 
Дългото филмче, с което с започва 
играта, както и някои загадки и си- 
туации също напомнят за този 
жанр. 

Детският лагер може да бъде изу- 
чаван дълго време. Но това изобщо 
не е задължително. Може да про- 
фучите през играта, без да събрали 
и една четвърт от скритите предме- 
ти. Аз лично отделям много, много 
повече време, за да открия всяка 
дребна тайна. (Наградата за това е, 
че героят ви се развива и научава 
нови способности по-бързо - лек 
ВРО елемент). 

За да избегна недоразумения, е 
време вече да изясня жанра на 
Рзуспопашв. Играта е жанров хиб- 
рид, който най-добре бих определил 
като аспоп-адуепиге. В сърцевината 
на геймплея е залегнала механика- 
та на конзолен јитр'п'гип. Раз е изк- 
лючително акробатичен герой, и мо- 
же да си сьперничи с принца на 
Персия. Хлапето може да се пърза- 
ля по клони, тесни парапети, накло- 
нени релси и пързаляйки се, да отс- 
кача от релса на релса. Може да се 


катери по мрежи, стълби, отвесни 
колове. Владее типично цирка- 
джийски номера като балансиране 
на въже и красиво отскачане от 
трамплини. Също като храбрия пер- 
сиец, Раз може да се люлее и пре- 
върта върху хоризонтални прътове, 
но за разлика от него се люлее и на 
трапец. (Тъй като съм убеден, че ня- 
кои читатели няма да разберат пос- 
ледното, искам да го опиша по-доб- 
ре. Това е водоравно поставен прът, 
вързан за въжета в двата си края. 
Вие залюлявате не само тялото си, 
аи самия прът.) Накратко, движени- 
ята на героя са смайващи и предла- 
гат много възможности. 

Към акробатичните способности 
на Раз се прибавят 


психичните умения, 


които учите по време на игра. Ето 
кратко описание на най-важните от 
тях: 

Телекинеза - Раз може да проек- 
тира психична "ръка", с която граб- 
ва, премества, хвърля предмети или 
живи същества. 

Пирокинеза - Раз може да под- 
палва предмети, прегради или вра- 
гове с ума си. Внимавайте само да 
не пламнете и вие... 

Невидимост - Раз може да заб- 
луди мозъците на лошковците око- 
ло него така, че те да не го виждат. 

Проницателност - Раз може да 
види околния свят през очите на 
друг герой. Това, което ще видите, 
зависи не само от сетивата, но и от 
убежденията (!) на съществото, вър- 
ху което го прилагате. Като за нача- 
ло, пробвайте го върху някоя хвър- 
чаща гарга... 

Левитация - това е енергийна 
сфера, която помага да падате мно- 
го бавно като с парашут. А ако се 
озовете във въздушно течение (нап- 
ример създадено от вентилатор) с 
левитация ще се издигнете до мяс- 
тото, до което стига вятърът. В об- 
щия случай с левитация скачате по- 
високо и се движите по-бързо. 

Щит - отново енергийна сфера, 
която този път обгръща Раз като 
предпазващ щит. Разбира се, дейс- 
тва само за определено време. 

Объркване - Ако приложите това 
върху група врагове, те ще започнат 
да се бият един с друг! Но някои 
противници също могат да ви напа- 
дат с объркваща атака. Тогава зре- 
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нието ви се изкривява, клавишите, с 
които управлявате героя, се размес- 
тват, настъпват и други "весели" 
последствия. 

Както вече казах, психичните спо- 
собности се учат и развиват, ако от- 
кривате тайниците. И тъй като аз 
събрах 9895 от тайните в играта, на 
финала героят ми беше истинска 
"мечка стръвница" - здравето ми 
бавно се регенерираше само, пси- 
хичният ми изстрел рикошираше и 
удряше пет противника наведнъж, 
щитът ми отразяваше атаките на 
врага обратно към него и така той 
страдаше от собствените си удари, 
левитиращото кълбо, с което тичах, 
събаряше всичко по пътя си. Разби- 
ра се, основните неща си ги науча- 
вате по сценарий, защото не може- 
те без тях. В началото на играта не 
умеете нищо и гледате как остана- 
лите хлапета в лагера владеят поне 
една от тези сили, но това бързо се 
променя. 

Психичните способности могат да 
се използват по най-различни и нео- 
чаквани начини. Те са в основата на 
загадките, които са интересни, но не 
са трудни. А дори и да закъсате, мо- 
жете по всяко време да получите 
подсказка от един странен дядка 
(няма да ви издам повече). 

Имате и инвентар с предмети, не- 
що, което научих доста късно. Зато- 
ва отсега ви казвам: инвентарът и 
магиите се извикват с двете квад- 
ратни скоби от клавиатурата. 


А Умът на един учен, 
който държи емо- 
циите си под конт- 
рол... докато Раз не 
се намесва. 


»- Разярен бик тича 
по улиците на 
град, който всьщ- 
ност е една ожи- 
вяла картина. 


Няма врьщане назад? 


Рѕусһопаиїѕ не е просто поредица 
шантави нива. До самите нива се 
стига през "централното ниво", кое- 
то изобразява истинския свят. Имен- 
но в него живеят героите, в чиято 
глава предстои да влезете. 

Играта има доста отворена струк- 
тура. Няма врати, които да се зах- 
лопват зад гърба ви. Можете по 
всяко време да напуснете душевно- 
то ниво, в което сте. Примерно пре- 
късвате мисията си и отивате да на- 
пазарувате или да научите ново 
умение в реалния свят, после си 
продължавате оттам, докъдето сте 
стигнали. Ако има трима души, в чи- 
ито глави трябва да направите не- 
що, можете да влезете в съзнания- 
та им в произволен ред. Можете и 
да се връщате във всяко ниво, в ко- 
ето вече сте били и което сте мина- 
ли успешно. Не ме разбирайте пог- 
решно - имате строги и конкретни 
проблеми, загадки, които задължи- 
телно трябва да преодолеете. Но ви 


» Лили забелязва, 
че я зяпам... 
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е оставено и усещането за свобода. 

"Истинският свят" също създава 
усещане за свобода и живот. Както 
вече казах, в него има много неза- 
дължителни задачи, които не сте 
длъжни да изпълнявате. Можете да 
откривате тайници в пещерите или 
върху покривите цял ден, ако иска- 
те. Имайте предвид, че не всички 
тайници са достъпни в началото, за- 
щото за взимането на някои неща е 
нужно да владеете някоя от изброе- 
ните по-горе сили. 


Цензорите 


Всеки ум има "цензори". Работата 
на цензора е да прочиства психика- 
та от необичайни мисли и заблуди. 
Тъй като Раз е влязъл насила в 
умовете, които посещава, той е не- 
желана мисъл. Затова го преслед- 
ват цензори от всякакъв вид (някои 
от тях ми приличат на агентите от 
"Матрицата" и държат огромни зак- 
леймяващи печати). Всеки ум има и 
специфични чудовища, за които е 
нужна различна тактика. Особено 
интересни са и враговете от реал- 
ния свят, които владеят психични 
умения като вас. 

ИИ-то ми хареса - цензорите ска- 
чат и ви преследват почти навсякъ- 
де, а доброжелателно настроените 
герои реагират на действията ви. 
Без да са перфектни, тези реакции 
понякога ме изненадваха приятно. 

Играта използва доста специфи- 
чен стил и колкото повече напред- 
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а МУ С 
вате, на толкова по-интересни гра- 
фични експерименти ще се натъква- 
те. Разбира се, графиката може и 
да не се хареса на всеки. Но всичко 
(дори главното меню) е издържано 
така, че да напомня за света на въ- 
ображението. Например инвентарът 
ви представлява мисловно мехурче 
(познато от комиксите), в което се 
намират предметите и уменията ви. 
Когато говорите, репликите, които 
можете да кажете, се намират в съ- 
щото това мисловно мехурче. Обър- 
нато е внимание на детайлите - 
например вижте как се държи Раз в 
дискотеката или в театъра, ако го 
оставите неподвижен. 

Ако трябва да отправя някаква 
критика към оформлението на игра- 
та, тя е, че субтитрите заемат поло- 
вината екран. Буквите са големи, ве- 
роятно защото се предполага, че иг- 
рата ще я играят и малки деца. Та- 
ка сте поставени пред избор или да 
не виждате добре анимациите, или 
да не разбирате всички реплики на 
героите. Вярно, те са озвучени мно- 
го професионално от чудесни актьо- 
ри, но макар че се оправям добре с 
английския, субтитрите винаги са ми 
помагали. 

Финални думи. Лично аз не можах 
да се вживея напълно в 
Рзуспопашв, защото играта не се 
взема на сериозно и не задълбава 
много надълбоко. Но оригинални и 
интересни игри днес се срещат ряд- 
ко, така че не мога да си позволя да 
бъда капризен. Вие също... 


МЬу доп + чоч «аКе а р!с<иге. 
14 Таз Готе. 
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Кой ми открадна таксито? 
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около които 


еХігете Визй с 

лютна нула. 
Ангел Тодоров 

агсһапде!@рссдатеѕ.сот 


Б ие сте шофьор на такси, а жи- 


вотът не би могъл да бъде по- 

хубав. Ден след ден безгрижно 
си бръмчите из улиците на Лондон. 
Нежно докосвате педалите на лю- 
бимия автомобил в очакване на по- 
редния бакшиш... И както винаги се 
случва, все ще се намери някой да 
развали тази неземна хармония 
между човек и машина. Някакъв 
безсърдечен тип отмъква безценно- 
то такси пред празния ви и изпъл- 
нен с неразбиране поглед. Дни на- 
ред вие търсите отчаяно колата си. 
А тя е истинска хубавица. Леко чер- 
на ис приятно заоблени форми, но 
в нея се крие невероятната мощ на 
М-образния осемцилидров двигател. 
Вече са минали четири денонощия, 
а от таксито няма никаква следа. 
Внезапно отнякъде се появява няка- 
къв баровец, седнал зад волана на 
суперскъпо ГатБай! (удивително 
приличащо на Гатбогай!т!) и ви каз- 
ва: „Ей, пич! Скачай в колата". До- 
като все още се чудите какво става, 
човекът ви обяснява, че иска да ви 
помогне, защото знае, че сте един 
от най-известните шофьори на так- 
сита в Лондон. А той имал приятели 
в подземния свят, които може би 
знаят нещо повече. След това се 


О 


о! л 
урност щеше да получ 


В последно време очевидно геймърската индуст- 
я яе хванала някаква доста сериозна оскъдица на 
Това като че ли най-силно проличава в исто- 


и абсо- 


Май този път 


ще загубя. 


Предният капак 
започва да ми 
пречи да 
виждам. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


С този червен звяр трябва да се преборя, за да си върна любимото такси. 


оказва, че за да си получите такси- 
то обратно ще трябва да участвате 
в нелегални автомобилни състеза- 
ния. Трябва да спечелите уважение, 
пък кой знае... може би това е начи- 
нът да си върнете любимата кола. 

След подобно въведение в игра- 
та, ако все още не сте оглупели 
окончателно, може все пак да проб- 
вате Тахі3: еХігете Низй. Както ве- 
че стана дума, това заглавие не е 
нищо повече от поредния МЕЗ: 
Ипдегагоипа клонинг. Лъскавите ко- 
ли, шеметните скорости и липсата 
на каквато и да е идея за реализъм 
като че ли изчерпват всичко, което 
може да очаквате от творението, 
представено ни от Теат 6. В това 
да изкопираш друга игра, няма ни- 
що необичайно. Единственият проб- 
лем е, че качеството на изпълнение- 
то не може да се сравни по никакъв 
начин с оригинала. Графиката е по- 
носима, но е твърде изкуствена и 
някак почва да дразни с повторени- 
ята в нея. Малкият брой модели на 
автомобили, повтарящите се пейза- 
жи и еднаквото небе са само част от 
леката посредственост, която лъха 
от ТахіЗ: еХігете Низ!. 

Идеята да показваш автомобили, 
които приличат на реално съществу- 
ващи легендарни возила, също не е 
много добра. Имена като Тоуа, ВУМ/, 
Аѕіеп М3, Міх-ап, ГатБан! или 
Огиттег звучат смешно. Те са раз- 
делени в три категории. В началото 


са достъпни само четири коли. По 
тях няма кой знае какви настройки. 
Единственото, което може да изби- 
рате, е дали скоростната кутия да 
бъде ръчна, или автоматична, като в 
някои от състезанията ще бъдете 
лишени и от този избор, и ще тряб- 
ва да превключвате ръчно. Видове- 
те надпревари са общо три. Огад 
Насе е състезание без завои, гума 
до гума с опонента. Зее! Васе е 
значително по-трудно, тъй като в 
него има завои и ключовият момент 
е завъртане на 360 градуса. В Сйу 
Васе трябва възможно най-бързо 
преминете през различните сһеск- 
роіпіѕ и да се върнете до стартовата 
линия. Предвиден е също някакъв 
режим мултиплейър, който обаче 
едва ли ще успее да грабне интере- 
са на феновете на градските авто- 
мобилни състезания. Все пак игрите 
от този тип станаха твърде много, а 
Тахі3: еХігете Низй не може да се 
нареди сред тези, които впечатля- 
ват с някакви нови хрумвания или 
перфектно изпълнение. 
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Роѕіаі 


Завръщане В Канализацията 
Ш Ниппто мії Ѕсіѕѕогѕ Ш умуу.роза2.сот Ш аспоп ШР 800 МНг, 128 МВ ВАМ, 64 МВ 30 Маео Ш#1 СО 


Имах възможност да разменя 
няколко писма с човека, който 
стои зад тази "игра" - Утсе Оез!. 
Успях да го провокирам да споде- 
ли с мен своята философия. Нак- 
ратко, според него светът е една 
тоалетна, задръстена с фекалии и 
някой трябва да пусне водата. 


Веселин Жилов 
е5ігапдед  таїї!.5д 


на пазара преди две години по 

същото време. Действието се 
развива в едно обикновено градче и 
самият герой има прости задачи за 
деня (купи мляко от магазина, иди 
да се изповядаш в църквата, гласу- 
вай...). Но да не забравяме фекал- 
ната философия на Оез!... Роѕїа 2 е 
играта, в която можете буквално да 
се изпикаете върху целия свят. Мо- 
жете да залеете с урина както себе 
си, така и агонизиращите, умиращи 
граждани на Рагааіѕе Сіїу. Това е 
само малка част от удоволствието 
от всичко гнусно, което предлага то- 
ва заглавие. 

Освен това в Роза! 2 можете да 
измъчвате, унижавате, убивате и да 
се гаврите с труповете на хората 
(подритвайки ги наоколо като пар- 
цалени кукли). Няма единствено 
сексуално насилие (и слава богу!). 
Момичетата в Роз!а! са крехки и 
симпатични и страдат най-много, за- 
щото е логично на играчите да им 
се иска да имат някакво взаимо- 
действие с тях. Например подпале- 


0 ригиналният Роза! 2 се появи 


те красива медицинска сестра. 
Гледката е ужасна: по земята се 
влачи фигура с толкова жестоки из- 
гаряния, че вече не прилича на чо- 
вешко същество. И разбира се, до- 
като агонизира, може да бъдат без- 
жалостно ритана. 

И така, Роза! 2 не е просто игра, 
ае най-голямата гавра с всичко чо- 
вешко, която съм виждал на монито- 
ра си. В нея оставате с впечатлени- 
ето, че хората са противни, че и вие 
самият сте такъв. Затова не е слу- 
чайно, че имате специален бутон за 


самоубийство - в крайна сметка 
мразите както другите, така и себе 
си. 

Усещането, докато играете, е осо- 
бено. Всеки жител на града, незави- 
симо от това какъв е и какви убеж- 
дения има, може да умре. Смъртта 
може да сполети всекиго, независи- 
мо дали ви харесва, или мрази, дали 
ви помага, или не. А след като 
смъртта е по-силна и по-сигурна от 
живота, защо не се слеете с нея? 
Защо не станете неин слуга? 

Така че посланието на Роза! 2 е 
простичко: Ако не можеш да побе- 
диш мръсотията (която е навсякъ- 
де), присъедини се към нея! Забав- 
лявай се от това, което всъщност 
мразиш! Прекрачи границите, забра- 
ви всичко, измъкни се от капана на 
съществуването си като човек! 

Подобни некрофилни игрици не 
ме забавляват, а ме натъжават. 
Убеден съм обаче, че и феновете на 
Роза! 2 


ще останат разочарова: 
ни от новия експанжън 


Като за начало, действието в 
Аросаурзе У/еекепа не се развива в 
истински град, както беше в ориги- 
нала. Вярно е, че има постройки, ко- 
ито се опитват да създадат илюзия 
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за нещо подобно. Но в действител- 
ност се намирате в едно малко ниво, 
което сьвсем праволинейно ви преп- 
раща кьм следващото. Не може да 
се врьщате назад и изобщо свобо- 
дата ви да разглеждате света е ог- 
раничена. Не можете да избирате с 
какво да се захванете най-напред и 
какво да оставите за по-кьсно. 

Мисиите сьщо са скучни, особено 
в началото. Например: убий еди-кол- 
ко си крави (зомбита, слонове), за 
да преминеш нататьк. Много глупа- 
во! Вярно е, че покрай кравите мо- 
гат да си го отнесат и защитници на 
животните, а слоновете в гнева си 
газят хора, които са отишли да си 
починат в резервата. Но това всъщ- 
ност са бледи сенки на мисии от 
оригиналния Роза! 2. 

Две нива се въртят около автори- 
те на играта. Виппіпд міїп 8с!550г6 
очевидно са имали и проблеми с 
разпространителя си. Той е отказал 
да разпространява Аросаурзе 
Меекепа. По този случай има ниво, 
в което трябва да влезете в офиси- 
те на тази фирма, да "раздадете 
правосъдие", а защо не и да ограби- 
те сейфа на шефа й. Посещавате и 
къщата на Міпсе Оез! (в която има 
много икони за оскверняване, явно 
защото Оез! е учил в католическо 
училище). За съжаление всичко изг- 
лежда доста аматьорски направено. 
Графиката е постна и сякаш са я 
създавали начинаещи модъри (кое- 
то всъщност си е точно така). 

Аз лично тествах европейската 
версия на "играта". В нея героят не 
може да уринира. Това е странно, 
защото за да инсталирате 
Аросаурзе У/еекепа, трябва да раз- 
полагате с оригиналния Роза! 2, кь- 
дето това си е напълно възможно. 
Не че пикочният мехур ми липсва, 
но тъй като в Роза! 2 това е жизне- 
но важна част от геймплея, го спо- 
менавам. Сега ако ви подпалят, ня- 
ма как да се изгасите. 

Историята е може би най-малоум- 
ното нещо в цялата "игра". В Роза! 
2 все пак имаше нещо смислено, 
над което човек да помисли. А сега, 
като изключим вулгарностите и ше- 
гичките на тема содомия, остава ед- 


саа 


на неправдоподобна, объркана глу- 
пост. С две думи, идва апокалипси- 
сът. В града щъкат зомбита, заразе- 
ни от "луда крава". Това, че трябва 
да избивате безброй зомбита и кра- 
ви тотално променя акцента на иг- 
рата и от скандална гавра тя се 
превръща в съперник на Соипігу 
Уизйсе (виж брой 54), където в общи 
линии правите същите неща. ВМ/5 
са се опитали да бъдат оригинални, 
но този път са демонстрирали само 
ограниченост и простотия. 

Тъй като героят сам се простреля 
в главата в края на Роз!а! 2, започ- 
вате играта в болницата. От време 
на време светът се променя, тексту- 
рите стават зловещи, хората изг- 
леждат като чудовища и сякаш се 
озовавате в ада. Може би наистина 
е така, а може би раната в главата 
ви прави номера? Идеята е ориги- 
нална, макар че съм я виждал в ня- 
колко Ппопог игри (на които Маїпап 
Еошв – един от дизайнерите на 
Розіаї, сам признава, че е фен). 
Изобщо, през цялото време "играта" 
сякаш пародира нещо, макар че не 
става ясно какво. 

Разполагате и с няколко нови 


оръжия с близък обхват. Става дума 
за един чук, с който премазвате гла- 


ви, и мачете, с което може да реже- 
те ръце, крака и глави. И двете мо- 

гат да бъдат хвърляни, като мачете- 
то действа като бумеранг и може да 


КЕФОМЕТЪР 
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разсича много тела наведньж. Кьм 
това добавете Косата на смьртта. 
За сметка на това шокерьт (парали- 
зиращо оръжие) отсъства. 

Предвестници на Апокалипсиса са 
едни генетично променени котки, 
които изглеждат нормално, но поня- 
кога започват да се въртят като 
пумпали и разрязват хората на пар- 
чета. (Не търсете логика). Докато се 
въртят като свредели, котетата мо- 
гат да служат като оръжие, макар 
че са нож с две остриета и могат да 
навредят и на вас. Когато са спокой- 
ни, може да ги уловите и (също като 
в първата игра) да забучите оръжи- 
ето си в аналното им отверстие и да 
ги използвате като "заглушител". 
Има и малки демонични джуджета 
(които всъщност са различно тексту- 
риран модел на Гари Колман от пре- 
дишната игра). С други думи - АМ/ 
добавя към Роза! един безумен аб- 
сурд с попог елементи. По-късно се 
намесват и талибаните и през по-го- 
лямата част от времето избивате 
зомбита, талибани и американски 
рейнджъри. Накрая отмъквате атом- 
на бомба и както се и очаква, взри- 
вявате града. Толкоз! 

С това нашата разходка из фе- 
калните води приключи. Не знам за 
вас, но аз отивам да подишам чист 
въздух. 
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Ш Еіаоѕ / Руго Ш ууу.ітрегіаідіогу.сот  ШРА 2 СНг, 256 ВАМ, 30 Мфео Ш стратегия 


Френският опит за щурмуване на този 
мост в Прусия завършва с клане. 


В последните години жанрът на 
походовите стратегии загуби сво- 
ята предишна слава и добрите 
заглавия започнаха да стават 
рядкост. Големите фирми не ис- 
кат да рискуват и резултатът е, че 
всички минаха на "модерните" 
битки в реално време. В такива 
моменти феновете на добрите 
стари стратегии от типа на 
Сіуіігайоп вече се радват дори на 
посредствени заглавия, защото 
истински хитове почти не се поя- 
вяват, а единствената голяма на- 
дежда е очакваната четвърта 
част на СмШгайоп. Всяко правило 
обаче си има своите изключения 
и то в случая се нарича |трепа! 
Сбіогу. 


Никола Дьрпатов 


даграїіоуё@рссдатеѕ.сот 


редицата Соттапаоѕ испанци 

от Руго Ѕїиаіоѕ е най-свежото 
нещо в жанра за последните 2-3 го- 
дини. Това мога да го заявя най-от- 
говорно. На всичкото отгоре Ітрегіа! 


И грата на прославилите се с по- 


ЗА оли 2005 РЄ СЕШВ 


| М яко | 
Ї та 


Сіогу освен изключително добър 
геймплей, предлага и прекрасна ви- 
зия, така че заглавието спокойно 
може да върне и най-разглезените 
от геймъри към класическите похо- 
дови стратегии. 

За какво става дума? Вие поемате 
някоя от европейските империи в 
навечерието на Великата френска 
революция и трябва да управлявате 
вашата държава до средата на 19 
век. В този бурен период Европа е 
разкъсвана от непрекъснати воини, 
а съотношенията на силите между 


Преди всяка битка 
получавате право 
да избирате дали 
лично да водите 
бойните действия, 
или да оставите то- 
ва на компютъра. 


ші рур 


м\\.рссдагтеѕ.согп 


или 
удоволствието 
да си имаш 
собствена 
суперсила 


На картата можете да видите вражеските 
армии и някои по-важни сгради в сьот- 
ветните провинции. 


големите държави се променя бук- 
вално всеки месец. 

Първата ви задача след пускане- 
то на играта естествено е да избе- 
рете вашата империя. В играта са 
включени всички европейски държа- 
ви от онази епоха, но вие можете да 


поемете контрола 
само над някоя от 
Великите сили 


Става дума за Франция, Прусия, 
Великобритания, Русия и Австрия. 
Останалите държави задължително 
се управляват от компютъра. Спо- 
ред мен е малко странно, че Турция 
и Испания не са игрални държави, 
защото макар и залязващи импе- 
рии, те в този период все още имат 
значима територия и сериозен вое- 
нен потенциал: Това обаче си е ре- 
шение на авторите на играта, което 
едва ли вече подлежи на промяна. 

Всяка от държавите естествено 
си има своите плюсове и минуси. Ве- 
ликобритания, да кажем, е остров. 
Това, от една страна, е добре, за- 
щото враговете ви сравнително 
трудно ще стигнат до вашата тери- 
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тория. В сьщото време и на вас ще 
ви е трудничко да стьпите на конти- 
нента без огромен флот, който да 
контролира изцяло моретата. Русия 
от своя страна предлага най-удобен 
старт в играта. Тя разполага с цели 
5 провинции, а освен това тилът ви 
е подсигурен от безкрайните сибир- 
ски степи, така че можете да кон- 
центрирате усилията си само в една 
посока. В голяма степен същото ва- 
жии за Франция, която ако успее 
рано в играта да анексира Испания 
и Португалия също може да разчи- 
та, че ще води война само на един 
фронт. Най-тежко е положението на 
Прусия и Австрия, които са съответ- 
но и най-трудни за игра. И двете 
държави са заобиколени от врагове, 
а Австрия на всичкото отгоре в на- 
чалото няма и никакъв излаз на мо- 
ре. Все пак австрийците са в по-доб- 
ра позиция, защото ако бързо при- 
лапат богатите италиански държа- 
вици, в голяма степен си решават 
проблемите. 

След като си харесате държава, 
започва и вашето управление. То се 
състои от няколко компонента. Пър- 
во естествено трябва да видите с 
какви провинции разполагате и как- 
во има в тях. Следващата стъпка е 
научната дейност. Играта предлага 
цяло технологично дърво, което ще 
трябва да изследвате, ако искате 
да постигнете някакъв успех. Моят 
съвет е да концентрирате своите 
усилия в началото в науката, защо- 
то само чрез нея ще се доберете до 
действително добри бойни единици 
и ще имате някакъв шанс да покори- 
те Европа. Технологиите са разде- 
лени на три епохи, като единствени- 
ят пряк ефект от преминаването в 
нова ера е, че можете да сменяте 
формата на управление. Иначе тех- 
нологии има над 50, така че вашите 
учени ще имат с какво да се занима- 
ват през цялото време. Една много 
добра според мен идея е, че след 
като откриете и последната техно- 
логия, вашите учени започват да 
произвеждат злато, което пък ще ви 
помогне при вашите усилия оконча- 
телно да подчините враговете. Като 
стана дума за злато: в играта има 


Защитниците на Виена правят последен 
отчаян опит да отблъснат щурма на рус- 
ките драгуни. 


четири ресурса, които 
имат общо взето 
еднакво значение - 
злато, суровини, 

хора и храна 


Всяка единица и всяка сграда 
изисква поне три от тях, така че е 
добре да се погрижите по всяко 
време да имате достатъчни коли- 
чества. Ако нещо не ви достига, ви- 
наги можете да го закупите от ня- 
коя друга държава, но трябва да 
имате предвид, че цените понякога 
са доста солени. 

За да върви вашето производст- 
во, ще ви трябват и съответните 
сгради. Тук !трепа! Согу има своите 
особености. Сградите, както се и 
предполага, стават достъпни след 
изучаването на дадена технология. 
Любопитното е, че не можете да 
строите всичко и навсякъде. Пълни- 
ят набор сгради е достъпен само 
във вашата основна провинция, как- 
то и в главната провинция на всяка 
анексирана държава. В останалите 
провинции можете да строите само 
някои базови неща като мини и бол- 
ници. Особеното в случая е, че не 
можете да строите нищо на терито- 
рията на покорени от вас империи. 
Причината е проста: Вие не можете 


Ё Руската армия 
се готви за обса- 
да на Виена. 


ЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Є Руският експедици- 
онен корпус в Ис- 
пания е съставен 
предимно от араб- 
ска пехота, набра- 
на в северноафри- 
канските колонии 
на царя. 


ммм№м.рссдагтеѕ.согт 


да анексирате никоя от империите, 
а само да ги окупирате. Това озна- 
чава освен всичко друго, че там 
трябва да поддържате постоянно 
военен гарнизон, който да потиска 
местните, а вашите войници са оку- 
пационна армия, която консумира 
два пъти повече храна от гарнизони- 
те във вашите собствени провинции. 
Друга любопитна особеност е, че 
можете да строите определени не- 
ща и на територията на независими 
държави или други империи. Става 
дума за търговски представителст- 
ва (генерират определени количест- 
ва злато на всеки ход), консулства 
(вдигат симпатията към вашата им- 
перия) и гнезда на съпротива. Пос- 
ледните са много интересни. Тях мо- 
жете да строите в покорени от ва- 
шите конкуренти държави. Прекият 
резултат е създаването на бунтов- 
ническа армия, която се опитва да 
освободи съответната държава от 
окупаторите. Самите бунтовнически 
армии са слабички, но вършат чудна 
работа, когато искате да направите 
калташки номер на някоя империя, с 
която воювате в момента. Все пак 
никак не е приятно в тила ти внезап- 
но да избухнат 2-3 бунта и да си 
принуден да пратиш армия за поту- 
шаването им, която спешно ти тряб- 
ва на основния фронт. 

Като отворих дума за армиите, 
трябва да кажа, че военната част на 
играта е и най-важната, защото 
именно тя е разковничето към успе- 
ха. Като за начало армията е функ- 
ция на вашия технологичен прогрес 
и на наличните сгради. Самите во- 
енни единици могат да се изграж- 
дат във всяка провинция, която раз- 
полага с необходимата инфраструк- 
тура. Това означава, че войска ще 
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можете да строите във вашата ос- 
новна провинция и главните провин- 
ции на покорените държави. Самите 
единици сами по себе си още не 
правят нищо. Те имат нужда от ко- 
мандири, за да ги хвърлите в битка- 
та. В началото имате на разположе- 
ние само обикновени офицери, кои- 
то могат да командват по три еди- 
ници. По-късно в играта можете да 
купувате направо генерали, които 
командват по 5 единици. Хубаво ре- 
шение е, че 


самите командири 

трупат опит при 

воденето на оитки 

Така вашите офицери след ня- 
колко битки ще качат своя чин и ще 
могат да командват повече едини- 
ци. Максималният брой е би той е 
предназначен за маршалите. Мар- 
шали обаче не можете да купувате. 
Те се получават или в успешни бит- 
ки или чрез изпълнението на един 
куест, но за това по-късно. 

Ролята на командирите е доста 
важна. Във всяка провинция можете 
да имате по три армии. Ако те са ко- 
мандвани от обикновени офицери, 
ще имате на разположение общо 9 
единици. При наличието на марша- 
ли цифрата нараства до 18! 

Руго са се постарали да осигурят 
голямо разнообразие от единици в 


Ітрегіа! Согу. При наличието на 
подходящите сгради можете да ку- 
пувате пехота, кавалерия, артиле- 
рия и военноморски кораби. Във все- 
ки род войски имате поне по 5 раз- 
лични единици за всяка империя. 
Любопитно решение е, че в покоре- 
ните територии можете да строите 
съответните уникални за дадената 
държава единици, но пък не можете 
да създавате съответните ваши. Из- 
граждането на армии, съставени от 
войници от покорените народи оба- 
че е нож с две остриета. От една 
страна, така можете много бързо да 
наберете огромна армия и няма 
нужда да разкарвате вашите хора 
из целия континент. Ако обаче загу- 
бите дадената провинция, местните 
войници масово ще дезертират от 
вашата армия и изведнъж можете 
да се окажете в небрано лозе. 

Самите битки могат да се провеж- 
дат по два начина - да оставите 
компютъра да сметне какво е стана- 
ло на бойното поле или сами да во- 
дите вашата армия. При втория ва- 
риант битката е в реално време. 
Практиката убедително показва, че 
ако имате смазващо превъзходство, 
е по-добре да не си губите времето 
със самата битка. При изравнени си- 
лии вражеско превъзходство обаче 
е почти задължително да извадите 
маршалския жезъл от раницата и 
сам да командвате армията. 


Всяка нация си 
има уникални еди- 
ници. За руснаците 
това са Исмайлов- 
ската стража и 
царската конница. 


| кавалерията е най- 
смъртоносната 
единица в Ітрегіа! 
біогу. 


Наполеон се готви 
за битката при Ва- 
терло. Йграта пред- 
лага и много исто- 


рически сражения 
9 С царската стража в състава на армията си освен основната 
маршал Уваров се готви да анексира Саксония. кампания. 


уумму.рссдагпез.согп 


Самите битки са направени по из- 
ключително красив начин, като от 
Руго са се постарали да придадат 
индивидуален облик на всяко бойно 
поле. Навсякъде имате достатъчно 
хълмчета, селца или замъци, които 
могат да ви дадат важно тактическо 
преимущество, ако ги използвате 
както трябва. Въобще бойната част 
е пипната много добре и дава до- 
пълнителни бонус точки на играта 
като цяло. 

Последният ключов компонент от 
геймплея са така наречените куес- 
тове. На практика те са нещо като 
познатите ни от Сімійгаїїоп чудеса на 
света. В играта има 


около 16 такива куеста, 
които стават достъпни 
след откриването на 
дадена технология 


За да приключите успешно даден 
куест и да приберете наградата, 
трябва да изпълните едно или ня- 
колко условия. Става дума за неща 
като наличието на дадено количест- 
во сухопътни и морски търговски пъ- 
тища, наличието на определен брой 
военни единици, притежаването на 
даден град или пък просто плаща- 
нето на дадена сума. Повечето ку- 
естове изискват поне 2-3 условия, 
за да бъдат изпълнени, а някои сти- 
гат и до 6. Наградите са доста раз- 
лични и е добре, преди да хвърлите 
огромни количества ресурси за съ- 
ответния куест, добре да прецените 
дали това, което ще получите, си 
струва. На мен лично най-много ми 
харесаха куестовете, които утрояват 
научните ви точки за 12 хода (те са 
два) и куестът, който ви дава 2 мар- 
шала с цели отлично комплектовани 
армии. При големи империи опреде- 
лено си заслужава да изпълните и 
куестовете, които ви дават сгради 
във всяка една от провинциите. 

От казаното дотук мисля е ясно, 
защо |трепа! Согу има толкова ви- 
соки оценки. Играта на Руго е пипна- 
та отвсякъде и притежава своя уни- 
кална атмосфера. Освен това вари- 
антите са толкова много, че докато 
се наситите на покоряването на Ев- 
ропа, ще минат поне 2-3 месеца. В 
наши дни игрите, които осигуряват 
толкова дълъг престой пред компю- 
търа така или иначе се броят на 
пръстите на едната ръка, така че 
според мен |трепа! біогу е просто 
задължителна част от колекцията 
на всеки уважаващ себе си геймър. 
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Живот. Любов. Страст. Това са ключовите думи в 
продължението на мегахита $іпдіеѕ. Второто изда- 


ние на европейски отговор на една от най-популяр- 


ните игри в историята на геймьрската индустрия ве- 


че е факт. Дали нашите виртуални любовници ще 


прекрачат смело наложените от пуританите граници, 


или ще продьлжат да се крият свенливо, е вьпро- 
сьт, който силно вьлнува феновете на този тип 


странни симулации. 


Ангел Тодоров 
агсһапдеі@ёрссдатеѕ.сот 


пе 5ітѕ беше нова и съвсем не- 

позната тръпка. Да бъдеш бог. 

Да си направиш собствено реа- 
лити шоу. Да разполагаш с пълната 
власт. Да манипулираш, тормозиш и 
унижаваш. Колко са тези, които би- 
ха се отказали от подобна възмож- 
ност и то без никакви последици за 
тях? Явно доста, защото играта ре- 
ализира милионни продажби и дока- 
ра пред мониторите хора, които ед- 
ва ли някога са си представяли, че 
ще си губят времето с компютърни 
игри. Тази еуфория продължи и 
след първото продължение, макар 
от него да стана ясно, че създатели- 
те са приключили с добрите идеи и 
са се отдали на заслужено печал- 
барство. 

Един от големите пропуски в Тпе 
Ѕітѕ беше леко морализаторския 
тон на играта. Той, типично по се- 
верноамерикански, беше доста ли- 
цемерен. От една страна, не беше. 
никакъв проблем да убиете по въз- 
можно най-идиотския начин своя ге- 
рой, но да го видите в някаква по- 
непринудена секссцена... Абсурд! 
Точно това нелепо пуританство да- 
де възможност да се направи друга 
игра, която копира на 100% концеп- 
цията на оригинала, но с неприкрит 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


» Това 
„0 соки. 

осі огол те вреден 
2/9 бей вотебнгуд іо ез готи не пе. 
РАО 


шрюш У 


еротичен акцент. Това беше 5іпдіе5 
- Е ир уоиг Ше. 

Все ми се струва, че втората част 
не изненадва с почти нищо. Естест- 
вено има нови закачки, които да 
хванат вниманието на феновете на 
така наречените | Не-апд-| оме симу- 
лации. Няколко нови герои. Солид- 
на колекция от модни дрешки и 
парцалки. Разнообразие от всевъз- 
можни чудесии за обзавеждане. Ко- 
гато добавим някоя и друга пикант- 
на интрижка и любовна историйка, 
става ясно, че феновете ще оста- 
нат доволни. За съжаление, освен 
новостите, тук отново може да се 
срещнат някои от старите недомис- 
лици. Все още нямам идея защо 
тия уж секси и твърде държащи на 
хигиената хора държат да ходят по 
нужда, без да си свалят панталони- 
те, но това всъщност не е чак тол- 


мулу,рссадатез.сог 


Направи си сам... 
Во Вгоїпег 


В Оеер 5імег 

В умууу.зтпо!е52.сот 

В 5тшайоп 

ме! 1,5 СН2, 256 МВ ВАМ, 
32 МВ Мідео 

ісСОо 


кова важен проблем. Като изклю- 
чим някои други дребни и леко 
дразнещи недостатъци, Ѕіпдіеѕ 2: 
Ттіріе ТгоџЫе е качествена и сравни- 
телно добре изпипана игра. В нея» 
има дори някакъв сюжет, в който 
става дума за обич и раздяла, за 
любовни триъгълници и какви ли не 
още ситуации, изпълнени с всякак- 
ви силни и доста розовеещи чувст- 
ва. Ако сте от хората, които си па- 
дат по любовните истории, тук със 
сигурност ще има какво да намери- 
те, така че да прекарате приятни 
часове в опити да управлявате чув- 
ствата на другите. 

В Зіпдів5 2 всичко се върти около 
любовта. Тук липсва типичният за 
Тһе Зипв живот безметежен и из- 
пълнен с бачкане, кариера, поглъ- 
щане и отделяне на храна живот. 
От вас се очаква да сте секси и не 
че всичко останало няма значение, 
но акцентът пада точно върху ро- 
мантиката и нейните по-твърди фор- 
ми на развитие. Може да опитате 
какви ли не варианти на по-близки 
интимни отношения, така че ако си 
падате експериментатори, опреде- 
лено ще има с какво да бъдете за- 
радвани. 

Когато решите да приключите с 
приключенията си на виртуален лю- 
бовник (любовница), ще срещнете 
интересния въпрос “Оий апа геїцт іо 
уоиг емегудау Ше?“. Аз без никакво 
колебание натиснах бутона „УЕЗ“. 
Поне за мен това е единственият 
смислен отговор и то не защото 
Зпа!ез 2 не струва, а просто защото 
идеята се изтърка до такава степен, 
че на моменти предизвиква повече 
отегчение отколкото удоволствие. 
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Където Властват логиката и бруталната сила 


Ш Огеатсаїсһег Іпіегасїме Ш уууу.доттайоп-датесот ШР 750 МНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мідео Ш Зиаеду Ш 2 СО5 


Настъпила е епоха на дълбоко противопоставя- 


не. През последните години войските на Егее 


М№аїіопѕ Упіоп са спечелили поредица от бляскави 


битки във войната за новите светове. Усещането 
за победа и надеждата за край на конфликта ви- 
таят във въздуха, но противникът все още не е 
сразен. Неговите резерви са далеч по-големи, от- 
колкото се смята. Оръжейните експерти на 
Рһапіот |еадие са разработили нови оръжейни 
технологии, за които никой не предполага, че съ- 
ществуват. Те са напълно достатъчни да бъде 


преобърнат балансът на силите... 


Ангел Тодоров 
агспапде! Ф рссдатез.сот 


развива действието в стратегия- 

та на Огеатсакег. Ако просто 
хвърлим един поглед върху някои от 
скрийншотовете, няма как да не за- 
бележим, че като визия играта сил- 
но се доближава до обичайната за 
стратегиите в реално време. Като 
геймплей обаче нещата са съвсем 
различни. Ботіпаїіоп: Маѕѕіме 
Аззаш! предполага умело баланси- 
ране с ресурсите, стратегия и такти- 
ческо планиране на разположението 
на войските и тяхното придвижване. 
Всяка една от бойните единици има 
общо пет показателя, които ясно 
очертават нейните възможности за 
участие в реалните бойни действия. 
Ніроїпіз и Патаде показват удари- 
те, които могат да бъдат понесени, 
и щетите, които ще бъдат нанесени 
на противниковата единица. От осо- 
бена стратегическа важност са 
Мометепі и Ваподе. Първата показва 
броя точки, които бойната машина 
може да направи в рамките на един 
ход, а втората ни ориентира за обсе- 
га на нейните оръжия. Всичко си 


Т: е атмосферата, в която се 


Инвазията е добре 
подготвена и въпреки 
защитната линия ще 
успее. 
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има цена и затова всяко пазаруване 
на бойна техника трябва да е съоб- 
разено с наличните ресурси. А те са 
в зависимост от степента на иконо- 
мическо развитие на „държавите“, 
които по този показател се делят на 
три вида: ниска, средна и висока. 
Игровите варианти са едно от го- 
лемите богатства на Оотіпайоп: 
Маззме Аззаш!. Ако сте новак за иг- 
рите от този тип, е добре да преми- 
нете през тренировъчната мисия. В 
рамките на около час ще получите 
нужната информация и ще имате 
възможността на практика да при- 
ложите наученото. Предвидени са 
също множество сценарии, предс- 
тавляващи отделни битки в рамките 
на ограничена територия, като всеки 
един е със своите уникални особе- 
ности. Кампанията е друг игрови ва- 
риант, който е по-продължителен и 


іва свързани един с друг сце- 
Може би най-интересната иг- 
а в Оотіпайоп: Маззіме Аззаш! е 
Сагеег. Тук започвате от най-ниско- 
то стъпало във военната йерархия, 
но при наличие на качества и упори- 
тост може да достигнете до водач 
на могъща армия и да воювате сре- 
щу развиващ се паралелно с вас 
достоен противник. Не по-малко ув- 
лекателни са Аѕѕаиії и конфликтът в 
глобален мащаб наречен Муопа Муаг. 
Освен единичната игра, авторите са 
подготвили богати възможности за 
мрежови забавления, които си зас- 
лужават да бъдат изпробвани, за- 
щото независимо от нелошия А, ис- 
тинското предизвикателство е да се 
справите срещу трудно предсказуе- 
ални противници. 

ато популярност походовите 
стратегически игри далеч не могат 
да се сравняват с реалновремевите 
си роднини. Причините за това са 
ясни и едва ли се нуждаят от ня- 
какви коментари. И все пак класи- 
ческата походова стратегия има 
своето очарование и макар да има 
някои недостатъци, Ротіпаійоп: 
Маззме Аззаш! е сравнително доб- 
ра илюстрация. Играта има своите 
достойнства и те не могат да бъдат 
отминати с лека ръка. В нея навли- 
зането става бързо и неусетно, но 
за да се достигне до някакво майс- 
торство, е нужно доста време, тъй 
като успехът идва само когато на- 
лице са достатъчно търпение, вни- 
мателно планиране, точна и ефек- 
тивна стратегия. Всеки прибързан и 
необмислен ход може да доведе 
до грешки, чиито последици при 
един по-добър противник могат да 
се окажат фатални. 


САМЕСТОВ в Веміем 


ммлу.рссдатев.сога 


одиадга Согзе АПа Вотео 


Почувствай духа на италианската легенда! 


Ш Віаск Веап Сатез Ш уууууузсаг.Маскреапдатез.сот ШР 800 МНг, 256 МВ ВАМ, 64 МВ Маео  ШВасіпо Ш 1 СО 


Рейсингьт е сред по-консерва- 
тивните жанрове. Затова всеки 
пьт, когато се появи свежо хрум- 
ване, се отприщва могьща при- 
ливна вьлна от имитации. Хората 
от Васк Веап Сатез са успели 
там, където се отдава на малцина. 
Нови идеи, чудесен геймплей и по- 
носима визия. Това е запазената 
марка на едно вълнуващо прик- 
лючение с автомобили, които ед- 
ва ли се нуждаят от представяне. 


Ангел Тодоров 
агспапде! д рссдатез.сот 


САН е нещо различно. Тя съче- 
тава в себе си най-доброто от 


компютърния рейсинг през пос- 

ледните години. Името на играта 
няма как да не предизвика аналогии 
със заглавия, в които главни дейст- 
ващи лица автомобилни марки като 
Рогвспе, Мегсеаеѕ, Бога и други. Тук 
всички коли са с култовата марка 
АКа Вотео. Моделите са повече от 
20, като някои от тях са ретролеген- 
ди, а други, съвсем актуални моде- 
ли на италианската компания. 

Творението на Васк Веап Сатез 
ни дава възможност да опитаме ед- 
но странно съчетание от жанрове и 
концепции. Авторите определят сво- 
ята игра като първата „САВРС“. То- 
зи нов рейсинг-жанр, всъщност не е 
някакво изобретение на производи- 
теля на Ѕаиаага Согѕе Аба Нотео. 
Не са новост компютърните ралита, 
в които главният герой развива ня- 
каква своя кариера и повишава уме- 
нията си като пилот. Съвсем отде- 


умение е наречено Неай. От него за- 
виси състоянието на пилота и начи- 
нът, по който го възприемат негови- 
те противници. Меоп определя до- 
колко оптимално усещате ситуация- 
та по трасето. Третият показател е 
наречен Іпіїтідаїїоп и се отнася до 
респекта, който вашият пилот пре- 
дизвиква сред опонентите си. 
Напаїпд засяга умението за владее- 
не на автомобила. С повече точки в 
показателя Ассейеганоп ще може да 
„изстискате“ максимум мощност от 
двигателя и така да постигнете по- 
голяма скорост. Весоуегу позволява 
да се измъквате с минимални щети 
в случай на някакъв инцидент - 
сблъсък или катастрофа по време 
на състезанието. Аписрайоп предс- 
тавлява нещо като „шесто чувство“ 
или предчувствие, което се изграж- 
да с времето. Повече точки по този 
показател дават ценно предимство. 
Ғосиѕ се отнася до способността ви 
да концентрирате вниманието си 
дори в най-инфарктните моменти. 
Последното качество е наречено 
Епдигапсе и се отнася до издръжли- 
востта при продължителни натовар- 
вания. 

Преди да се впуснете в развива- 
нето на своите умения, е добре да 
врътнете няколко обиколки по пис- 
тата. Така ще може да усетите най- 
добре какво ви очаква по-нататък. 
Освен, че е автомобилна ВРО, 
ЗСАН е една перфектна симулация. 
Това не е игра, в която може безг- 
рижно да врътнете няколко обикол- 
ки по пистата, да побеждавате като 
брутално изхвърляте съперниците 
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у След надпреварата колата е в трагичен вид. 
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лен е въпросът, че в ЗСАН това е си или натискате газта до дупка. Уп- | "У Това излизане от „А Пистовото състезание със серийни ав- 
същността. Всяко участие в надпре- | равлението на отделните модели на пистата означава томобили е уникално изживяване. 

вара носи определено количество Аа Вотео е твърде специфично, край с надеждата 

ХР (точки за опит). Уменията, които така че всеки път, когато влезете в за първото място. състезание с нова кола, ще трябва 
пилотите притежават, са общо де- да свиквате с нейните особености. 
вет и те по съвсем различен, но на- Роз 9/8 © 1:59 69 Поведението на автомобилите по 
пълно осезаем начин влияят върху Іар 1/3 трасетата е доста реалистично и в 


това ще може да се убедите и сами, 
ако имате подръка качествен Югсе- 
їееарбаск волан и изберете гледна 
точка вътре от кабината. 

Ако трябва да се отправят някак- 
ви критики към Ѕаиаага Согѕе Айа 
Вотео, то те ще бъдат към графич- 
ното оформление. Моделите на ав- 
томобилите а и оформлението на 
пистите е на поносимо, но на недос- 
татъчно добро ниво. Все пак геймп- 
лейът в играта е достатъчно заба- 
вен и интересен и ми се струва, че 
трябваше да бъде придружен от по- 
изпипана графика. 


постиженията на пистата. Първото 


А Следващият завой ще е доста труден. 
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САМЕ СІВ в Веміем 


Ш Огатіѕ/ігіаоп Іпіегасіїме 
В мм огатів. сот 
Ш спортна 
ШР 700, 128 МВ ВАМ, 
16 МВ 30 Мдео, 500 МВ НОО 
в1 со 


Трябва да призная, че боксът не 
е сред най-любимите ми спортове 
- гледката на двама потни мъжа- 
ги, които се пребиват с юмруци, 
никога не е успявала да задържи 
вниманието ми задълго. Оказа се, 
че на вируалния ринг върху ком- 
пютърния монитор нещата изг- 
леждат по-различно - 
Неауумеідћї Тһипаег ми беше за- 
бавна не само като симулация на 
бокс, аи като биткаджийска игра 
- един жанр, който през послед- 
ните години не е на почит за РС. 


Боян Спасов 
боіапёрссдатеѕ.сот 


но впечатление - играта нее 
направена перфектно. Така 

например графиката е малко под 
съвременните стандарти - боксьори- 
те са нарисувани в интересен кари- 
катурен стил, но декорите са семп- 
ли, а зяпачите около ринга са си 
направо грозни. 

Геймплеят обаче е увлекателен и 
интересен, а 


і е искам да ви оставя с погреш- 


ВНтгога В 
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А Мач между двама 
татуирани руснаци 
няма как да не 
бъде разгорещен. 
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правлението на 
оксьорите е реализи- 
рано нестандартно 


Движението и отскоците по ринга 
се направляват от клавиатурата, а 
ударите - от мишката. При натиска- 
не на левия или десния бутон на 
мишката нанасяте удар със сьответ- 
ната си ръка, като движението на 
мишката определя вида на удара. 
Ако не я движите изобщо нанасяте 
обикновени бързи удари. Ако я дви- 
жите надолу се целите в тялото на 
противника, а при по-сложни движе- 
ния можете да правите ъперкъти, 
куки и много други удари. Всеки бок- 
сьор има няколко уникални движе- 
ния и комбо-атаки, както и различни 
статистики - сила, издръжливост, 
воля, здраве, скорост и дължина на 
ръцете. Можете да създадете свой 
състезател с уникални статистики, 
използвайки някой от готовите мо- 
дели. Важен елемент от геймплея е 
блокирането на противниковите ата- 
ки - ако той се изтощи от неуспеш- 
ни удари, мачът е на практика спе- 
челен. При всяка атака срещу вас в 
долната част на екрана за кратко се 
появява индикатор - червена или 
зелена ръкавица. Червеният цвят 


Витгосд: 


мум.рссдатез.сот 


У Дали ще се окаже по-важна грубата сила на 
единия боксьор, или бързината на другия? 


означава, че ударът е високо, а зе- 
леният - че противникът се цели в 
тялото ви. Блокирането на високите 
атаки става автоматично (за целта 
трябва да не нанасяте удари и да не 
сте натиснали никой клавиш), а нис- 
ките се блокират с "интервал". Звучи 
просто, но 


ще ви трябва 
практика, за да 
печелите мачове 


на всяка трудност след най-ниска- 
та. Опонентите имат различен стил 
на игра и мачовете ви няма да си 
приличат един с друг. Ще трябва да 
използвате мисъл и да се възполз- 
вате от слабите страни на противни- 
ците си. Така например почти никога 
няма да имате успех, ако се хвърли- 
те в дива атака, нанасяйки хаотично 
удари по опонента - така просто ще 
се изтощите и той ще помете ринга 
с вас след това. Трябва да пестите 
силите си, да танцувате по ринга, 
избягвайки противника, когато сте 
уморени, да развиете усет за пра- 
вилния момент, в който да се хвър- 
лите в атака и правилния момент, в 
който да играете защитно. 

Интересен режим на игра е "кари- 
ерата", която представлява нещо 
като опростен Бохіпд тападег - тук 
сами уреждате мачовете си, купува- 
те свой дом и вещи, наемате тре- 
ньори, борите се за слава, пари и 
популярност. За да предизвикате 
по-силните състезатели, трябва ве- 
че да сте постигнали някаква слава 
и жизнен стандарт. Можете също 
да залагате на чужди мачове, да 
вземате заеми от подземния свят, 
да заминете във ваканция или да 
отидете да играете хазарт в Лас Ве- 
гас (последните две неща ще вдиг- 
нат и популярността ви). След всяка 
победа получавате възможност да 
подобрите статистиките си. 

Голям недостатък на Неауумещ!! 
Тһипаег е липсата на мултиплей ре- 
жим. Поне аз не можах да открия 
нито мрежова игра, нито вариант за 
мачове на един компютър. Поне спо- 
ред мен това е непростимо за една 
подобна игра. Компютърните опо- 
ненти са с много добър ИИ и при ви- 
соко ниво на трудност са сериозно 
предизвикателство, но дори така не 
могат да бъдат заместител на тръп- 
ката от мача срещу ваш приятел. 


САМЕ СІВ п Веміем 


АпоКалипсис сега В Ирак 


Ш Оуо Сатез 


Ирак. Наши дни. Отново проб- 
лем с оръжия за масово поразя- 
ване. Там, някъде в пустинята ви 
очаква зловещ, въоръжен до зъ- 
би и готов на всичко противник. 
Без паника! Запазете спокойствие, 
защото чичо Сам този път е при- 
готвил изненада. Това е високо- 
технологична машина за разруше- 
ние с въоръжение, пред което ни- 
кой враг не може да устои. 


Ангел Тодоров 
агспапоеіаФ тай.Ьа 


екшън, в който главният герой 

сте вие - пилот на хеликоптер. 
Вашата цел е да елиминирате нова 
терористична база. Тя е добре за- 
щитена и подготвена за въздушна 
атака. Терористите са създали супе- 
роръжие, с което могат да нанесат 
страховити поражения. Заповедите 
са кристално ясни: Унищожи врага 
без никаква пощада и разруши 
всички военни съоръжения. За цел- 
та ще разполагате с летяща маши- 
на, която помита като ВА лошите 
хлебарки от телевизионната рекла- 
ма. В играта вертолетите са общо 
три, но в самото начало на разполо- 
жение е само един. Всеки от тях 
представлява нещо като летяща 
крепост. Изключително издръжлив 
на вражески огън и въоръжен с ар- 
сенал, достатъчен да срази армиите 
на Русия, Китай и Индия взети заед- 


А ігбітіке 11: Си! Тпипдег е тотален 


В умлуу.дуодатез.сот/датез/атзшке 2 ди! 


но. Управлението може да става 
чрез клавиатура и мишка, но най- 
удобно е с джойстик. Основната 
причина за това е необходимостта 
от превключване между различните 
оръжия. А те са наистина много ис 
големи възможности за ъпгрейдва- 
не. За по-точна стрелба и с по-голя- 
ма разрушителна мощ са и петте ви- 
да ракети. Освен тях по време на 
битката може да се възползвате от 
различните бонуси, които се прости- 
рат от поправяне на хеликоптера до 
оръжия за масово поразяване. Всич- 
ко това е нужно, защото бойните 
действия се развиват в изключител- 
но враждебна среда. Дори най-обик- 
новените танкове са въоръжени с 
ракети земя-въздух, а какво да ка- 
жем за непрекъснато прелитащите 
изтребители, хеликоптери, движе- 
щите се по реките ракетни катери, 
укрепените зенитни установки и т. н. 
Не са пропуснати и няколкото „босо- 
ве“, които са извънредно трудни за 
убиване и са последното препятст- 
вие пред победата. 

За да не е съвсем скучно, от вре- 
ме на време има някакви брифинги, 
но те нямат никакво значение, тъй 
като същността на играта е в тотал- 
ното унищожение на всичко, което 
се движи и изпречи на пътя ви. За- 
това няма абсолютно никакъв сми- 
съл да търсите някаква стратегия за 
преодоляването на противника. 
Просто такава няма. Непрекъсната- 
та стрелба, пъргавото движение и 


4 Поредната база 
на противника е 
заличена. 


КЕФОМЕТЪР 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


> Нова цел на 
хоризонта, 


МУ у тези няма да 
избягат от поразя- 
ващата ми мощ. 


ммлу.рссдатев.сот 


ШР 400 МН2, 128МВ ВАМ, 30 Мдео  ШАсіїоп 


по възможност избягването на вра- 
жеския огън са най-добрият начин 
за оцеляване в пустинните полета 
на Ирак. 

Ако трябва по някакъв начин да 
подредим нейните достойнства, за- 
дължително на първо място трябва 
да поставим графиката. Въпреки че 
не достига кой знае какви техноло- 
гични висоти, изпълнението като ця- 
ло си го бива. В последно време не 
ми е попадала подобна игра, която 
да ев състояние още от първия миг 
да те потопи в свят изпълнен с пъст- 
ри багри и невероятни светлинни 
ефекти. 

Аігбітіке 11: Си! Тпипдег е типичен 
представител на нискобюджетните 
игри, които се разпространяват през 
интернет. За разлика от обичайните 
комерсиални заглавия, тук сваляте 
всичко, а не само демо-версия. Като 
време за тест, преди да решите да 
си купите играта, ще имате на раз- 
положение 60 минути безплатен ек- 
шън. След това трябва да си при- 
готвите малко зелени пари, за да 
продължите. Съвсем отделен е въп- 
росът, че за един час спокойно мо- 
же да преминете през поне 15 от 
общо 24-те нива на играта на някое 
от по-ниските степени на трудност. 
А вслучай че не сте почитател на 
тотално безсмисления екшън и на 
прекалената шарения, е съвсем въз- 
можно и да не издържите толкова. 
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5111 Ше е един превъзходен ку- 
ест от създателите на Ѕубегіа - 
Беноа Сокал и неговата компания 
Місгоідѕ. С новата си игра те отк- 
рито декларират своето намере- 
ние да продължават да работят 
по качествени заглавия в този 
класически жанр, считан от пове- 
чето други дизайнери за непече- 
ливш и "морално остарял". Като 
един заклет куестаджия аз мога 
само да се радвам на това, а вяр- 
вам, че и останалите любители на 
жанра ще споделят радостта ми... 


Боян Спасов 
роіап@рссдатеѕ.сот 


Ш е е превъзходен кримина- 
лен трилър, предназначен за 


зрялата аудитория - насилие- 
то, кървищата, голите тела и вул- 
гарните думи не са табу в тази игра, 
макар и ударението да не пада вър- 
ху тях. При всички случай 51! Шїе не 
е за играчи под 16 години, за хора 
със слаби нерви или за пуритани. 

Може би най-забележителният 
момент в играта е, че пред играча 
паралелно се разкриват 


две отделни истории, 


които макар и да са свързани, са 
разделени хронологически от поне 
80 години - едната се развива в 
съвременното Чикаго, а другата - 


А Дутопсията на пе- 
тата жертва - уда- 
вена във вана и 
многократно на- 
мушкана след 
смъртта си. 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


> Поредното гротеск- 


но убийство, което 


Виктория не успява 


да предотврати 


В Місгоід5/Тпе Адуепішге Сотрапу 


8 уму.зНе-дате.сот 
В Куест 
ЮР 800, 128 МВ ВАМ, 
32 МЫ 30 Мщео, 600 МВ НОО 
то СО5 


някъде около 1920 година в няко- 
гашната Прага. 

Главната героиня в "съвременна- 
та история" е младата и устата ча- 
ровница Виктория Макфърсън - спе- 
циален агент на ФБР, разследваща 
особено брутална серия убийства на 
жени. Неизвестният психопат удавя 
жертвите си, след което ги обезоб- 
разява. Той е интелигентен, дързък 
и безспорно побъркан - обича да си 
играе игрички с полицията и ФБР, 
но рядко поема прекомерни рискове. 
Играта започва с разследването на 
убийството на петата жертва, тру- 
път на която е открит по времето 
около коледните празници - една 
Коледа, която петте жертви на пси- 
хопата няма да могат да отпразну- 
ват... Самата Виктория до такава 
степен се е задълбочила в случая, 
че започва да се чувства лично от- 
говорна за загубените животи ие 
готова на всичко, за да се добере 
до изверга, извършил престъплени- 
ята. В хода на разследването тя 


мулм.рссадатез.сот 


По следите 
на побъркан 
сериен убиец 


случайно попада на учудващо подо- 
бен случай, описан в мемоарите на 
нейния дядо Гъс Макфърсън-- 


частен детектив, рабо- 
тил в първите десети- 
летия ка 20-ти век 


Неговото някогашно разследване 
на подобната серия убийства, случи- 
ли се в Прага през 1920-та, е втора- 
та история, разказана в играта. 

Има ли връзка между двата слу- 
чая? Дали съвременният убиец 
просто имитира стария или характе- 
рът на влиянието е друг? Каква е 
логиката зад гротескните престъп- 
ления? Ще получите отговор на 
много от въпросите в играта, но не 
очаквайте да разкриете всичко - ис- 
торията на Гъс е завършена, но слу- 
чаят на Виктория остава с отворен 
край, което предполага издаването 
на продължение в близко бъдеще. 
Авторите дори обещават, че дейст- 
вието в 511 Це 2 ще се развива в 
Лос Анджелис, където героинята 
ще открие отговорите на неизясне- 
ните загадки от първата част. 

Лично аз останах леко разочаро- 
ван от половинчатата развръзка на 
историята на Виктория, но искрено 
се радвам, че ще има втори епизод “ 
на играта, защото 5ій! Ше безспорно 
се нарежда сред най-добрите сьв- | 
ременни куестове. Сюжетът е инт- 
ригуващ и завладяващ, стилът на. 
графиката е безупречен, озвучение- 
то на гласовете на горю е също е 
чудесно. 

Интерфейсът предл г няколко 
необичайни елемента - така напри- 
мер в диалозите вашите реплики се 
избират по един нестандартен за 
жанра начин. Ако натискате левия 
бутон на мишката, задавате конк- 
ретни въпроси по случая, а с дес- 
ния приказвате просто "общи при- 
казки" (за времето, за човека с ко- 
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гото говорите, за семейството му и 
т.н.). Не виждате предварително 
репликата, която избирате, но това 
няма голямо значение, тъй като та- 
ка или иначе обикновено диалогът 
продължава, докато изчерпате 
всички възможности и вашият из- 
бор определя само и единствено в 
какъв ред ще се кажат репликите. 
Естествено, в играта присъстват и 
съвсем стандартните за жанра въз- 
можности за събиране, използване 
и комбиниране на предмети, както 
иза интеракция с обекти от деко- 
гра. Предметите в инвентара ви се 
изобразяват като триизмерни обек- 
ти, които могат да бъдат разгледа- 
ни в детайли от всички страни - на 
няколко пъти ще откривате важни 
следи именно по този начин. Всич- 
ки документи, които намирате, се 
запазват и могат д ъдат четени 
по-късно - така например още в са- 
мото начало имате докладите и ек- 
спертизите, касаещи първите чети- 
ри убийства, а към тях скоро се при- 
бавят и следващите ви разкрития. 
Главните герои си автоматично си 
водят дневник, който дава удобен 
начин да си припомните изминали- 


уммлу,рссдатев.сога 


те събития, аи да научите повече 
за характера на Виктория и Гъс. 


Сюжетът се разкрива 
в седем епизода, 


като активният герой се сменя във 
всеки от тях - започвате играта с 
Виктория, после играете един епи- 
зод с Гъс, после отново с Виктория 
ит.н. Трудността постепенно расте, 
но играта не става прекомерно 
сложна в никой момент и вярвам, че 
повечето играчи няма да имат нуж- 
да от помощ, за да стигнат до края. 


ВЕ МЕ А СОАСНМАМ ЇМ АМ МРИБТКГАЦФЕР УУОБІО 15 МОТ ФШТЕ ИНАТ ІТ ИВЕР ТО 
ВЕ. 


А Възможно ли е този необикновен скитник да е убиецът? 


„А Вечният проблем 

на куестовете – ис- 
кате да влезете ня- 
къде, където не сте 
добре дошли. 


А 1920 година, Прага. 
Ексцентричен ху- 
дожник рисува пор- 
трети на проститут- 
ките, много от кои- 
то скоро стават 
жертви на брутални 
убийства... 


У Гостувайки на ба- 
ща си, Виктория се 
настанява в стара- 
та си детска стая 


Аз лично изиграх играта без сериоз- 
ни затруднения в рамките на едно 
денонощие и съвсем не се бях наиг- 
рал, когато стигнах до края. Повече- 
то проблеми се преодоляват лесно и 
усещането на моменти е по-скоро 
като че гледате интерактивен 
филм, но все пак ще се сблъскате и 
с няколко по-сложни загадки. При- 
състват и немалко чисто логически 
пъзели - във всяка глава има поне 
по един такъв, а обикновено са два- 
три. Някои от тях са много оригинал- 
ни - така например има една кули- 
нарно-готварска загадка, а пък най- 
последното предизвикателство, кое- 
то ще преодолеете в края на седма- 
та част, е свързано със задаването 
на правилните ключови думи за тър- 
сене в мрежата (естествено, става 
въпрос за виртуалната информаци- 
онна мрежа в играта, не за интернет 
в реалния свят, макар че и това сме 
го виждали...) 

5 е е един превъзходен при- 
мер за това как трябва да изглежда 
един съвременен куест - интригува- 
ща история, ярки и "живи" персона- 
жи, превъзходна графика, съчетани 
с интересни, макар и не твърде 
трудни пъзели. Естествено, към иг- 
рата могат да се отправят и някои 
критики - вече споменах за поло- 
винчатия завършек, както и за срав- 
нително краткото игрово време. В 
края на краищата е по-добре когато 
една игра завърши, на играча да му 
се играе, отколкото тя да му омръз- 
не преди края. Аз лично вече очак- 
вам с нетърпение продължението, а 
що се отнася до ЗШ Шїе - препорьч- 
вам без колебание на всеки люби- 
тел на жанра да не я пропуска, а ос- 
вен това да изиграе предишните иг- 
ри на Беноа Сокал, ако не го е нап- 
равил досега! 
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Игровите Конзоли от следващо поколение 


м\№\ү.рссдагпеѕ.согп 


ХВОХ 360 М5 


360 Конски сили В елегантна 


Хрох 360 ще може да работи във 
вертикално положение. Ако фаб- 
ричният цвят на конзолата не ви 
харесва, ще можете да сменяте 
предните панели с всевъзможни 
шарении. 


сгозой имаха смелостта да 
ПЛ обявят пьрви техническите 

данни за своята втора игрова 
конзола, рискувайки да дадат шанс 
на конкурентите си да направят по- 
добрения на техните продукти в 
последния момент. Това реално не 
се случи, защото Ріаубіаїоп З бе 
обявен дни по-кьсно и при сьпостав- 
ка излиза, че по основните си пока- 
затели двете системи са почти 
идентични. 

Какво предлага ХВОХ 360? Про- 
цесорът на ІВМ е с три ядра, всяко 
работещо на 3.2 ОН. Тази сила се 
допълва от видеокарта от следва- 
що поколение на АТІ, която ще има 
512 МВ памет. След проучванията, 
направени сред разработчиците, от 
Мсгозой са преценили, че това, кое- 
то най-много желаят авторите на иг- 
ри, е повече ВАМ. Хората на Бил 
Гейтс отговарят на тези изисквания 
с 512 МВ ВАМ, които може да зву- 
чат стандартно за днешните ком- 
пютри, но са десетократно повече 
от паметта на конзолите от предиш- 
но поколение. Слуховете, че новият 
ХВОХ няма да разполага с харддиск 
не се оправдаха. Не само че Х360 
ще има преносим диск от 20 СВ, но 
той ще може да бъде заменян без 
главоболия с такива с по-голям 
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кутия 


обем. На него ще можете да качва- 
те филми, трЗ-ки за игрите, които 
позволяват сами да си определяте 
саундтрака, картинки. През система- 
та Хбох ме пък на него ще сваляте 
и запаметявате трейлъри, дема и 
допълнителни екстри към наличните 
игри, като скинове, нови карти и т.н. 

Мсгозой са се поучили от грешка- 
та си със стария контролер, който 
страдаше от гигантизъм, затова то- 
зи на Х360 е с по-скромни размери и 
удобно разположение на бутоните. 
Сега два от бутоните, които преди 
бяха на лицевата страна, са премес- 
тени по периферията. Стандартните 
модели ще са безжични, но ако ис- 
кате можете да ползвате и продава- 
щи се отделно с кабели, които се 
връзват към един от трите ИЗВ пор- 
та (където се предвижда възмож- 
ност за закачането на стандартни 
компютърни мишки, клавиатури и 
цифрови камери). За момента няма 
пълна яснота по въпроса дали на 
Х360 ще могат да се играят загла- 
вия за стария ХВОХ. Официалното 
изявление е, че Х360 ще емулира 
"касовите игри" за предшественика 
си, което всеки е свободен да тълку- 
ва както си пожелае. Няма да е не- 
обходима отделна приставка с дис- 
танционно, за да гледате филми на 
ОМО, както преди. 

Цената - неизвестна. Предполага 
се, че на пусковата дата ще бъде 
стандартните 299 долара. 


п». у 


Освен че вече е безжичен, контролерьт 
ще позволява както управление на иг- 
рите, така и на основните функции на 
системата като ОУО плейър чрез огра- 
дения от зелена светлина бутон. 


Иван гиев 
мап-д рссдатез.сот 
Скот Ха 


Скот Аауъл 
(доносник на РС Сішф от Л.А.) 


роени дни преди откриването 
на тазгодишното изложение ЕЗ 


от щаба на Мсгозой представи- 
ха новото поколение на своята игро- 
ва конзола, която ще се нарича 
ХВОХ 360. Конкурентите им от Зопу 
не позволиха твърде много да се 
гърми в пресата за следващия 
ХВОХ и на своята пресконференция 
преди началото на експото обърна- 
ха прожекторите към себе си, предс- 
тавяйки своя продукт - Ріаубіаїоп 3. 
По този начин започна новото сра- 
жение от конзолните войни, като и 
от двата отбора се замеряха с циф- 
ри от спецификациите на новите си 
конзоли, обвиняваха се взаимно, че 
противниковите машини не предста- 
вят технологичните дема в реално 
време, изтъкваха шикозния дизайн 
на техниката и междувременно 
ухажваха представителите на гей- 
мизданията, за да получат така не- 
обходимата пропаганда в надпрева- 
рата. 

Докато очите на журналисти и иг- 
романи бяха приковани предимно 
към ХВОХ 360 и Ріаубіайоп 3, някак 
между другото мина пресконферен- 
цията на МиЧепдо, които показаха 
своята конзола Неуошоп. 

Презентацията на МиЧепдо мина 
слабо, макар да завърши с ръкоп- 
ляскания (вероятно само от уваже- 
ние към старите кучета в бранша). 
От една страна, май никой не очак- 
ваше, че Міпіепдо ще се включи 
толкова рано вьв войната, а от дру- 
га го направи с провалил се парад 
на войската. Ветераните не само не 
обявиха техническите данни на своя 
продукт, но дори не демонстрираха 


Хһох 360 


СРИ 3.26Нг 05 ми/ З Согеѕ 1.0 ТИ ОР5 
512 МВ ВАМ З 

512МВ 6ООАЗ (Ф 700МНг 30 Мдео 

РИ 500 МН2 АТ! па 
10801 ОрНопа! Зіпдів Фсгееп Оціриї Кевошноп 
100 ВАЗЕ-ТХ Епегле М/-Е 802.11 а/6/о 
5.1 Она! боипа 

х4 оп 2.4 СН? ВЕ Іпітагед Јоурай 
Ветоаме НОО 2068 

ТОК: ноември 2005 


Поддържани формати: ОМО-Мдво, ОМО-ВОМ, ОМО-В/ВМ, 
ОУО+В/ВИ, Оид0с, Оиа05с. (даифо зіде), С0-ОА, С0- 
КОМ, С0-В, СО-ВМІ, М/МА СО, МРЗ СО, ЈРЕС Рпою СО 


МОТТІМЕРІА СТО В м Нагімаге 


уумум/ ресаатез сот 


РІАУЗТАТІОМ 3 


По-скромен от ХВОХ 360? Не съвсем... 


една игра на него. Ѕопу и Мсгозой 
пълнеха главите на хората с цифри 
до последната милионна зад десе- 
тичната запетая, докато от Міпіепдо 
само неохотно смотолевиха, че 
Вемоїціїоп ще е "около три пъти по- 
мощен от СатеСибе" и че не харду- 
ерните показатели, а качествата на 
игрите са от значение. Макар да са 
прави за последното, след прескон- 
ференцията им реално нямаше за 
какво да се говори. Освен за дизай- 
на на Вемоішіїоп естествено и може 
би удачното му оприличаване на 
тостер или външен модем, както за- 
явиха някои от по-саркастичните ко- 
леги. 


Міпіепдо Вемоїцііоп 


И все пак от Міпіепдо са прави за 
едно, че без стойностни игри хар- 
дуерьт на конзолите е без значе- 
ние. Именно тази липса на разтьрс- 
ващи игри, от които да ти потекат 
лигите, се усещаше на щандовете 
и на Місгобой, и на Зопу. Двете сис- 
теми са що-годе еднакви като по- 
казатели и успехьт им на бойното 
поле ще зависи от уникалните заг- 
лавия и цената. За сьжаление, на 
ЕЗ не се чу нищо за тези две сь- 
ществени подробности. Истинският 
сблъсък на титаните тепърва се 
очаква... 


Раузгайоп З 

СР 3.26Н2 Се! м/ 7 ЅРЕЅ 2.0 ТИ ОРЗ 

256 МВ ВАМ 

256 МВ 6ООАЗ (Ф 700МНг 30 Мдво 

РО 550 МН2 ММОА 

1080р Зіапдага Оиа! бсгееп Оціриї Везоїшіоп 
1000 ВАЅЕ-Т Епеглеї М/-А 802.11 0/0 _. 


5.1 Она! боипа 

ХТ оп Віиекооїй 2.0 Јоурай 
Ветомабів НОО (няма подробности) 
ТВО: пролет 2006 


Поддържани формати: С0-ОА, С0-А, СО-АМІ, ЗАСО, 
Пиа!Оіѕс, ОМО-Мдео, ОМО-ВОМ, ОМ0-А, ОМО-АМУ, ОМО+В, 
ОМО+ АМ, Ви-гау Оізс: Ріаудіаїоп 3 ВО-ВОМ, ВО-Маво, 
ВО-АОМ, 80-А, ВО-ВЕ 


Новият РіауЗіайїоп не изостава сериозно като хардуер от конкурентния про- 
дукт на Місгоѕоћ, както бе при предишното поколение, и дори има поддръж- 
ка на новия формат Віи-гау, който може да му помогне да се наложи като 
много повече от игрова конзола. 

Новият джойпад е с променен дизайн под формата на бумеранг и също като 
контролера на Хбох 360 ще е безжичен. Почитателите на стария Опа! Ѕһоск 
са едновременно притеснени за удобството на новия контролер, но и довол- 
ни, че се задава разнообразие. 


ко човек съпоставя параметрите 
Д на РіауЗіайоп З и ХВОХ 360, ня- 

ма как да не открие, че продук- 
тът на Мкговой има малко или много 
преднина почти при всеки компо- 
нент. Процесорът Се! на РЗЗ върви 
на 3.2 СНг, но по мнение на експер- 
тите изостава от триядреното чудо- 
вище на Х360. Р83 ще ес 256 ВАМ, 
а Х360 с 512. Видеокартата на Р53, 
която е дело на ММІОІА, също дава 
малко по-слаба производителност от 
тази на АТ. Въпросът е: и какво от 
това, хардуерът ли е всичко? 

Не е! Всеки, който се е занима- 
вал с конзоли, е наясно, че всичко 
зависи доколко и как разработчи- 
ците на игри ще се възползват от 
даденостите на съответната маши- 
на. А факт е, че рядко компания, 
която пуска едно заглавие за всич- 
ки конзоли (основният процент от 
геймстудията), си прави труда да 
прави версията за по-мощната кон- 
зола по-красива или с повече екст- 
ри. В този ред на мисли от по-сла- 
бите параметри на Р83 няма да 


пострада самият Р53, а по-скоро 
Х360, защото болшинството от мул- 
типлатформените игри, които ще 
се появят за него, ще са съобразе- 
ни със способностите на продукта 
на Ѕопу. Малко ще са фирмите, ко- 
ито ще се занимават с преработва- 
не на версии, като се имат предвид 
близките характеристики на двете 
конкурентни конзоли, а изключени- 
ята с ексклузивните игри, правени 
специално за някоя от тях, само ще 
затвърждават правилото. 

Скритият коз в ръкава на Зопу е 
по-широката поддръжка на форма- 
ти, сред които е и революционният 
Віц-гау, сочен за убиецът на ОУО. 
Еднослойните дискове, писани и че- 
тени от син лазер (откъдето и името 
на формата), ще събират 50 СВ ин- 
формация, а двуслойните - 100 СВ, 
като се предполага, че форматът 
може да бъде усъвършенстван и за 
по-големи постижения. Защо да 
мислим, че ще успеят да наложат 
новия формат? Защото нямаме при- 
чина да се съмняваме в противното. 
Зопу освен в гейминдустрията има 
солидни позиции и в Холивуд, ив 
звукозаписния бранш. Това автома- 
тично ни навежда на мисълта, че 
следващите версии за домашно 
ползване на хитови филми, включи- 
телно цели дискографии на музи- 
канти ще се появят на новия фор- 
мат, предлагащ в пъти по-високо ка- 
чество от ОУО-тата. Къде ще ги гле- 
дат и слушат тези дискове потреби- 
телите? На Р83, разбира се, защото 
така или иначе ще си го имат като 
игрова конзола, която пък ще е за- 
купена на цена вероятно по-ниска от 
тази на първите специални плейъри 
за Ви-гау. Казвам вероятно, защото 
цената на Р83 не е обявена, но спо- 
ред прогнозите едва ли ще надх- 
върля 450 долара. 

На първо време двуслойните 
ОУ0-та (пр. 9СВ), които са макси- 
малният като капацитет носител за 
Х360, несъмнено ще са достатъчни, 
но ако бързо се наложи форматът 
Віи-гау и той стане любим на игроп- 
роизводителите, Р53 ще бъдат без 
конкуренция. Засега не е ясно поло- 
жението с харддиска към новия 
РіауЗіайоп. Конзолата има предви- 
дено място за преносим НОО, но е 
вероятно той да се продава отдел- 
но, за да може да се запази ниска 
базовата цена на машината. 
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САМЕ СЦУВ и Най ої Еате 


уммулу.рссдатез.сопп 


Еи Тигой!е 


Асфалт и неприятности... 


Ш | исазАйз Ш 1995 Ш Куест 


Когато помириша асфалт, си 
спомням за Морийн. Първото не- 
що, което видях, когато се събу- 
дих, беше нейното лице. Каза, че 
ще оправи мотора ми. Безплатно. 
Без никакви задължения. Но не- 
щата никога не са толкова прости. 
Да, когато си спомня за Морийн, 
аз мисля за две неща: асфалт и 
неприятности... 


Веселин Жилов 
еѕігапдед@ тай.ва 


тивна реалност, в която има 

носещи се на въздушна възг- 
лавница автомобили и машини, а 
пустошта е кръстосвана от рокерски 
банди. Компанията Сопеу Моїогѕ е 
една от малкото, които все още про- 
извеждат мотори. В началото на иг- 
рата шефът на Согіву Моќогѕ, симпа- 
тичен стар дядка, случайно се за- 
познава с главния герой. Само след 
пет минути Бен (рокерът) и Малкълм 
(старецът) си приказват като стари 
приятели. По-късно обаче Малкълм 
е убит, а Бен и бандата му са нато- 
пени за убийството. 

Не знам дали историята не звучи 
банално на хартия, но няма как да 
не се вживеете в нея, като я видите. 
Светът, героите, гадната ситуация, 
в която се забърква Бен наистина ви 
влизат под кожата. А финалът на 
историята е страхотен. 

Ри Тһгойе е доста необичаен ку- 
ест. В игрите на | исаз Айѕ често по- 
емахме ролята на приказлив неу- 
дачник (справка: Мопкеу Ізіапа), а 


И сторията ни пренася в алтерна- 


тук героят е здрав и силен рокер, 
който не обича излишните приказки. 
В началото се сблъскваме с два 
проблема: заключена врата и човек, 
който ни мотае и отказва да ни по- 
могне. Типичният герой от куест би 
изпълнил какви ли не безумия, дока- 
то тук просто изритваме вратата, 
показваме с груба сила на онзи, че с 
нас шега не бива и продължаваме 
напред. 

Интерфейсът е нетипичен - пред- 
ставлява татуировка, на която са 
изобразени ботуш, ръкавица, череп 
суста и очи. Щракването върху ня- 
кое от тези неща провокира дейст- 
вие със съответната част на тялото. 

Не си правете грешни заключе- 
ния: загадките в Ри! Тиго е са ти- 
пични за жанра. Има немалко разго- 
вори с интересни герои и прояви на 
хитрост. Но играта е разнообразена 
с някои екшън-отклонения - каране 
на мотор, бой с членове на вражес- 
ки банди и т.н. Особено впечатлява 


; інно ра РР ПРЕ; 


финалната битка. В нея има неща, 
които може да видите само на кино. 
Тя е като интерактивна филмова 
сцена. Започва с това, че героят се 
е хванал за предницата на един ка- 
мион, който злодеят кара с пълна 
скорост към бездънен каньон. Като 
за начало, вие може да опитате да 
вдигнете капака на двигателя, за да 
нарушите видимостта на шофьора... 
Всъщност битката представлява по- 
редица от загадки, които трябва да 
решите за определено време (преди 
всички да пропаднете в пропастта). 
Тази сцена е смайваща и разкрива 
възможностите на куеста като жанр. 

Впрочем, Тим Шафър е замислял 
сцена, в която дрогират Бен, и той 
трябва да си проправи път във стра- 
нен и объркан сън - халюцинация. 
Тъй като не е вярвал, че може да 
прокара тази сцена, той я е изрязал. 
За сметка на това около абсурдния 
свят на сънищата той е изградил 
новата си игра - Рѕусһопаиїѕ. 

Еш! ТигоНіе е една от първите иг- 
ри, които излязоха на СО. По онова 
време игрите заемаха само няколко 
дискети и не бяха по-големи от 5-10 
мегабайта. Но през 1995 всичко то- 
ва се промени. Освен това играта 
има графика, която прилича на ри- 
суван на ръка анимационен филм - 
което си беше голямо постижение 
за онези времена. 

Всъщност първата игра с графи- 
ка, напомняща за анимационен 
филм, която си спомням, е отново 
на Шафър. Става дума за първия му 
самостоятелен проект - Рау ої Ше 
Тепїасіе (продължение на класиката 
Магас Мапзоп). Това е хумористич- 
на игра с един луд учен, трима ге- 
рои, и забавни загадки, свързани с 
промени във времето. Повече за та- 
зи игра може да прочетете в На! ої 
Ғате от брой 19 на РС Су. 

Еш! Тигойе, Оау оле Темасе и 
Спт Еапдапдо са класики в жанра, 
задължителни за всеки куестаджия. 
Когато Тим Шафър напусна 
ЦусазАпв, тази фирма загуби голя- 
ма част от душата си. 
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САМЕ СТОВ и Най ої Еате 


м/млу.рссдагез.согл 


Стіт Еапдапоо 


Ш | исазАйз Ш 1998 Ш Куест 


Геймърски виц от 
1998-ма: 


Говорят си куестаджия и фен 
на 30 екшъните. Фенът на екшъ- 
ните казва: 

- Наії#-_іѓе е най-великата игра! 
Маме са използвали една невиж- 
дана досега технология - скелет- 
на анимация!! 

- Ха! - подсмихва се куеста- 
джията - Вече съм я виждал тая 
"скелетна анимация". Има я в 
Спт Рапаапдо! 


Веселин Жилов 
еѕігапдеа@ тай.ва 


ействието в Спт Ғапаапдо се 

развива в страната на мъртви- 

те. Всяка душа трябва да пре- 
мине през четиригодишно пътуване, 
за да излезе оттам и да отиде в зе- 
мята на вечния покой. Особено пра- 
ведните може да се възползват от 
бърз експрес, който преминава през 
този свят за четири минути, вместо 
за четири години. Другите могат да 
пътуват с кораби или луксозна спор- 
тна кола. Бедняците (т.е. грешници- 
те) могат да ходят пеш през опасна- 
та, населена с мистични чудовища и 
демони природа. А онези, които на- 
истина са сгафили, работят като 
"търговски агенти". С други думи, те 
отиват в света на живите, събират 
души и след това се стараят да им 
осигурят най-добрия транспорт през 
света на мъртвите. След като уре- 
дят пътуването на достатъчно пра- 
ведни души, те най-накрая могат да 
предприемат своето собствено пъту- 
ване. 

Главният герой - Мапие! Саамега 

- е именно такъв “търговски агент“. 


Работи в скучен офис, от който явно 
няма измъкване. Маппу обаче откри- 
ва, че нещо не е наред. Цялата сис- 
тема се е изродила и объркала и 
под повърхността се крие страхотна 
несправедливост. Добри хора не по- 
лучават това, което им се полага, 
билетите им за експреса биват отк- 
раднати и се продават на грешници, 
които не ги заслужават. 

Атмосферата напомня за филми- 
те пог. Мрачен град, изпълнен с 
престъпления и корупция. Експлоа- 
тирани демони. Цигарен дим, депре- 
сия, паяжина, в която се оплитате. 
Разбира се, Сїт Ғапаапдо предлага 
и много други емоции. Приключени- 
ето ви преминава през вкаменената 
гора, морето от сълзи и други диви 
места. Няма да забравя как спасих 
хора от робство в едни мини и се 
бих с омразния си бивш колега До- 
мино. И макар че "любовта е за жи- 
вите", както казва главният герой, 
той през цялото време преследва 
една жена. Меспе. 

Като изключим историята и света, 
Спт Еапдапдо има две други пости- 
жения. Шафър винаги се е славел 
със склонността си да експеримен- 
тира. Той запазва същността на ку- 
еста, но си играе с технологията, 
прави игрите си по-живи и реалис- 
тични. 

Първото постижение е графиката. 
Не става дума за това, че това е 
първият куест с триизмерен герой. 
Става дума за стила. Идеята за иг- 
рата е дошла, докато Тим Шафър е 
наблюдавал мексиканския ден на 
мъртвите. Хората си правели харти- 
ени маски, върху които рисували 
скелети. Тим си казал: "Хм, костите 
са нарисувани отвън! Като текстури! 
30! Ще изглежда страхотно!" На- 


помням, че по онова време един ге- 
рой "тежеше" толкова малко полиго- 
ни, че изглеждаше като рьбата ме- 
бел. Но вместо да се бори с ограни- 
ченията на технологията, Огіт 
Еапдапдо ги ИЗПОЛЗВА, за да съз- 
даде уникален графичен стил, не- 
подвластен на времето. С най-ос- 
къдни средства е създадено нещо, 
което и днес изглежда съвършено. 

Второто постижение е интерфей- 
сът, или по-точно липсата му. Тим не 
е искал екранът да се задръства с 
инвентар, да щракате с мишката и 
да гледате дали върху някой пред- 
мет ще светне надпис, че става за 
употреба. Интерфейсът - това е са- 
мият герой. Предметите са в костю- 
ма му. А когато някой обект е ва- 
жен, Мани Калавера сам обръща 
главата си към него. Това е трик, 
който по-късно беше използван в 
много други игри. 

Спт Бапдапдо е спечелил титла- 
та "игра на годината" от Сатевро! 
(като вземем предвид, че сред кан- 
дидатите са се намирали игри като 
На!-| е и Ѕїагсгаћ!). За мен това е 
най-добрата игра на Шафър. На 
съвременни машини играта проявя- 
ва бъгове, които я правят неиграе- 
ма, но те са разрешими, ако инста- 
лирате нужния рап. 
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мулу,„рссаатев.сог 


САМЕ СЦ В а Весусіе біп зо 


Сопъргасцу 


Шеаропѕ ої Паєє Пеєігисбіоп 


ВЕЦІЄМЕ МОТНІМО... 
тнивт мо оме... 


Не се доверявай никому! 


Ш Охудеп Іпіегасіїуе Ш улмми.охудепіпісот  ШР 800 МН2, 
128 МВ ВАМ, 32 МВ Мідео Ш Асіоп Ш1 СО 


Има доста игри, които чакаме с нетьрпение и сь- 
жаляваме, че излизат пьрво за конзоли. Естествено, 
има предостатьчно толкова зле направени заглавия, 
че единственото, което ни остава е да се чудим, за- 
що е било нужно на производителя да хаби излиш- 
ни ресурси за да ги ,портва" кьм РС. 


Ангел Тодоров 
агсһапде!@рссдатеѕ.сот 


грата на Охудеп Іпіегасііуе едва 
ли е изисквала особени усилия 


и средства, тъй като портът е 
толкова неподправено директен, че 
чак :плаши“. Честно казано, ако аз 
имам нещо общо със създаването 
на заглавие от типа на Соперігасу 
Меаропв ої Маѕѕ Оеѕігисііоп, би ме 
било срам да се покажа пред хора- 
та, а още по-малко да обсипвам с 
похвали недомисленото си творе- 
ние. 

Като оставим това на страна и 
хвърлим поглед върху играта, ще 
открием с учудване, че в първия мо- 
мент тя изглежда някак интригува- 
ща. Вярно историйката, в която ни 
увличат авторите, е доста банална, 
но все пак става дума за тайни аген- 
ти, оръжия за масово поразяване, 
тероризъм, конспирации, спасяване 
на света и какво ли още не. Има ня- 
какво интро, което съдържа някакви 
елементи на тайнственост и интри- 
га. И... точно тук е моментът, в който 
единственото добро решение е да 
деинсталирате това недоразумение 
и да си спестите мъките, които ви 
очакват със сигурност. 

Графиката няма как да не вбеси 
дори най-великодушния и доброна- 
мерен геймър. Добре дошли в мина- 
лото! Гледката, която ви очаква, 
трудно може да се сравни дори с 
най-нискобюджетните и непретен- 
циозни заглавия, видели бял свят 
през последните две-три години. 

" Резолюция 640х480, абсолютно ръ- 
бати и нескопосани модели, нива 
очевидно оформени от някакви дев- 
ствени умове, слепи за всичко, кое- 
то се е случвало в 30-екшьните 


през последните години. 

И ако за визията все пак би могло 
да се намери някакво обяснение, то 
какво да се каже за геймплея. И при 
най-голямо желание не мога да на- 
меря в себе си сили да напиша дори 
една добра дума за този елемент от 
играта. Всички оръжия, с които раз- 
полагате, са общо три. Първото са 
вашите юмруци, второто е пистолет 
със заглушител, а третото - авто- 
мат. От време на време се мярка по 
някой снайпер, но ако искате да го 
вземете, трябва да оставите писто- 
лета или автомата. Нямам никаква 
идея защо създателите на Соперіга- 
су Меаропѕ ої Маѕѕ Оеѕігисіїоп са 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


подходили по този начин, но резул- 
татьт е трагичен. Изкуственият ин- 
телект на противниците е просто 
уникален. Те или са глухи или бе- 
зумно глупави, тьй като може без 
проблем да застреляте с автомат 
някои от тях, докато неговите братя 
по оръжие се мотаят на няколко 
метра и нехаят за случващото се. За 
да ви обърнат внимание, трябва да 
ви видят. Не знам как да коменти- 
рам факта, че след като избиете ця- 
лата външна охрана и влезете в су- 
персекретната подземна лаборато- 
рия, на асансьора ви посреща вьо- 
ръжен тип, който най-спокойно за- 
почва да ви обяснява как не чакал 
посетители и запазва спокойствие 
на древен мъдрец, докато вие бавно 
вадите пистолета и го гръмвате в 
лицето. Към абсурдите може да до- 
бавим и контролите, които не могат 
да се преконфигурират, така че се 
налага да се играе така, както авто- 
рите са решили, че е най-удобно. 
Свободата на движение на нашия 
герой е също доста ограничена и то- 
ва не е кой знае каква изненада, ка- 
то се има предвид нивото на изпъл- 
нение в тази игра. 

Ако трябва да опишем по няка- 
къв начин Сопзриасу Меаропѕ ої 
Маѕѕ Оевітисіїоп, то може би най- 
подходящите изрази са покърти- 
телно грозна графика, опасно тъп 
геймплей, нескопосан звук и изтър- 
кан до безумие сюжет. И ако ние 
сме тренирани и видели какво ли 
не геймърски критици, то вие не 
правете това в къщи! Оставете го 
на професионалистите! 
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САМЕ СІВ т Еее батеѕ 


Внимание! До всички организации, защитаващи правата на 
животните! Новооткрит вид бозайници е изправен пред уни- 
щожение! Сладурестите „чъзлита“ с техните пъстри и пухкави 
кожи са последен крясък в модата, преследвани от ловци- 
бракониери навсякъде! Единственият начин да се спасят от 
гибел е като си помогнат взаимно поне три с еднакви цветове! 
Но кой ще им помогне да се справят в джунглата от цветове? 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ дтаїї.сот 


от игрите на РорСар, изненадващо най-печеливша за авто- 

рите се оказва простоватата Вејемеіеа. Простичката идея й 
позволява да бъде усвоена на мига и да се създадат множество 
вариации по темата. 

Спигге е една от тях. Кристалите са заменени с дребни пухес- 
ти зверчета в ярки цветове, които надават пискливи гласчета. 
Наместо да сменяте съседни позиции, може да плъзгате всеки 
хоризонтален или вертикален ред във всяка посока, като чъзлита- 
та, излизащи от единия край на екрана се появяват от другата 
страна. Целта отново е да комбинирате поне три от тях заедно, 
като всяко спасено „чъзли“ ви дарява с капка серум, който се съ- 
бира в колба. Напълването й е ключът към следващото ниво. 

По пътя към спасението на животинките ви очакват доста пре- 
дизвикателства. Първо, някои чъзлита се раждат гиганти, които 
заемат четворна площ на екрана и наместо един, ви принуждават 
да плъзгате поне два реда в дадена посока. Второ, бракониери 
редовно успяват да заловят във вериги някое чъзли, което не 
позволява на хоризонталния и вертикален ред на който то се на- 
мира да се мести. 

Типично за РорСар, играта е направена блестящо. Пъстрите 
цветове и музика в стил диско поп от 60-те създават неповторима 
„чъзли“ атмосфера! Играта предлага четири режима на игра - от 
аркаден до пасианс, и логически пъзели подобно на Вејемееа 2. 
И нещо ново - ако налучкате някои трудни комбота, ще получите 
награди, с които да се хвалите пред приятели. 


ІН езависимо разнообразието от идеи и геймплей, предлагани 


м\м\№.рссдагтеѕ.согт 


| сагп То 
Пац 


Най об 


тто ав 


Орбопв 


Не е лесно да си египетски принц, особено вьв време, кога- 
то варварските орди опустошават земите на тази древна и ня- 
кога могьща цивилизация на всеки петдесет дни. Колкото и 
последователи да сьбере, колкото и укрепления да сьздаде, 
неминуемо става жертва на техните набези. Под воала на ма- 
гическа мъгла, техните нападения са непредсказуеми. Освен 
ако не се намесите вие. Поемайки управлението на принца, на 
всяко ниво трябва да изследвате обвитите в мъгла земи око- 
ло поверения ви регион и помогнете на местното население 
да се защити. 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ атай.сот 


сет хода и няколко сподвижника, с които може да изследва- 

те цялото игрово поле само ако не предприемате други дейс- 
твия. А те са жизнено важни. Може да изследвате всеки град за 
специални бонуси, които увеличават защитата или дават специ- 
ални персонажи, които ви помагат. Когато откриете няколко гра- 
да, трябва да построите път между тях. Търговията води нови 
последователи и развива градовете. Разкриването на обработени 
земи около градовете също увеличава прихода. 

В планините, разхвърляни по нивата, се срещат мини, в които 
може да слагате работници, даващи ви достъп до дузина техно- 
логии. Не трябва да прекалявате с изследванията, защото когато 
дойдат варварите, не може да превърнете миньорите във войни- 
ци. Самите нападения са направени абстрактно, с разпределяне 
на последователите ви из градовете. Ако междувременно сте от- 
крили къде е станът на варварите, ще получите информация кой 
град ще атакуват първо, иначе ще трябва да разпределяте на 
сляпо. 

В играта дори има и магически елемент - на всяко ниво има оа- 
зис, криещ тайнствена енергия. Ако дванадесет оазиса бъдат 
разкрити, варварите ще бъдат победени. Но дотогава ви очакват 
дълги часове планиране в света на Оаѕіѕ! 


А това не е лесна задача. На всяко ниво разполагате с петде- 
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МОТТІМЕРІА СТОВ п Мевбшае 


Най-малкият 
сайт на света! 


 пер://мммлу.дцітр.соту/ 


Има сайтове, които си струва да бьдат видени заради твор- 
ческия размах на авторите им. Този не е един от тях. Всъщ- 
ност, може да имате проблем дори да го забележите на при- 
ложените картинки. Защото СшШтр.Сот е най-малкият сайт на 
света, с размери 16 на 16 пиксела! 


Апостол Апостолов 
гаупегаребдтай.сот 


а сбиеш напълно функционален уебсайт с размерите на 1/4 

от деѕкіор икона е невероятно предизвикателство. Мястото е 

недостатъчно да побере повече от една-две дребни букви, а 
картинките са почти неразличими без помощта на лупа или поне 
500-1000% увеличение в браузъра Орега. Това не е спряло създа- 
телите на сайта да създадат едно истинско миниатюрно произве- 
дение на мер изкуството, за да докажат, че невъзможни неща в 
Интернет няма. 

Сиітр.Сот си има всичко. Навигацията е направена подобно на 
мобилните апарати, с четлив и дребен пикселен шрифт. Сайтът е 
разделен на две секции, една от която е базирана на НТМІ, а 
другата на Назй. В първата секция ще намерите блог на автори- 
те, новини, галерия с картинки и анимационни клипчета, литера- 
турен раздел за хайку от три думи, секция с връзки, търсачка и 
книга за гости. В Наз отдела са достъпни малки игри - Азйего!дв, 
Растап ит. н. - които са сбити в същия миниатюрен размер и по- 
ради това са почти невъзможни за сериозна игра. Въпреки всичко 
самият факт, че авторите са успели да постигнат пълна функцио- 
налност на такъв размер, заслужава адмирации. 

Ако решите да разгледате аштр, заредете се с много търпе- 
ние и лупа. Просто не си струва да се взирате в стария бълващ 
радиация монитор от няколко сантиметра разстояние, за да раз- 
личите каквото и да е било. 


ммлм.рссдатев.соп 


Ш р://аталуре.пар/ 


Преди няколко месеца в тази рубрика представих Наз сай- 
та Огдапіс НТМІ, който използва кода на избран уебсайт, за 
да изрисува красиво цвете на екрана. Изглежда такива стран- 
ни експерименти са интересни на мнозина, защото постоянно 
се появяват нови в Интернет. Един от тях е АтагТуре, който 
рисува думи... с картинки от продукти от световно известния 
магазин Атагоп! 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ дутаїї.сот 


тагТуре е странно творение на японските студенти Кейта 

Кетамура и Юго Такамура, което те наричат „типографична 

търсачка“. Семплият сайт посреща с формуляр, на който мо- 
же да изберете един от четири магазина на Атагоп, тип продукт 
- книги, музика или видеофилми - след което остава само да за- 
дадете желаната от вас дума. Минутка по-късно сайтът ще изтег- 
ли картинките от първите двадесет продукта в Атагоп за съот- 
ветната ключова дума и ще изрисува стотици хаотично разхвър- 
ляни картинки на екрана, които заедно ще оформят желаната от 
вас дума. Ако въведете името на известен актьор, ще получите 
името му изписано от обложки от всички филми, в които е участ- 
вал. Може да щракнете на всяка един от продуктите, съставящи 
колажа, за да получите повече информация за него. 

Популярността на АтагТуре доведе до появата на нов раздел 

на сайта, наречен АтагТуре /еїдеізі, където се публикува списък 
на най-популярните колажи, създадени от посетители на сайта. 
Някои от колажите с най-причудливи и пикантни имена изваждат 
голям списък от книги, музикални албуми и филми, за които е въз- 
можно никога да не сте чували. Ако имате твърде свободно време 
и твърде малко неща, с които да го запълните, не пропускайте да 
пробвате АтагТуре. 
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Ябленшето БЛОГ 


Гласът народен В световната мрежа... 
< СИЕ Ба 


Категории Събития · Регистър“ Радио: Работа: Библиотека · Връзки, Отворен код 


Ройистрация « Смлнз на паролата “Костани сайтове" РАС 


Те са навсякъде. Безчет човеш- 
ки гласове, разпръснати из най-да- 
лечните кътчета на световната 
мрежа. Притихнали или крещящи 
с висок глас, пригласяйки си един 
на друг. Разделени те са незначи- 
телни, но заедно притежават нео- 
буздана мощ. Медиите им се въз- 
хищават и все по-често им обръ- 
щат внимание. Бизнесмени и поли- 
тици ги следят сдържано и все по- 
често се съобразяват с тях. Това 
са блоговете. Гласът народен в не- 
обятния информационен океан... 


Апостол Апостолов 
гаупегаребатай.сот 


бира скорост в средата на де- 

ветдесетте години, едно от 
гръмките обещания бе, че световна- 
та мрежа ще се превърне в роден 
дом за всеки един от нас, където ще 
можем да публикуваме всичко - на- 
шите спомени, размисли и мнения -- 
бързо, лесно и най-вече безплатно! 
Това обещание се сбъдна само от- 
части - наистина, появиха се безп- 
латни хостинг решения като 
Сеосез, където на цената на до- 
садни реклами всеки може да създа- 
де свой сайт. Но поддръжката на та- 
къв изисква умения и време, а осъв- 
ременяването му е тромав процес, 
способен да откаже всеки. 

Много неща се промениха оттога- 
ва. Цените на платения хостинг се 
изравниха с джобните за закуска, 
появиха се и безплатни услуги, пред- 
лагащи готови, динамични персонал- 
ни сайтове, най-голямо влияние сред 
които има порталът Воддег.Сот. То- 
ва, което някога изискваше боравене 
с НТМІ редактор и качване на стра- 
ници на отдалечен сървър, днес е 
въпрос на попълване на обикновен 
формуляр. Както никога досега, пуб- 
ликуването и обмяната на информа- 


К огато интернет започна да на- 
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Последни публикации в блоговете 


Навигация Потребителски 
Б] Б Ще гласувате ли на изборите? о ор 
в Пиши в блога със да, ще гласувам! Фа 
снимка 
5 ъэдай. 7596 ( З гласа) име: 
а Дневници 
в Блогове Твърдо не! 
а Категории п 
а Помощ 096 ( 0 гласа) арола: 
агт ратан 
Т и не 
Р Форуми 2596 (1 глас) | Влез ) 
е Групи Общо гласували:: 4 в Регистрирай ма! 
« Архиви в Забравена парола 
в Търси 
в Синдикация 
в Проследи Е В 
Горещо ви препоръчвам й (9) Кой е онлайн 
Моойу Вшех я» 
о Койе нов + в момента онлайн са 4 


Горещо ви препоръчвам книгата на Вожидар Димитров, чието 
име точно не домна, но коа же да намери навсакьд Е 


потребитепи и 70 гости. 
арен 


ребителската база. 


ция и снимки е изключително лесно 
- дотолкова, че дори малките деца и 
най-консервативно настроените 
старци да могат да се справят. С 
развитието на технологиите публику- 
ването на информация вече е дос- 
тьпно и чрез е-та! и дори от мобил- 
ния апарат! И именно тази лекота 
даде първия тласък на едно ново 
мощно движение в интернет, наре- 
чено „блог“. 


Какво е БЛОГ? 


Названието „блог“ е амалгама от 
две английски думи - „меб“ и „од“. 
Това е персонален сайт-дневник, 
посветен на живота, интересите и 


Поглед към бъдещия 
блог портал на 
Уапоо.Сот 360! 


УКНООЇ но 


Егапк бопгада 


га 
Ы; 0] 


ч аа Севйни є (фія 
4 кара і 


Ш 2070 Лични свйтове Търсене 


Бюлетин 


Коцофени доии 


Последни конкурси 


(мена та учестнів в Уен 


Българските блог портали не отстъпват по нищо на западните, освен по пот- 


размислите на един интернет потре- 
бител. За разлика от стандартните 
информационни сайтове, които имат 
неутрален и професионален подход, 
„блоговете“ са субективни, предава- 
щи информацията пречупена през 
призмата на техния автор. Това ги 
прави уникални, доколкото всеки 
един от нас е уникален. Блоговете 
дават свобода на своя автор да ка- 
же всичко, което мисли, и да го пре- 
върне в част от глобалната мрежа. 
Милиони хора по света използват та- 
зи възможност, за да направят своя 
живот достояние на света. 

Най-честото приложение на блого- 
вете е споделянето на личния живот 
и мисли с приятели или непознати. 
Голяма част от тези блогове не 
представляват интерес за масовия 
читател, освен ако не спадате към 
онази група воайори, които изпитват 
удоволствие да четат неща като, 
„Днес се успах, гледах телевизия по 
долно бельо цял ден, вечерта ми се 
обади гаджето и отидохме на кино, 
после тя ми пусна! Върхът съм.“. Ня- 
кои лични блогове обаче могат да 
бъдат изключително любопитно че- 
тиво - напр. посветени на екскурзии 
в екзотични страни; списвани от хора 
с интересни професии; популярни 
личности, които отварят част от жи- 
вота си за своите фенове ит. н. Ма- 
кар че голяма част от тези блогове 
са предназначени за близки прияте- 
ли, изненадващо е колко случайни 
хора се спират в тях. Това кара тех- 
ните автори да се почувстват дори 
за миг известни и желани, когато ня- 
кой посети непознат остави комен- 
тар. 

Друга голяма група са информаци- 
онните блогове. Това са сайтове, на 
които авторът публикува материали, 
които го интересуват, или споделя 
своя опит в дадена сфера. Тези ма- 
териали могат да бъдат авторски 
или анализи и размисли относно съ- 
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бития и материали от други сайтове 
- пример за световноизвестен блог, 
коментиращ новини, е блог-списани- 
ето ВопаВота.Ме!. Това са може би 
най-полезните блогове и по своя дух 
най-близки до обикновените сайтове. 
Те привличат най-голямо количество 
посетители, правят от своите автори 
известни в блогосферата личности 
(някои от които дори си изкарват 
прехраната чрез списване на блог!) и 
оказват най-голямо влияние. 

Напоследък все по-често се появя- 
ват и корпоративни блогове, създа- 
дени от фирми в опит да „очовечат“ 
своя имидж и привлекат и задържат 
вниманието на своите клиенти по на- 
чин, различен от пластмасовата сте- 
рилност на рекламата. 


Силата на БЛОГовете 


Отделно един от друг, блоговете 
не са нищо повече от приятно чети- 
во за живота и мислите на някой 
обикновен човек. Заедно обаче те 
могат да придобият лавинообразна 
мощ. Докато стандартните информа- 
ционни сайтове разчитат на цент- 
рални източници, които могат да бъ- 
дат цензурирани или игнорирани с 
определени цели, при блоговете сво- 
бодата на словото е пълна. Нищо не 
може да спре на този етап някой 
блогър да разкрие пикантна инфор- 
мация за някой влиятелен политик 
или поп-фолк изпълнител или да 
критикува остро некачествената про- 
дукция на някоя фирма. И понеже 
авторите на блогове често цитират и 
копират съдържание от други блого- 
ве, в добавка със своя коментар, ед- 
на новина може да се разпространи 
необуздано в мрежата за броени 
дни, появявайки се на десетки, сто- 
тици и дори хиляди сайтове. Тогава 
просто няма начин тази неудобна ис- 
тина да бъде заглушена. 

И това не е всичко - понеже попу- 
лярни търсещи машини като Соодіе 
и Уапоо индексират и дори кешират 
тази информация, тя е завинаги за- 
пазена и не може да бъде премахна- 
та дори и ако авторът бъде прину- 
ден. В някои случаи блогове могат 
да надминат по популярност при 
търсене по име или марка на продук- 
та, което е една вечна антиреклама 
за тях. Ето защо все по-често фирми 
се съобразяват и дори ласкаят авто- 
рите на популярни блогове, като ня- 
кои от последните получават безп- 
латно продукти, за да осигурят на 


фирмата един особено ефективен 
вид реклама - препоръка от ухо на 
ухо, от блог на блог. 

Блоговете са също така ядрото на 
зараждащата се „масова журналис- 
тика“. Уникален случай в родната 
блогосфера бе акцията по освобож- 
даването на Николай Баровски, за- 
държан в Гърция повече от половин 
година в обвинение, че е пренасял 
незаконно пари през границата. За 
освобождаването му е необходима 
гаранция от страна на държавата, 
но до ден днешен такава няма. Не- 
що повече, в пресата не се появи ни- 
то един материал по случая. И тук 
родните блогове поеха инициативата 
и превърнаха този фрапиращ случай 
в достояние за хиляди. След някол- 
ко месеца усилена кампания най-сет- 
не вестниците обърнаха внимание на 
случая и той получи необходимата 
гласност. 


И тъй... искаш ва си 
направиш БЛОГ? 

Няма нищо по-лесно от това. Съ- 
ществуват много специализирани 
сайтове, където можеш да си напра- 
виш безплатен блог за няколко ми- 
нути. Най-популярните световни 
блог-портали са Воддег.Сот, който 
пръв превърна блогването в масова 
практика, и новите претенденти 
Зрасез.МЗМ.Сот на Мкгозой и все 
още недостъпния публично 
360.Уапоо.Сот, за който ще се нуж- 
даете от специална покана от друг 
потребител на услугата. На българс- 
ка почва най-популярни са сайтът за 
култура и изкуства Си!.ВО, който 
предлага хостване на блогове пре- 
димно на творци и автори, както и 
набиращите сила масови Біод-сайто- 
ве ВСГод.Ме! и ВСОіагу.Сот, чиито 
врати са отворени за всеки. Тези 
сайтове предлагат ограничени въз- 
можности откъм настройка на дизай- 
на и функционалност, но затова пък 
разполагат с голяма потребителска 
маса автори и читатели, които ще 
посетят и следят вашия блог. Това е 
възможно най-добрият старт за все- 
ки начинаещ блогър! 

Ако готовите шаблони и спартанс- 
ки функции не са по-вкуса ви, вина- 
ги има възможност да си купите 
хостинг и създадете свой блог. Тук 
възможностите са наистина безгра- 
нични, стига да имате желание и 
време да настроите някое от десет- 
ките готови платформи по свой 


М огаРтез5 із а зсаге-о-ве-аг! зетапок регзопа! 


Рета 
ріаНогтп 1 а Ёосиз оп аєвіїзегісв, е зкапдагдв, апа изаБйку. 
вас а тосћѓи!. Могргезв із Боё їгее ап рповевз аё ће зате 


бте. 


Моге вітаріу, УогарРгесе із мћаѓ уои изе яћеп уои чап со эгогі чи. 


уошг Бюряїла зойлиаге, пос бенки. 


И уоа аге сигіоие чйваг. == 
УМогаРгезз оскз ке, же 


Бате а ем 5сгеепзБоїз ир, 


Бог іпіогтпабоп аБош ће 
Чогдргевз ргојесе є 
рћйоворћу, сштеп 
деуборегз, апа багиге 
Фгеспоп--вее фе АБош: 


зесцоп. Рог праагеє оп деуборпети апа аплошуоететиз, зее ће 
улогаРгаєз Пеуеіортелі Віся. И уоште боойттв бог а Бове, гу сиг 
ровгіля райе. 1 уоша Нке Беїр ит Уоғаргевз ог Баує диесбопз, ће 
зиррогі Їогигаз аге Ше ріасе Гог уои. И уоп тие“ мгапі (о зікір ай ће 
ќогтпаббев апа ве: ће в00йв, Чомпіоад ажау, Ріпайу, И уои #оша 


Моувабіе Туре и МогіРгеѕѕ са решения за придирчивите, с повече възможности отколкото някога ще използвате! 


Мпа а Бод? 


А Мов К уон еззу-брлме мер зе, иге упо сап ціну росс 
помру, іпівеас уй реофи, апа тог. АН Гог РЕ. 


Ват сіє Наз Шот ћей! Сее 
кала з везде (гот уоог поща ріг то вою свит. Олесі 


Пощ, ед етеп з Нод! 


ьол 1 Клоеввн Но | Отворени | 


мулу.рссдатез.сот 


Сгеаќе а Бюв іп 3 
еаѕу вер: 


Ө с-не опсо 
Ө чете ус нов 


Ө с отне 


спини 


Воден ута мега ме рой 
якові ми ме бе Ве рого, 
Хом ло, з з Мод. 


ТАКСА ПСЖ гон 


зеза 


эсе ае цобие хомг Бов Бу 8177 
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Віоддег.Сот направи си блог в три стъпки. 


АпаюПап биіде е турис- 
тически блог, на който 
турския екскурзовод 
Али разкрива красота- 
та на Анадола. Един от 
милионите блогове в 
ММ Зрасез. 


т] 
.....6 


віх араќ 
м Ам 


ТУРЕРАО 


санет 
о 
ирбаеб 672912006. 


Содот 


вкус. Доскоро най-популярното ре- 
шение бе МоуеаМе Туре (уумулуу.тоу- 
ашетуре.ога/), чиято поддръжка и 
възможности за надграждане с плъ- 
гини бе ненадмината. Но от версия 
3.0 той е вече платен и отстъпи мяс- 
то на изгряващата звезда 
МуогдРгезв (улумулмогадргезв.ога), чия- 
то лекота на настройка я прави 
предпочитан избор за над 150,000 
блогъри от цял свят! Друго ингерво 
но решения е Огира! 
(умлу.дгира!.ога), който позволява 
да си създадете собствен блог-пор- 
тал за неограничен брой автори по 
подобие на ВС од.Ме!. 

И накрая, няколко съвета към про- 
хождащите блогъри. Бъдете търпе- 
ливи! Известността ви ще дойде то- 
гава, когато най-малко очаквате. До- 
тогава пишете редовно, нито твърде 
малко, нито твърде много! Пишете 
от сърце, а не както някой ви казва. 
Направете блогът част от своя жи- 
вот, но не му позволявайте да го 
завземе целия. Не се страхувайте да 
цитирате и копирате от други блого- 
ве - дори да не напишете и ред от 
себе си, допълнителната гласност е 
добре дошла. И най-накрая - забав- 
лявайте се! 


в 
МОМАВІЄ ТҮРЕ  ЦМЕЗОУЯНА  АВОЦТ Це 


моо воб 
оао б дл 
кта ой » 


сиеройт 


Моуабів Туре 3.16 із (ће ргепуог «е од рибата ріаёќоғтт 
боғ Бовтеззоз, огфетайоп, двувіорегз, ап жеб 
беѕідпегз. Ромегїчі сивіотиганог фуев уос сотто! омег 
емегубігд уои рибйвн зт (пе вівдагі іпёегїзсе кверз дз 


зипре апа сіеаг. 


Рамиг» рнвіпу я 


чер ме 


мау 19,2009 
зреааби ор мауаые Туре 
риббътад 

его уст розтей ап мнацо їм 
а Ргоне збе гасбот: 
4764944 Ном 60 тран цу 


зузівт 
мине ін Мочевна Туре. М та 


бава бнийва я 


бала» я 


ОЦЕ АССОЦМТ 
Үсиг Момабів Туре зссоипії 


Мж ік Нед Др дан 


(рожегед Бу Турекву) їз уои 
мання ча уои рикгия 
бочтіоздз, ад 


"опа реоаосея 


эпі зегисез, Не Кпочіеддв Ваза 
ага ће сесһнсаї заррогі беке? 
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ЗТАВ М/АВЅ Еріѕойе ІІІ 


------ 
авто 


м\№\.рссдатеѕ.сот 


эйвон 


ВЕУЕМОЕ ОР ТНЕ ЅІТН 


Два часа могат да бъдат малко и много Време 


и 20" Сепіигу Еох/исавйит Ш ул. Заглагв.сот Ш Участват: Хейдън Кристенсен, Юън Макгрегър, Йън Макдьрмид, Натали Портман 
Ш Режисьор: Джоруж Лукас  ШЕКшьн/фентьзи Ш Времетраене: 140 мин. 


При тоталното идеализиране на 
старата трилогия и по-скоро нега- 
тивното отношение към първите 
два епизода от предисторията 
имаше основателен скептицизъм, 
че Веуепое ої е ЗИП ще се открои 
като една от най-добрите части на 
сагата. Макар и не без издънки, 
Лукас все пак е налучкал правия 
път и внася дългоочаквания Ба- 
ланс в Силата, аи между двете 
трилогии. 


Иван Георгиев 
імап-9 Ф рссдатез.сот 


ретния случай с ВОТ е, че мо- 

же да говори с конкретни приме- 
ри от филма, за да защити мнението 
си, без да се притеснява, че ще раз- 
вали удоволствието на зрителя. Ре- 
ално всеки привърженик на сагата 
вече знае какво се случва в Епизод 
111. Анакин минава към Тъмната стра- 
на и се превръща в Дарт Вейдър, по- 
вечето от джедаите отиват в небити- 


Х убавото за рецензента в конк- 


ето, докато оцелелите са принудени 
да живеят в изгнание, прьснати из 
планетите на Галактиката. Раждат 
се двама от водещите герои в стари- 
те серии - близнаците Люки Лея. 

И така стигаме до въпросът на 
въпросите - успял ли е Джордж Лу- 
кас да свърже двете трилогии, така 
че да няма дупки в сюжета? Отгово- 
рът не е еднозначен. 

На пръв поглед ВОТ5 свързва 
всички сюжетни нишки на новата 
трилогия с тези на "Нова надежда", 
но онези, които знаят репликите наи- 
зуст и спят със светлинен меч под 
възглавницата, със сигурност ще за- 
бележат, че въпреки усилията, са ос- 
танали някои въпроси без отговор. 
Такъв например е как така Лея пом- 
ни тъжните очи на майка си, след ка- 
то се оказва, че Падме умира при 
раждането. Има и други дребни де- 
тайли, които остават без отговор и 
по всяка вероятност за тях ще се 
погрижи заплануваният стосериен тв 
сериал, чието действие ще се разви- 
ва между епизоди и ІМ. 


Остави най-доброто за 
най-накрая 


Това е принцип, който важи в пъл- 
на сила за ВОТ. Слабостите на 
първите две части от новата трило- 
гия предразполагат за успеха на 
третата. Така е, защото ако първи 
епизод ни занимаваше с откриване- 
то на малкия Анакин, а втори с лю- 
бовните му копнежи по Амидала, то 
в трети остана да се случва всичко 
останало, което трябваше да се 
случва. 

Затова ги няма скучните сцени на 
политиканстване, цуни-гуни и твър- 
де протяжните, изпразнени от конк- 
ретно съдържание моменти, служе- 
щи единствено и само за реклама 
на способностите на създателите на 
спецефектите (напр. гладиаторска- 
та битка в "Клонираните атакуват" и 
предългото състезание от "Невиди- 
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ма заплаха"). В Епизод |! историята 
осезаемо присъства и е основното 
ястие, докато екшънът и визуалните 
ефекти са отстрани на чинията - оп- 
ределено видими, но само като апе- 
титна гарнитура. 


Обратната страна на 
монетата 


Оставянето всичко за накрая на- 
ред с положителното за ВОТЗ носи 
и лоши последствия. Това, което 
толкова дълго чакахме да видим, е 
как и какво точно подтиква Анакин 
да стане дясната ръка на Дарт Си- 
диъс. За съжаление, точно този мо- 
мент е претупан така, че направо 
изглежда наивен. Младият Скайуо- 
кър сънува пророчески сън, че Пад- 
ме умира при раждането и това му 
напомня за сънищата, в които пре- 
дусети смъртта на майка си. Твърдо 
решен да спаси любимата си, той се 
подмамва от една история, че вла- 
деещите Тъмната страна могат да 
осигуряват безсмъртие на близките 
си. На хартия може да звучи убеди- 
телно, но в действителност убежда- 
ването на Анакин може да се опише 
образно така: 

Сидиъс: Стани ситски лорд като 
мен! 

Анакин: Не, ти си лош, ще те из- 
дам на джедаите! 
Сидиъс: Хайде, бе, ще ти кажа как 

да спасиш Падме. 

Анакин: Не! 

Сидиъс: Хайде, бе!!! 

Анакин: Добре де, предлагам ти 
услугите си. 

Сидиъс: Хубаво! Сега върви да 
колиш джедаи и малки 
деца! 

Анакин: Слушам, господарю. 

И Анакин, пардон - вече Вейдър, 
отива да коли невинни деца. Ами 
някак си не върви. Има една второс- 
тепенна сюжетна нишка във филма, 
която можеше да бъде разгледана 
малко по-задълбочено и да помогне 
преминаването към Тъмната страна 
да е по-достоверно, но, както казах, 
твърде много работи трябваше да 


се случат в този епизод, за да й се 
обърне сериозно внимание. Става 
дума за моментът, в който джедаи- 
те искат от Анакин да шпионира 
канцлера Палпатин, докато в също- 
то време Палпатин ползва Анакин 
като троянски кон сред джедаите. 
Щеше да е много по за вярване, ако 
на Скайуокър просто му беше писна- 
ло да го манипулират в политичес- 
ките си игрички и бе избрал една от 
страните. Друг недостатък от 


галопирането 
в историята 


е, че се губи чувството за време. 
Докато Падме обявява, че е бремен- 
на, и взема, че почва да ражда! Как 
стават тия работи? По колко време 
носят жените в тази далечна, да- 
лечна галактика? В никакъв случай 
не оставате с впечатление, че дейс- 
твието на трети епизод се развива в 
продължение на месеци. Напротив - 
сякаш всичко се случва за не пове- 
че от седмица или две. Тук на по- 


Иван Поборников 
доодемії 9 тай.ра 


Епизод 3 до голяма степен оправда високите ми 
очаквания. В пъти по-добър е от Епизод Ти 2 ито 
в почти всички възможни отношения. Това несъм- 
нено е лентата с най-мрачната атмосфера в цяла- 
та сага. Филмът изобилства от страхотни моменти 
и няма да ви остави да скучаете нито за миг. Ня- 


кои от финалните сцени са заснети изключително 
сполучливо и със сигурност ще породят у вас 
много силни емоции. Епизод 3 не е лишен и от 


недостатъци, Които обаче просто няма как да му 
попречат, да се превърне в един достоен завър- 
шек на най-великата 5с!-! приказка на всички 
времена. 


КЕФОМЕТЪР 
< 


мумум/ рссаатев.сопт 


мощ идват страничните продукти от 
франчайза като минисериалчето 
Сіопе Магѕ, където става ясно, че 
Анакин се прибира у дома след дъл- 
го отсъствие, когато Падме вече е 
във финалната фаза на бременност- 
та си, но не е работа на Сіопе Магѕ 
да уточнява детайлите по филм, 
който трябва да си е самостоятелен. 


Тъмната страна 
забулва всичко, 


каза Иода в предходната серия, но 
това е особено вярно за ВОТЗ, къде- 
то най-сетне имаме освен страхотни 
спецефекти и история, също и чудес- 
на актьорска игра. Както се изразя- 
ват янките, Иън Макдърмид "открад- 
ва шоуто" с играта си като подмол- 
ния Палпатин, зад чиято фасада се 
крие превъплъщението на злото - 
Сидиъс. Макгрегър вече с лекота 
пресъздава Оби-Уан, близък до онзи, 
който познаваме от оригиналната 
трилогия, а Кристенсен определено 
се чувства по комфортно като зло- 
дей, отколкото като влюбен падауан. 

Колкото до останалите персона- 
жи, отново се връщаме към основния 
и един от малкото недостатъци на 
филма, а именно опитите му да 
предложи твърде много история за 
ограничено време, което води до 
претупване. Ето, да вземем за при- 
мер двеминутното екранно присъст- 
вие на Чубака или пък Генерал Грий- 
въс - герой, който тъкмо започва да 
става интересен и се налага да на- 
пусне сцената. 

Ако се абстрахираме от основния 
проблем на Немепде ої ће 5іїп, че 
не му достига половин час да раз- 
вие някои от темите по-добре, всич- 
ко останало оформя перфектния 
филм от сагата Ѕіїаг Магѕ. Като се 
почне от началната космическа бит- 
ка, като се мине през доволно мно- 
гото битки със светлинни мечове, и 
се стигне до мрачния финал, който 
може да бъде конкуриран само от 
носталгичния епизод "Империята 
отвръща на удара". 
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Юкеу 


или завръщането на живите мъртви 


Е 30 Неатз/Нитап Неад Ш умуу.Загеатз.сот  ШЕР5 Ш ТАРО: О1 2006 


Големият шок на тазгодишното 
ЕЗ за пореден път дойде от 30 
Веаітз. Фирмата на Джордж Бру- 
сар естествено не представи Оике 
Микет Еогемег, но за сметка на то- 
ва успя да предизвика фурор с 
едно друго заглавие, което всич- 
ки уж отдавна бяха отписали. Ста- 
ва дума за Ргеу, която бе обявена 
за първи път на едно друго ЕЗ... 
преди точно 10 години. 


Никола Дърпатов 
даграїоуУФрссдатез.сот 


онези славни времена Ргеу 
Б трябваше да е голямата рево- 

люционна игра, която завинаги 
щеше да обьрне представите на 
геймьрите за реализьм. От 30 
Веаітѕ тогава дори представиха го- 
тов вариант на графичната плат- 
форма, която предлагаше невижда- 
ни екстри от типа на сенки в реално 
време, портали, огромни помещения 
и доста интерактивна околна среда. 
Като добавка към това играта обе- 
щаваше да използва за първи път 
възможностите на появилите се 
първи ЗЮ ускорители. Нещата тога- 
ва изглеждаха повече от розови. В 


І, /О-ТО 
ш На ОУ0-то към 

броя можете да на- 
мерите 11 минутен 
клип със сцени от 
геймплея на Ргеу. 
Филмчето е вьв 
формат ОиіскТіте. 
Съответната прог- 
рама можете да на- 
мерите в раздела 
"Бонус" на диска. 


| Н! Г. 


средата на 90-те години конкурен- 
ция за Ргеу със сигурност нямаше 
да има, а 30 Веаітѕ както винаги 
бяха убедени, че ще се сборят в 
срок. Дори музиката на играта бе за- 
писана. Най-внезапно обаче през 
1998 играта бе отменена с официал- 
ното обяснение, че 30 Неа! тв искат 
да се концентрират изцяло върху 
ОиКе Микет Еогеуег. Дотук добре, 
резултатите от тяхната концентра- 
ция ги знаем отлично. В интервю 
преди година пък Джордж Брусар 


мум/мм ресдагез сот 


си призна чистосьрдечно, че гра- 
фичната технология е била прека- 
лено бьгава, а тогавашният хардуер 
вьобще не е бил достатьчен, за да 
може да се осьществи дори мальк 
процент от замислените неща. 

Но да се вьрнем кьм настоящето 
и Ргеу. В началото на годината трьг- 
наха слухове, че работата по проек- 
та е размразена и такава игра все 
пак ще има. После изтече информа- 
ция, че разработката е поверена на 
Нитап Неаа, които се прочуха с иг- 
ри като Випе. На самото ЕЗ пьк дой- 
даха и куп неочаквани разкрития. 

Пьрвото е, че играта е в много 
напреднала фаза на разработка и 
ще се появи в началото на 2006 г. 
за РС и новия Х Вох 360. 30 ВЋеаітѕ 
си признаха, че вече година и нещо 
тайничко са работили заедно с 
Нитап Неад по въпроса, но са дър- 
жали в тайна подготовката, за да не 
се повтори издънката с Оике Микет 
Еогемег. Второто разкритие бе, че 
оригиналната история на Ргеу е за- 
пазена на 99%, а третото е, че игра- 
та се прави със силно модифицира- 
на графична технология на Ооот 3. 
Да започнем обаче с историята, за- 
щото тя е действително оригинална. 


Главният герой е ин- 
дианец на име Томи, 


който изкарва прехраната си като 
автомеханик в един сервиз. Той има 
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лошият късмет да стане главно 
действащо лице в изпълнението на 
древно предсказание на неговото 
племе, според което планински ду- 
хове отвличат най-добрите мъже, 
за да ги убиват. Та в началото Томи 
е отвлечен от извънземна раса, коя- 
то от време на време взема предс- 
тавители на други форми на живот, 
за да организира с тяхно участие 
ловни партита. Отвлечените, сред 
които и нашият човек, биват прес- 
ледвани и убивани по най-различни 
особено жестоки методи, като лош- 
ковците използват придобития 
опит, за да подготвят инвазии на 
съответните планети. Дотук добре. 
Извънземните гадинки обаче са си 
направили сметката без кръчмаря. 
Нашият човек като добър индианец 
е научил от шаманите на племето 
разни хитринки, които му позволя- 
ват сравнително бързо да се пре- 
върне от плячка в ловец и да пре- 
върне в реалност най-лошите кош- 
мари на космическите садисти. Как- 
то може да се предположи в нача- 
лото 


Томи е въоръжен са- 
мо със своите юмруци 
и паранормалните си 
способности. 


Постепенно неговият арсенал ще 
"се напълни с най-различни футурис- 
тични пушкала на неговите "ловци", 
сред които блести и един лък с ла- 
зерни стрели. Като цяло оръжията 
ще бъдат над 10, а към тях можем 
да добавим и специалните умения 
на Томи. Нитап Неаа от сега си 
признават, че главният герой въоб- 
ще няма да е благороден тип и че 
играта ще е доста кървава. Поради 
тази причина се очаква и тя да по- 
лучи рейтинг "М". За него ще допри- 
несат не само хвьрчащите из окол- 
ностите останки от убити врагове, 
но и пиперливите коментари на ин- 
дианеца с които ще се изказва ре- 
довно относно своите деяния. 

Самият геймплей на Ргеу няма да 
е съвсем идентичен с този на конку- 


друга изненадка. 


мумум/ ресдатез.соп 


рентните заглавия. Играта ще пред- 
лага и доста логически загадки, а 
от Нитап Неад обещават най-кате- 
горично да наблегнат сериозно на 
сюжета. 


Друга екстра на Ргеу 
е така наречената 
портална технология 


Благодарение на нея от повечето 
местности ще можете да се теле- 
портирате напред назад. Това пьк 
осигурява вьзможност за по-разчу- 
пени нива. 

Играта ще използва графичната 
технология на Ооот 3. На първо че- 
тене това не звучи като особено 
добра новина, защото действието в 
голямата си част се развива на отк- 
рито. Нитап Неаа обаче са прерабо- 
тили из основи продукта на 10 
Зоймуаге и твърдят, че по-голямата 
част от местностите в Ргеу ще са не 
само открити, но и добре осветени, 
така че няма никаква опасност да 
видим поредните безкрайни коридо- 
ри, обгърнати във вечен мрак. 

За финал и другата новина около 
Ргеу: Играта въобще няма да се 
продава по магазините. 30 Веаітѕ 
са решили да я разпространяват са- 
мо през Интернет, като за целта ще 
използват технология подобна на 
придобилия популярност Ѕіеат. 
Целта на упражнението е да се ог- 
раничи пиратстването и в същото 
време актуализациите да стигат по- 
бързо до гордите собственици на 
Ргеу. 

Като цяло Ргеу се очертава да бъ- 
де едно от най-интригуващите заг- 
лавия на следващата година. Оста- 
ва само Нитап Неаа да завършат 
качествено и в срок работата по иг- 
рата и големият лов на извънземни 
ще може да започне. Пък кой 
знав...след З години се навършват 
10 години от обявяването на Оике 
Микет Еогеуег. Може би тогава 30 
Неатв ще ни предложат и някоя 


= - 
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МО МЕТА СОВ в Зойугаге 


Моша 


м\м\№.рссдатеѕ.сот 


Тпипдегрша 


"Несат уоиг таїїбох!" 


ОиНоок Ехргеѕѕ е РОРЗ клиентът на Мсгозой, кой- 
то се разпространява безплатно с У/іпдом/з. Подобно 
на Іпіегпеї Ехріогег (който също се разпространява 
безплатно с У/тдоууз), той е известен с неизброимите 
си бъгове, дупки и невероятната му податливост на 
вируси. Преди време употребата на Оийоок Ехргеѕѕ 
значеше, че със сигурност ще хванете някоя гадост 
по електронната си поща рано или късно. Сега той е 
по-стабилен, но продължава да се държи по същия 
омразен начин, който е причина за лошата репутация 
на ІЕ. 


Стефан Кънев 


адиайиз @рссдатеѕ.сот 


огйа Тпипдегриа е РОРЗ Май 

клиент, разработен от създа- 

телите на култовия браузър 
Еігеїох. Подобно на Огнената лисица, 
той предлага цялата функционал- 


ност на Місгоѕоћ-ския си аналог, без имаме 
глупави бъгове и дупки. Но той не се много на Оиноок 
ограничава с това - в него ще наме-  Ехрезк. 


рите разнообразни екстри, които ще 
го превърнат в една от любимите ви 
програми. 

Първото, което си струва да се от- 
бележи, е че каквото има в Оиїоок 
Ехргеѕѕ го има и в Тһипадегбіга - как- 
то виждате от картинките, интер- 
фейсът е доста сходен. За щастие 
творението на Мога е податливо на 
промени и може да го накарате да 
изглежда както пожелаете - за това 
ще ви помогнат множеството раз- 
лични теми, които може да изтегли- 
те от сайта на Могйа. Приликата не 
е само в интерфейса - ще имате 
възможност да получавате поща от 
няколко различни адреса, да органи- 
зирате контактите си в книга с адре- 
сии да подреждате кореспонденци- 
ята си в различни папки. За щастие, 
Тһипаегіга не ползва лете! 


Имате възможност да 
четете А95 фийдове 
сякаш са писма. 


Работата то статните за пореджвя брой ща С Сив вапрещва У 
Бавис. мо напредва Между ася герешитт обедна режкодки 


у сюжети за игри - остава твърд малко ареме за работа го 
(таки бат Отрвжкате утрижеи постове презивак. надякам ст времекас. кажльсях 
| зезержи запълважиа Надявах сс. това навсткна да бъде артмскво явпежлс 
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Ехріогег, за да визуализира сьдьр- 
жанието на НТМІ писмата - вместо 
това се позовава на СЕСКО. Тук не 
става въпрос за онези гущери от 
Еайощ, а енджина, с който Рігеїох 
рендира уеб-документите. Това пра- 
ви вашата поща неподатлива на 
проклетите УВбспри!-ове, които раз- 
казваха играта на Оиїоок Ехргезв. 
Една от най-забележителните оп- 
ции на Тһипаегіга е контролът над 
спама. Един от най-големите пробле- 
ми с пощата е, че рано или късно ад- 
реса ви се компрометира и започва- 
те да получавате поне по 10-20 пис- 
ма, представляващи „боклук“. Това 
често е причина хората да сменят 
адреса на електронната си поща. 
Много от РОРЗ провайдърите пред- 
лагат филтри, но за нещастие те 
често или не са достатъчно ефек- 
тивни, или ограничават съобщения, 
които не трябва. Тпипдегриа предла- 
га решение на този проблем - той 
притежава доста интелигентен алго- 
ритъм за отсяване на нежеланите 
писма. Нужно е просто да ги марки- 


рате като боклук и той малко по мал- 
ко се „обучава“ как да ги определя и 
отстранява. 

Друго, което няма да намерите в 
Оціїоок Ехргеѕѕ, е възможността да 
следите сайтове чрез А55. 
Тһипаењіга ви позволява да създа- 
вате акаунти, които да събират ин- 
формация от различни їееа-ове. А55 
агрегаторът му не отстъпва по нищо 
от другите такива, които може да си 
изтеглите (платено или безплатно) 
от Интернет. 

Скритата сила на Тһипдегбіга е в 
неговите разширения. Както и с 
Еїгебох, от сайта му може да изтегли- 
те най-различни „Ехіепѕіопѕ“, които 
да добавят допълнителна функцио- 
налност. За нещастие няма да раз- 
полагате с такъв голям избор, както 
при браузъра на Мога, но със сигур- 
ност ще намерите неща, които ще 
привлекат вниманието ви. Например 
ще намерите разширения, които ви 
позволяват да четете любимите си 
форуми през е-та!-а си, да виждате 
граватарите (Сгауайаг.сот) на хората 
които ви пишат, да си водите бележ- 
ки към писмата или дори такова, кое- 
то ви помага да отказвате цигарите, 
като ви показва какви сериозни суми 
спестявате, като не пушите няколко 
дена. 

Трипавгоїга е един чудесен клиент, 
който определено трябва да си инс- 
талирате, ако ползвате РОРЗ поща. 
Подобно на Рігеїох, той е една чудес- 
на безплатна демонстрация как про- 
дуктите на Місгобой може да са да- 
леч по-добри, ако програмистите там 
си даваха повече зор. 


МОТТІМЕРІА СІВ а Зоймаге 


Тога! соттапег 


Мопоп Соттапаег 8 Мүіпаомѕ Кожа 


Едва ли много хора си спомнят 
добрия стар 005. Работата с фай- 
лове в него беше пълен ужас - за 
да правите каквото и да ес тях, 
трябваше да пишете дълги коман- 
ди твърде много пъти. Спасението 
дойде под формата на Питър Нор- 
тън или по-точно неговата програ- 
ма - Мопоп Соттапаег. Едва ли 
някога ще забравя синия й екран, 
който ми спестяваше страшно 
много време, докато местих, преи- 
менувах или копирах файлове. Се- 
га вече работим с Міпдоуѕ и неща- 
та стават далеч по-лесно - с 
дгад п”агор. Някой биха казали, че 
човек вече няма нужда от такива 
програми. А дали? 


Стефан Кънев 


адиагіиѕ@рссдатеѕ.сот 


оіа! Соттапдег представлява 

файлов мениджър. Интерфейсът 

му е елементарен – имате два 
панела - ляв и десен, където е изве- 
дено съдържанието на по една ди- 
ректория. Под тях се мъдри коман- 
ден ред, в който можете да изпълня- 
вате 005 команди, а под него буто- 
ни, с които да копирате/премествате 
селектираните файлове от-едната 
директория в другата, да ги изтрива- 
те, да ги отваряте ит. н. Най-горе 
пък имате меню, през което може да 
извършвате други операции с фай- 
ловете - архивиране, търсене, про- 
верка за еднаквост и прочее. 

Може би това не ви се струва не- 
що особено оригинално - така е. 
Тоа! Соттапдег няма да ви предло- 
жи нещо революционни или ново - 
той просто представлява удобен ин- 
струмент, посредством който може 
да менажирате вече добре познато- 
то - вашата файлова система. Сила- 
та му ев малките екстри, които ви 
предоставя. Може да отваряте мно- 
го директории в различни табове, ка- 
то така улеснявате достъпа до тях. 
Имате огромен контрол над начина, 


ваза жео ова аоа| 
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по който изглежда информацията 
пред вас - може да определяте как 
да се подреждат файловете (дърво 
или всяка папка по отделно), каква 
информация за тях да се изписва 
или да дефинирате филтри кои от 
тях да се показват. Трудно е да се 
изредят всичките - нужно е единст- 
вено да поработите малко с него, за 
да видите колко много кликане, 
скролиране и търсене спестява. 
Друго, което ви предлага това 
приложение, е голям набор от полез- 
ни малки функции. Например може 
да преименувате много файлове по 
някакъв общ критерий, да синхрони- 
зирате директории, да кодирате/де- 
кодирате различни формати (МІМЕ, 
ОЧЕПпсодта и т. н.) или да изчисля- 
вате сһескѕит-и. Тоїа! Соттапаег 
борави с архивите като с папки, дори 
и вашият Міпаоуѕ да не може - това 
е особено полезно, ако нямате ХР. 
Най-полезното в този програма оп- 


їбМон | | Р? Менобы Рене 


4 Може да ъплоудвате сякаш ко- 
пирате в локална директория. 


Нембоїдвт 


ЕвОеюе | | | Ай Е“ 


А Тази програма напомня страшно много на 
Могіоп Соттапдег. 


ределено е ЕТР клиентът. Той ви 
позволява да манипулирате файло- 
ве през РТР достъп с такава лекота, 
все едно са на твърдия ви диск. Дъл- 
го време съм търсил добър Міпаомѕ 
ЕТР клиент, за да мога да ъплоуд- 
вам файлове по различни сайтове и 
това бе най-доброто, което намерих. 
Сървърът, към който се свързвате, 
просто се отваря в един от двата па- 
нела и работите с него директно. 

Друго забележимо за Тоа! 
Соттапдег е огромният брой ріцд- 
тв, които може да изтеглите от сай- 
та на програмата. Има такива за поч- 
ти всичко - различни файлови фор- 
мати, екзотични архивни файлове, 
преводи на много езици (включител- 
но и български) и дори своебразен 
НТТР браузър, с който може да разг- 
леждате сайтове като набор от връз- 
кии да теглите файлове по този на- 
чин (например така да разглеждате 
съдържанието на някоя папка във 
ее зегмег). 

Тоа! Соттапдег е един страхотен 
инструмент за работа с вашия твърд 
диск, който несъмнено ще ви бъде от 
полза. Той ви предоставя малки и 
удобни екстри, които ще ви спестят 
време и усилия за вършене на ба- 
нални задачи. Ако често ви са нала- 
га да местите или копирате из твър- 
дия си диск или да боравите с ЕТР, 
то задължително трябва да се снаб- 
дите с нея! 
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МО ПМЕША СПО В а Напімаге 


Трябва ли Ви двуядрен процесор? 


Битката между процесорните ги- 
ганти АМО и ие! отново е на път 
да приеме сериозни мащаби, след 
като за известно време нещата ка- 
то че ли се бяха поуспокоили. То- 
зи път става дума за двуядрените 
процесори, които на теория би 
трябвало да променят значително 
РС индустрията. Казваме на тео- 
рия, защото на практика поддръж- 
ката на такъв тип решения все 
ощеев начален стадий и за мо- 
мента не можете да използвате 
пълноценно възможностите на 
един двуядрен процесор. 


Антон Белев 
Ыооду@ћһагамагерд.сот 


ват двуядрените процесори, то, 
както можете да се досетите и 
от името, те просто съчетават две 
еднакви ядра (все едно два Репіїцт 
4 процесора събрани в едно), които 
на теория би трябвало да функцио- 
нират като два отделни процесора. 
На външен вид няма промяна, тъй 
като на практика е повишен само 
размерът на силиконовия чип, а той 
не се вижда заради по-голямата ме- 
тална капачка, поставена отгоре. 


А ко не знаете какво представля- 


Двудярените 
решения на че! 


От те! бяха първи в официалното 
обявяване на двуядрен процесор, 
носещ наименованието Репит 
Ехігете Едйоп 840 (забележете, че 
вече е само Репіїит). Това е най-ви- 
сокият клас при двуядрените реше- 
ния на компанията, този модел из- 
ползва ядра с работна честота 3,2- 
гигахерца, като и двете разполагат с 
по 1 МВ 12 кеш памет и поддържат 
Нурег-Тһгеааіпо технологията на Іпќеі 
и 64-битови инструкции. Ехгете 
Ед оп 840 определено е предназна- 
чен основно за ентусиасти със своя- 
та цена от 9955. Освен този модел, в 
края на месец май от Іпїе! обявиха и 
по-достъпната серия двуядрени ре- 
шения, носеща името Репіїцт О. Ос- 
новната разлика е в липсата на под- 
дръжка на НТ технологията при тази 
серия, като Репіїит О първоначално 
ще има З различни модела - 840, 
830 и 820, съответно с по две 3,2 
ОН2, Зи2,8 гигахерцови ядра. Цени- 
те на тези три модела ще бьдат зна- 
чително по-достьпни, като за момен- 
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име! Репіиит г" 
Ехітете ЕШІО 


та те са обявени съответно $530 за 
840, $316 за 830 и $241 за 820 моде- 
ла (за количества на едро). 

Липсата на НТ при Репііит О 840 
означава, че в М/іапомѕ (или друга 
операционна система) вие ще виж- 
дате само двата физически проце- 
сора. Същевременно при Ехігете 
Еайіоп 840 на практика получавате 4 
логически процесора, които въпреки 
че не осигуряват производителност 
като 4 физически, все пак помагат 
за по-доброто разпределяне на на- 
товарването. Тази сравнително мал- 


Репцит ХЕ 840 АШ!опб4 3200+ 


130Магкоз | | | | пп 7342 8333 
ЗОМагк05 | 3494 3354 
49,76 57,59 
Юоот3 | 


72,46 78,83 
На 47 62 49 59 


мулу.рссаатев.соп 


ка разлика обаче не е много оправ- 
дана на фона на близо два пъти по- 

високата цена за Ехігете Ед оп мо- 

дела. 

Въпреки че и от АМО вече са гото- 
ви със своята серия настолни двуяд- 
рени процесори, носещи наименова- 
нието Аіћіоп 64 Х2, тук няма да се 
спираме много на тях, тъй като тес- 
тови бройки от тях все още не са 
достъпни. Ще се съсредоточим вър- 
ху Репіїит Ехігете ЕдЖоп 840, който 
имахме възможност да тестваме. 

Все пак не можем да не споменем 
още една от съществените разлики 
между двуядрените решения на 
АМО и Іпівеі. При АМО е необходимо 
само да обновите версията на ВІО5 
на дьнната си платка, за да можете 
да използвате новите двуядрени 
процесори на компанията (естестве- 
но ако разполагате със зоске! 939 
дънна платка). Същевременно за 
че! Репит О или Ехігете Еайіоп 
840 ще ви е необходима дънна плат- 
ка с един от новите чипсети на ком- 
панията - 1945/1955. На малко по-къ- 
сен етап (с появата на тези процесо- 
ри на пазара) сигурно ще видим под- 
дръжка и от страна на пЕогсе 4 Іпіє! 
Ед оп дънните платки, както и от 
страна на АТІ, МІА и $15 чипсетите. 


Тестовата система 


Имахме възможността да тества- 
ме предварителна версия на Репіїцт 
ХЕ 840 заедно с е! 0955ХВК дънна 
платка на базата на новия і955Х 
Ехргеѕѕ схемен набор. Тестовата сис- 
тема беше оборудвана с 2х 512МВ 
0082-533 памет Кіпоѕїоп, МЗ! 


МОТТІМЕРІА СОВ м Нагімаге 


Репііит ХЕ 840 157 НТ Репііит ХЕ 840 А НТ 


НАГО 41,18 їрѕ 47,62 їрѕ 
Міпгагз4 | 414 КВ/ѕ 417 КВ/ѕ 
НАСО + Міпгаг 5 32.64 "ра / 362 КВіз| 39.03 Іра /339 КВ/з 


Сотапсһед | 49,921р5| 497615 
Ад-Амаге ЅЕ 1.05 


АдАмаге + Сотапсйе 4 


МХ6800-ТО256Е (12р/5у) видеокарта 
с 256 МВ видеопамет, 8ОСВ Нас! 
"Оеѕкѕіаг СХР180 твърд диск и 450% 
сървърно захранване Оейа. 


Забележки по отноше- 
ние на хардуера 


Трябва задължително да споме- 
нем, че е! 0955ХВК (а вероятно и 
останалите дъна с такъв чипсет) за- 
дължително изискват използването 
на допълнителния 4х2 12М захран- 
ващ конектор, използван при сър- 
върите. Тоест най-вероятно ще се 
наложи да смените и захранването 
си, освен всичко друго, ако решите 
да преминете на двуядрен е! про- 
цесор. 

Новите двуядрени процесори са 
оборудвани и с подобрена версия на 
ЅреедЅїер технологията на те! за 
намаляване на честотата и напреже- 
нието на процесора, когато той не е 
много натоварен. Това е направено с 
цел да се пести електроенергия и да 
се подобри охлаждането на проце- 
сора, особено предвид доста висока- 
та му консумация на електроенергия 
под товар - над 100МУ (две ядра - 
два пъти повече консумация на 
енергия и отделяна топлина). Естес- 
твено, за да се охлажда с въздух та- 
къв "звяр", е необходим и сериозен 
охладител. Такъв естествено е нали- 
це и той се справя чудесно, когато 
натоварването на процесора е малко 
- работи на бавни обороти и е доста 
тих, като поддържа температура от 


46,48 їрѕ / 3:29 тіп 46,65 їрѕ / 3:41 тіп 


порядъка на около 50-52 градуса. 
Когато обаче процесорът се натова- 
ри на максимум, перката се развърта 
на 5500 оборота и започва да шуми 
доста сериозно (може би от порядъ- 
ка на 60-70 децибела). По този начин 
успява да поддържа температура на 
процесора около 68-69 градуса под 
товар, но с цената на доста силен и 
дразнещ потребителя шум. 


Тестовете 


Определено можем да заявим, че 
Репііит Ехігете Ед оп 840 не е по- 
бърз от Аїћоп 64 3200+ или Репйит 
4 с честота над 3,2 гигахерца, поне 
когато става дума за нормалният тип 
на работа, с който сте свикнали. А 
именно когато играете на любимата 
си игра, без компютърът да прави 


млум.рссдатез.сога 


нищо друго. 

Силата на двуядрените процесори 
проличава при едновременно изпол- 
зване на няколко приложения - нап- 
ример проверка за вируси докато 
сърфирате в Интернет или играете 
на Ооот 3, докато компютъра архи- 
вира големи обеми важна информа- 
ция ит. н. 

Именно поради тази причина цен- 
тьрьт на нашите тестове е малко из- 
местен, като не наблягаме на срав- 
нение между теоретичната изчисли- 
телна производителност на различ- 
ни типове процесори. Фокусът е пос- 
тавен върху това, как се справя дву- 
ядреният процесор с изпълнението 
на няколко задачи поотделно и ед- 
новременно. 

Особено интересен е и фактът, че 
трудно успяхме да натоварим на 
максимум процесора, дори при ед- 
новременното изпълнение на някол- 
ко приложения. Или с други думи 
6,4-те гигахерца мощ на този проце- 
бор изглеждат твърде много за мо- 
мента и много малко приложения мо- 
же да ги оползотворят ефективно. 


И все пак необходим 
ли ви е двуядрен 
процесор 


Отговорът е не, за момента под- 
дръжката на този тип процесори е 
доста слаба от страна на повечето 
приложения използвани при настол- 
ните компютри. Предвид и факта, че 
ще е необходимо да смените и зна- 
чителна част от хардуера си с доста 
скъпоструващи компоненти, ако из- 
берете Репіїцт ХЕ 840, то определе- 
но все още е рано. А да променяте 
начина си на работа и навиците, изг- 
раждани с години, за да можете да 
използвате ефективно възможности- 
те на новата технология, също не е 
много удобно ;) 

Нашият съвет е да не прибързва- 
те, а да изчакате поне още няколко 
месеца, време, през което ще са 
достъпни повече на брой алтерна- 
тивни предложения и като процесо- 
ри, и като платформи за тях. В след- 
ващите няколко месеца ще видим и 
как разработчиците на софтуер ще 
приемат двуядрените процесори и 
дали ще се втурнат да оптимизират 
приложенията си и за тях, или и те 
няма да прибързват. 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


* посочените цени не включват ДДС 


А саналаааииананансанаввисааатананааататааице?” 
шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15; тел.: 02/8689551, 8688162; ммм.іораідіїа!4уои.сот; мими. Чаїзутт.сот 
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МІЛТІМЕРЈА СТО В а Нагімаге 


Два нови МРЗ плеъра 
от Раїзу Миштейта 


Оаву Минітедіа са стари играчи 
на българската ІТ сцена. Освен с 
таксиметровите си апарати, при- 
състващи в почти всяко порядъч- 
но такси, те са известни и като 
първия български производител 
на хай-тек потребителска електро- 
ника. Преди години цифровите 
апарати Рпоїосіїр и МРЗ плейъри- 
те от серията Оіма предизвикаха 
доста голям интерес и събудиха 
патриотизма у нашенските ком- 
пютърджии - въпреки грубовато- 
то си и не до там качествено из- 
пълнение те представляваха при- 
личен български продукт на дос- 
та приятна цена. Тогава едва ли 
някой от нас можеше да си предс- 
тави, че продукти от същите се- 
рии някога ще се отърсят от ими- 
джа на евтина играчка и ще се из- 
правят на равна нога с творенията 
на големите компании от бранша. 
Двата нови плейъра на Оаву 
Минітеаіа обаче се стараят да 
постигнат именно това. 


Георги Даскалов 


9 даѕкаіоуё@рссдатеѕ.сот 


ората от Оаву са положили 
доста усилия за разработката 


на новите плейъри и това си ли- 
чи още от опаковката - кутиите на 
плейърите имат собствен стил, разг- 
раничаващ се от стандартните опа- 
ковки на повечето продукти от този 
тип. Съдържанието обаче има доста 
по-голямо значение, затова нека 
погледнем вътре. 


Ома Чіа 


"Я, 95М" са първите мисли, които 
се появяват в главата на човек при 
вида на тази Діма - приликата с мо- 
билните телефони тип "мида" е по- 
разителна. Същественото обаче е 
друго - корпусът на новия плейър е 
метален. Основната критика към из- 
работката на старите модели Ома 
беше слабата боя - в много случаи 
тя се протъркваше от употреба още 
на първата седмица от закупуване 
на устройството. Новата конструк- 
ция осигурява едновременно отлич- 
на издръжливост, голяма здравина 
и много добър външен вид. Ома 
Оа разполага с немного голям 
цветен графичен | СО дисплей, кой- 
то е направен по познатата ни от ня- 
кои мобилни телефони на Затзипа 
ОГЕО. Реално цветовете при този 


РІМА ШТВА 


в 4000 РЕДУЕВ 
Оесодег епдіпе: Ашфо ОЗР 
Рогтаїз зирропед: МРЗ, ММА, МАМ 
Вига!ез ѕиррепеа: 8-320 КЬрз, МВВ 
Затрів гаївз зирропеа: 8 - 48КН2 
Едиайгегв: Могта!, Воск, Јаг2, Сіавбіс, Рор, Ваѕѕ 


в ЕМ ВАДІО 
РЕгедиепсу гапде: 87.5 - 108МН2 
Ргеѕеїѕ: 30 
Типпіпо: Ашо/Мапиа! 
Весогаїпд: МРЗ, МАМ 


в АЦОІО ВЕСОВРЕВ 


Ѕоигсеѕ: Виїй-Іп тісгорһопе / Ѕїегео Іпе-іп 
Рогта!5 зирропед: МРЗ (96-192 КЫрѕ) ог МАМ 


и бЕМЕВА!. 
Вий-п тетогу: 256-1024МВ 
Оівріау Туре: ОГЕО 4 соіогѕ 
Аџаіо Ошри!: Неадрпопев, 16 Оһтѕ 
РС соппесіїміу: 05В 2.0 Май ѕрееа даїа ігапѕїег 
Опуег ее Гог: УМпдомв Ме/2000/ХР/2003 
Опмегв: їог Міпдомѕ 98 оп Ше СО 
Ромег: Ш-1оп 450 тАн Баќегу 3.7М 
ОС при! БУ / РС ИВ соппесіїоп 
Оітепзіоп5: 83 х 40 х 14 тт 
мене: 459 


тип екрани не са най-ярките възмож- 
ни, но за сметка на това консумация- 
та на ток е повече от икономична, 
което пък води до по-дълъг живот за 
батерията. 

Интересно хрумване е Е-Боок фун- 
кцията, която ви позволява да чете- 
те ТХТ файлове на дисплея на пле- 
йъра. За съжаление във версията, 
която тествахме, нямаше съвмести- 
мост с файлове на кирилица, но това 
предполагам, ще бъде оправено със 
нов Її тпулаге в най-скоро време. 


Интерфейсът на 
плейъра 


се състои от относително малко 
количество бутони, повечето от кои- 
то изпълняват по няколко функции, 
изборът между които се прави чрез 
моментно натискане или натискане 
със задържане. Това в някаква сте- 
пен намалява интуитивността и вна- 
ся известно объркване в някои от 
случаите, но с основните неща се 
свиква бързо. Управлението на дик- 
тофона е изведено на отделен бу- 
тон, а този за извикване на менюто 
служи и за бърза настройка на еква- 
лайзера. Настройката на силата на 
звука, пускането и спирането на пле- 
йъра и навигацията между песните 
са възможни с общо два бутона и 
един джойстик, като последният се 
използва и за навигация в менютата. 
Плейърът има вградена функция на 
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МУУ/Му, гпеѕ.согп 


плейъра за изграждане на плейлис- 
ти чрез ръчно номериране на песни- 
те файл по файл. Въпреки че има 
нещо като файлов браузър, който 
показва директориите за записите 
от диктофона или радиото, той изоб- 
що не зачита структурата на дирек- 
ториите в останалата част от памет- 
та и изсипва всички файлове в един 
общ списък, независимо от това как 
сте ги подредили. 

Качеството на звука винаги е не- 
що, което се възприема през призма- 
та на индивидуалните предпочита- 
ния на потребителя – веднъж след 
като смените стандартните слушал- 
ки, включени в комплекта, с хубави 
такива, Ома Ша ще ви представи 
приятен звук без забележими изкри- 
вявания при по-голямата част от 
настройките на силата на звука. В 


МІЛТІМЕПРЈА СІВ а Нагімаге 


ммлу.рссдатез.соп 


нормално шумна среда (например 
при пътуване в градски транспорт) 
ниските честоти са една идея по-ма- 
ломощни от необходимото дори и 
при ВАЗ5 настройката на еквалайзе- 
ра. Пресъздаването на средните и 
високи честоти е точно и ясно, без 
изкривявания и отрязване. 

Плейърът не изисква драйвери 
под М/іпаомѕ 2000/ХР - тези опера- 
ционни системи го разпознават като 
ВЋетоуабе Опуе автоматично, след 
като го свържете към ОЅВ-то на ком- 
пютъра чрез включения в комплекта 
кабел. През него става и 


зареждането на литие- 
во-понната батерия, 


която минава в режим на доза- 
реждане автоматично всеки път, ко- 
гато включите устройството към РС- 
то си. 

В режим на ЕМ-радио Ома Ша се 


в АЧОІО РЪДУЕВ 
Оесодег епоте: Аифо ОбР 
Еогта!5 зирропед: МРЗ, ММА, МАМ 
Вігаїв5 зирропед: 8-320 Корв, УВА 
Ѕатріе гайе5 зирропеа: 8 - 48КН2 
Едиайгегв: Могта!, Воск, 4а2г, Сіаззіс, Рор, Ваз5 


в ЕМ ВАРІО 
Егедиепсу гапде: 87.5 - 108МН2 
Ргеѕеїѕ: 30 
Типпіпд: Ашо/Мапиа! 
Аесогаіпо: МРЗ, М/АМ 


в 4000 ВЕСОВОЕВ 


Ѕоџгсеѕ: Виїй-Іп писгорпопе / Ѕїегео Ппе-п 
Рота зирропед: МРЗ (96-192 Корз) ог МАМ 


и ВЕМЕВАІ. 
Виїй-іп тетогу: 128МВ-1024 МВ 
Оізріау Туре: ОЦЕО 4 соіог5 
Аидіо Оибриї: Неадрпопез, 16 Оћтѕ 
РС соппесіїміу: 58 2.0 підп зреед даа 1гапз!ег 
Опмег "ее Гог. Міпдомѕ Ме/2000/ХР/2003 
Опмегв: Гог Міпдомѕ 98 оп їпе СО 
Ромег: Ш-Іоп 450 тАН Байегу 3.7М 
ОС три: 5У / РС И5В соппесіїоп 
"Рітепѕіопѕ: 83 х 32 х 12 тт 
мета: 409 


справя съвсем прилично. Диктофо- 
нът се справя добре, а опциите за 
настройка позволяваха допълнител- 
но оптимизиране на качеството на 
записвания файл. Друга екстра е 
възможността за Цпе-!п записи, кои- 
то в комбинация с голямата вграде- 
на памет (до 1СВ) правят Ома а 
доста интересно устройство, което 
можете да ползвате и като портати- 
вен твърд диск и като минизвукоза- 
писно студио. 

Батерията на плейъра издържа 
доста свирене и особено ако го 
включвате често към компютъра за 
прехвърляне на данни, едва ли ня- 
кога ще ви се случи феноменът 
"паднала батерия". 


Ома (хе! 


За разлика от по-луксозно изг- 
леждащата а, |хе! има по-конвен- 
ционален за този тип устройства ди- 
зайн. "Функционалност" е ключова- 
та дума при този модел - с вграде- 
ния си ИЗВ конектор и липсата на 
нужда от драйвери той представля- 
ва перфектната комбинация от пре- 
носима ОЗВ Назй памет и МРЗ пле- 
йър. Изработката отново е на отлич- 
но ниво, а металният корпус със си- 
гурност изглежда достатъчно стаби- 
лен, за да издържи подхвърлянето 
насам-натам, на което обикновено 
биват подлагани ИЗВ Назй памети- 
те. 


Боравенето с плейъра 


е една идея по-естествено от кол- 
кото при Ома га, главно поради 
по-малкото натрупване на различни 
функции на един и същ бутон. 


Всъщност единственият многофунк- 
ционален бутон в МРЗ режим е този 
за активиране на диктофона, който 
при натискане със задържане проме- 
ня настройката на еквалайзера. На- 
вигацията между отделните МРЗ 
файлове отново е секвенциална, без 
възможност за прескачане между 
директории и без опцията на Ома 
Оа за ръчно създаване на плей- 
лист. Звука на Ома |хе! е особен - 
при повечето настройки на еквалай- 
зера почти няма басове и се наблю- 
дават доста пискливи високи често- 
ти, но при ВА$5 настройка и доста- 
тъчно голяма сила на звука плейъ- 
рът изкарва 


много приятен топъл 
звук с дълбоки басове 
и ненатрапващи 

се средни и високи 
честоти, 


като за разлика от Ома га успя- 
ва да наложи това звучене дори ив 
шумна обстановка по време на пъту- 
ване. Качеството на диктофона и 
ЕМ-радиото са аналогични на тези 
на Ома Ша. Дисплеят на Ома Іхе! 
страда от същите недостатъци като 
този при Ома Ша – подсветката не 
е достатъчно ярка при силна околна 
светлина и разчитането на информа- 
цията става невъзможно. Странно е, 
че за разлика от (га Іхе! няма вгра- 
ден "Мапк" скрийнсейвър - дори и 
след продължително свирене на ек- 
рана продължава да подскача една 
нота, която по всяка вероятност иг- 
рае някаква роля за по-бързото изто- 
щаване на батерията. Тя издържа 
осезаемо по-малко от тази при Ома 
Ога – може би роля за това има 
фактът, че батерията не се зарежда 
всеки път, когато включите плейъра 
към компютъра за прехвърляне на 
файлове, а 


трябва да превключи- 
те плейъра в режим за 
зареждане 


посредством специално ключе. 
Въпреки това Ома |хе! изкарва около 
половин седмица при ежедневно 
слушане поне по два часа на близка 
до максималната сила на звука без 
зареждане - съвсем нелошо пости- 
жение. 

И двата плейъра си имат своите 
плюсове и минуси, но без никакво ко- 
лебание мога да кажа, че като цяло 
по-добро впечатление прави Ома 
Їхеї. Наличието на вграден ИЗВ куп- 
лунг, опростената работа, приятният 
звук и липсата на съществени бъго- 
ве го правят подходящ избор за все- 
ки, решил да се сдобие с ћаѕћ-бази- 
ран МРЗ плейър. 
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МОТТІМЕРІА СТОВ м Нагдмаге 


По-добрият дца!-соге процесор 


АМО 


АєЄНіопХ2 


През последната една година 
паралелните изчисления се пре- 
вьрнаха в единствения вьзможен 
пьт за развитие на производител- 
ността на хардуера. С достигане- 
то на прага за тактовите честоти 
на чиповете производителите по- 
търсиха други решения, и ги пред- 
ставиха пред потребителите в 
почти перфектен синхрон - 
ММІОІА (а вече и АТ!) представиха 
технология, комбинираща изчис- 
лителната мощ на две видеокар- 
ти, а ие! и АМО не само обявиха 
плановете си за разработка на чи- 
пове с по две и повече ядра в 
един корпус, но и успяха да изка- 
рат първите продукти от новото 
поколение на пазара. Іпіеі! първи 
направиха официалния пуск на 
своя нов Репіїцт О, чийто тест мо- 
жете да видите в настоящия брой 
на списанието, а ето че сега и 
АМО на 31 май обявиха новите си 
Аїніоп 64 Х2 чипове. Както изг- 
лежда, те имат голям шанс да 
спечелят първоначалното преиму- 
щество пред конкурентния 
Репіїцт О. 


Георги Даскалов 


9 даѕкаіоу@рссдатеѕ.сот 


волюционно нови технологии 

винаги предимството има ком- 
панията, която успее да направи 
продукта си по-достъпен. И то дос- 
тъпен не само като цена, но и като 
технология - рядко срещаме приме- 
ри за добра обратна съвместимост, 
позволяваща на потребителите да 
използват въпросните нови техноло- 
гии, без да им се налага да ъпгрейд- 
ват половината си компютър. АМО 
изглежда са се постарали да осигу- 
рят именно това - новият Аїпіоп 64 
ХРе 


П ри въвеждането на такива ре- 


/ 
64 оли 2005 Ре СЕШВ 


съвместим с голяма 
част от Ѕоскеї 939 
дъната, 


които вече са налични на пазара. 
Големите потенциални проблеми с 
топлоотделянето на двете ядра в 
чиповете са решени при преминава- 
нето към 0.09-микронен производст- 
вен процес. Благодарение на него 
най-мощният чип от Аїпіоп 64 Х2 фа- 
милията ще отделя 110% топлина, 
което е чувствително по-малко от 
130-те вата на най-мощния Репіїцт 
О. Технологично погледнато самите 
ядра не са по-различни от последни- 
те такива за обикновения Аїпіоп 64. 
Те са свьрзани чрез специална ши- 
на, за която АМО твьрдят, че присьс- 
тва още от пьрвите етапи на разра- 
ботка на едноядрените Аїпіоп 64 
процесори. На пьрво време ще се 
предлагат 


четири разновидности 


на Аїћоп 64 Х2 - 4200+, 4400», 
4600+ и 4800+. Първите две ще из- 
ползват ядра с по 512КВ кеш всяко, 
работещи съответно на 2.2 и 2.40Н2, 
докато двата по-мощни модела ще 
използват ядра със същите тактови 
честоти, но с по 1МВ кеш. Интересно 
е пазарното позициониране на нови- 


АМО Оеѕктор Ргосеѕѕоғ Роз нопта 


АМОД 


мумму„рссаатез.сога 


те чипове. В плановете на АМО за 
пазара на настолни компютри фигу- 
рират четири семейства процесори - 
Зетргоп, Аїпіоп 64, Аїпіоп 64 Х2 и 
Аїпіоп 64 ЕХ. Ѕетргоп, както знаете, 
са ценово-ориентираните чипове на 
компанията. На Аїћіоп 64 е отредена 
ролята на масов таіпѕігеат проце- 
сор с много добра производителност 
за в дома и офиса. Аїпіоп 64 Х2 е на- 
сочен предимно към хората, които 
вършат работа на компютрите си - 
използването на множество натовар- 
ващи приложения едновременно е 


основната област, 
в която се усеща 
предимството на 
двете ядра 


Техните потребности изискват 
процесор, който да се справя с тий 
іазкіпд и тиіќі-һгеааіпо задачите без 
затруднения, а Аїћоп 64 Х2 е проек- 
тиран именно като такъв. Аїпіоп 64 
ЕХ пък остава топ-изборът за топиг- 
рачите - АМО не крият, че това ще 
остане най-добрият процесор за гей- 
мърите в близкото бъдеще. Първите 
тестове, направени с А оп 64 Х2, 
напълно доказват твърденията на 
АМО - процесорът успява да бие ек- 
вивалентния си Репіїит О във всички 
многозадачни тестове. Наистина, 
разликата не е достатъчно голяма, 
за да превърне Репіїцт О в непрода- 
ваем процесор, но все пак я има. 
Комбинирано с ниските като за такъв 
процесор консумация на енергия и 
топлоотделяне, както и с далеч по- 
безболезнената процедура за ъпг- 
рейд за собствениците на 5939 дън- 
ни платки, това прави от двуглавия 
А оп безспорно по-добрия избор за 
преминаване към ти!!-соге система. 
Двуядрените процесори на е! и 
АМО ще се появят на масовия пазар 
едва по-късно това лято. 


МОТТІМЕФРІА СІВ а Нагдууаге 


Сотриїех 


Тацпе 


Арена на интригуващи 


събития 


Съвпадането на датите за ре- 
дакционното приключване на 
броя и дните за провеждане на 
някое голямо изложение обикно- 
вено са лоша новина - най-често 


водят до непълен поглед върху 
представяните на изложението 
продукти. В случая с тазгодиш- 
ния Сотршех обаче нещата стоят 
малко по-иначе. Най-интригуващи- 
те моменти от изложението бяха 
известни още преди неговия 
старт, а освен това естеството им 
е такова, че така или иначе заслу- 
жават да получат обстойното си 
представяне в отделна статия. Та- 
къв е случаят например с новите 
двуядрени чипове на АМО, мате- 
риалът за които можете да види- 
те на някоя от съседните страни- 
ци. Затова нека сега хвърлим 
един общ поглед върху събитията 
на изложението. 


Георги Даскалов 
9 даѕкаіоу@рссдатеѕ.сот 


тазгодишния Сотршех, на пър- 
во място несъмнено стоят АМО 
с техните 


А оп 64 Х2 


0 т всички новости, обявени на 


двуядрени чипове - те бяха гото- 
ви с продукта си и дори бяха разпра- 
тили чипове за тестване на по-голе- 
мите хардуерно-ориентирани медии 
далеч преди Сотриќех. С първия от 
дните на изложението съвпадна пла- 
нираната дата за официалния, ма- 
кар и станал вече формален, пуск на 
новите чипове на пазара - 31 май. 
Процесорите от тази серия се очаква 
да се превърнат в хит на пазара, 
предлагайки отлична обратна съв- 
местимост със старите дънни платки 
и адски добра производителност, 
надхвърляща осезаемо тази на кон- 
курентния Че! Репіїит О процесор. 

Самите Іпіегі обаче нямаше за как- 
во толкова да вдигат шум на 
Сотршех - голямата новина от тех- 
ния лагер, двуядреният Репіїцт О, 
отдавна не е толкова гореща. За то- 
ва на своя щанд от изложението те 
представяха "кротко и тихо" на ог- 
ромна стена с над 60 модела дънни 
платки 


новите си таіп5ігеат 
чипсетове от серията 


които са най-достъпното решение, 
поддържащо новите двуядрени чи- 
пове на компанията. Съмнително е 
дали голямото количество 945-бази- 
рани дъна ще превъзмогне недоста- 
тъците на Ретит О спрямо АїНіоп 64 
Х2, но сис сигурност е приятно да се 
види такава широка подкрепа към 
новите решения на Іпќе! от страна на 
производителите на дънни платки. 

ММІОІА отчетоха силно присъствие 
чрез няколкото прототипни 


ммм. рссдатез.сот 


2005 


С70-базпрани платки 


на различни производители. Би- 
дейки следващо поколение СРО от 
един от двата гиганта в областта на 
графичните чипове, 670 привлича 
огромно количество интерес. Засега 
обаче ММІОІА не отпуска кранчето с 
информацията и държи новия чип 
забулен в мистерия. Работещите 
мостри на 970 картите обаче са били 
демонстрирани пред някои от по-го- 
лемите имена в света на П-журна- 
листиката и можем да очакваме под- 
робностите в съвсем близко бъдеще. 
За сметка на пълната секретност но- 
вото СРО Аѕиѕ обаче представиха 
новата си видеокарта, комбинираща 
два 6800 га чипа на една платка. 
Аѕиѕ ЕМ68000іга Оца! дефинира по- 
нятието "тежка категория" - освен 
гигантския си размер, движещ се на 
границата на възможното в АТХ 
стандарта, картата поставя и адски 
сериозни изисквания към захранва- 
нето на компютъра с минимална кон- 
сумация на ел. енергия от 230МУ. 

АТ! също имаха какво да покажат 
- основният акцент при тях беше 
обявяването на 


СғоѕѕЕіге 
технологията, 


която цели да постави под "кръс- 
тосан обстрел" конкурентната $1 
технология на ММІОЇА. Като концеп- 
ция двете са почти идентични - те 
позволяват да се ползват две еднак- 
ви видеокарти, работещи в парале- 
лен режим на два отделни РС!- 
Ехргеѕѕ слота за значително пови- 
шаване на общата графична произ- 
водителност на системата. Първона- 
чалните тестове показват доста доб- 
ри резултати на АТ! СтоѕѕЕіге - меж- 
ду 50% и 85% ръст на производител- 
ността, като е напълно възможно те- 
зи цифри да станат още по-големи в 
хода на времето с оптимизации по 
драйверите. Освен разработените от 
АП! референтни платки, на Сотршех 
АО, ОБІ, СюаБу!е и М5! показаха 
Сгоззге-базирани дънни платки 
както за АМО, така и за (е! плат- 
форми. На изложението също при- 
състваше работещ прототип на В520 
- следващото поколение графичен 
чип от висок клас на АТ!, който де- 
монстрира някои уникални за момен- 
та възможности, като например хар- 
дуерно ускореното декодиране на 
стандартния за Ву-гау и НО-ОМУО 
дисковете кодек Н.264, който прин- 
ципно поставя доста големи изиск- 
вания към системата. 
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БТК свързва българските 


училища в най-голямата УРН 
мрежа от ново поколение в света 


Българската телекомуникационна компания (БТК) има го- 
товност да свърже 3200 български училища в най-голяма- 
та УРМ (Мица! ргімаїе пемогк) мрежа от ново поколение в 
света. Това ще стане на базата на договор за осъществя- 
ване на Интернет свързаност на българските училища, 
създаване на комуникационна инфраструктура и изграж- 
дане на единен център за управление на комуникациите и 
съдържанието. 


Договорът между Агенцията за развитие на съобщения- 
та, информационните и комуникационните технологии 
(АРСИКТ) към Министерството на транспорта и съобще- 
нията и консорциума "Училища Онлайн", съставен от БТК, 
Телелинк АД, Ларексо АД и Парафлоу комюникейшънс 
ООД беше сключен миналия месец. 


"Радваме се, че можем да обезпечим инициатива с така- 
ва голяма социална тежест, която ще даде шанс за доб- 
ро образование и бъдеще на българските деца. От техни- 
ческа гледна точка този проект е и голямо предизвика- 
телство, защото чрез него ще бъде създадена най-голя- 
мата единна комуникационна мрежа от ново поколение в 
света. Нещо с този мащаб е правено до момента само във 
Великобритания. Чрез нея учениците от различни градо- 
ве на България ще могат да общуват директно помежду 
си, ще се осигури бърза връзка за обмен на информация 
между две или повече училища, ще бъдат създадени ог- 
ромни възможности за събиране и споделяне на знания 
чрез "виртуалните" библиотеки", заяви зам.-главният из- 
пълнителен директор на БТК Бойко Димитрачков. 


БТК има готовност да изгради единната комуникационна 
мрежа между първите 300 училища и да им предостави 
високоскоростен достъп до Интернет най-късно 50 дни 
след сключването на договора. За целта ще бъде изпол- 
звана познатата вече у нас А051 технология, като ско- 
ростта на връзката с мрежата за гимназиите ще бъде 1 
Мз, а за началните училища и прогимназиите от 512 Коб. 
Според предварителните планове този етап ще покрие 33 
големи и по-малки града в страната. 


Във втората фаза, която ще приключи в началото на 
учебната 2005/2006 година, към мрежата ще бъдат свър- 
зани още 700 училища. Проектът предвижда и създава- 
нето на единен център за управление на комуникациите и 
съдържанието, който да осигури възможност всяко едно 
от училищата да бъде защитено от вируси, хакерски ата- 
кии да бъде ограничен достъпа до сайтове със забране- 
но и неподходящо за подрастващите съдържание. 


"Работата по този проект е част от цялостната политика 

на БТК за предоставяне на Интернет на българските учи- 

лища. През изминалата учебна година компанията осигу- 

ри безплатен високоскоростен АЮЅі достъп на гимназии 

в различни български градове. През май стартирахме и 

инициативата "Дай скорост на образованието", в рамките 

на която за всеки закупен АО5! пакет БТК ще отделя по. 
2.00 лв. за осигуряването на високоскоростна Интернет 

връзка в българските училища", каза още Димитрачков. 


ў 


Ипгеа! 
Топгпатеп 


А 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


\МагСгаћ Ш Емепови. - Бонус карта за Магсган | 
АТ Саїаїузі 5.5 Най-нови драйвери на АТІ 
МА Нурепоп 5.00 | Най-нови драйвери на МА || 
Г 
Ошаке ІМ Ргіпсе ої Регзіа З 
ДИ С 4 2 РС Сир Майарегв Мої. 57 сай ої Ошу 2 
Сну о ће Оеад МҮЅТҮ 
Орміїоп Џпгеа! Епоіпе ЕЗ 
Таг р Тгоорегѕ ХЗ: Тһе Авипіоп 
Тһе Моміеѕ Тот Ваідег іедепаѕ 
ПРОГРАМИ, 
Асіїме МеБ Ввадег 2.4 А95 клиент 
Ай-амаге ЗЕ Регѕопа! 1.06 Премахва Зрумате 
1 Аѕһатроо Рһоїо Соттапдег 3.02 Организира картинки 
ДЕМО ИГРИ Амазі Апіїміг 4.6 Антивирус 
Агагеив 2.3.0.2 ВіТогтепі клиент 
(тоѕѕ Васіпо Сћатріопѕћір 2005 Колички Іпѕіапібеї 2.00 Програма за сваляне на файлове 
Сопоп Тахі Колички Місгоѕоћ Тіте Лопе (Зіапдагі)  Наглася часовника на вашето РС 
Мога Тһипаегбіга 1.0.2 Браузър 
Мего 6.6.0.13 Програма за запис на СО/ОМО 
оз Мего Меаїа Рауег 1.4.0.32 Медіа Рауег 
Аһітап'ѕ Ргорпесу Приключенска Мего Мізіоп Ехргеѕ 3.1.0.7 Програма за обработка на видео 
123 Еее Зоійаїгв 2005 Пасианси Тһе Вай 3.5 Епа! е-ма! програма 
Ване Стиіѕег Міепійт Космически симулатор УИпАМР 5.09 Медіа Рауег 
Еуе оће Кгакеп Куест УМпдомув Медіа Вопиѕ Раск Екстри за \Міпаомѕ Медіа Рауег 
СодеВЕО - Айеп Агепа у4.0 #5 2оот Рауег у4.50 ВС 1 Медіа Рауег 


РС СЕШВ оли 2005 67 


ОТ і ВСИЧКО Е ПО-БЪРЗО С 


Високоскоростен Интернет 


Ф Сигурна връзка - не споделяте линията си с никого; 

@ Възможност да ползвате телефона си, докато сърфирате; 

Ө Постоянна връзка, не натоварвате телефонната си сметка за времето в Интернет; 

Ө Безплатен модем и денонощна поддръжка с всички БТК А051 пакети 

Ф БТК А051 пакети за дома и офиса в 


Сега можете сами да инсталирате Вашия БТК А05Г 
или да се доверите на нашите специалисти бТК 


: Ж 
Включи се сега на ; В центровете на БТК или в партньорската мрежа. М/М/М/.0С.Ьд 
х Възможни са ограничения. 


